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far PC und AMIGA 



9.11,1989: Die Mauer ist gefallen, 

eine atemberaubende Entwicklung beginnt! 
On hast jetzt die Chance, den 
kkhvmiiy Oil zu schaffen! Unglaublich 
realistisch! In 25 Stadten 
der neuen Bundeslander mulit 
Du regieren, sanieren, investieren! 
Die tagesaktuelle Wirtschaftssimulation 
der vdllig neuen Art: Es gibt viel zu tun. 
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„ scnwieng* jzenonen. 
Crafe, detoil/irte londtortri 
fieolitotsnohe Mm tini fatten! 
Deiokkk CroffW 
Silkh'mkxt und Hondkft kmpktt in dei/UcW 
Unlock Bedienunj mil Mous! 
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©Mi PLAY 

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel 

Telefon : 0281 - 31641 o. 31642 



Teh: 0281 -31641 0.31642 

Mo.-Fr. 10,00 bis 18.00 Uhr Versand 



Ladenlokale: Softwa rehouse 
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8 
47533 Kleve - Ga si ha us sir. 12 
Ladenpreise variieren 
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7955 




Elite 2 
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Prnnl*r M.iuj.r 2 
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X69.95 


Anstoss 


DV 


5955 




Gobllim3 


DV 


6955 




Simon the Sorcerer 


DV 


16955 


Riiniiiim- 


DV 


69.95 




Goal 


DV 


4955 




Soccer kid 
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59.95 


Dog Fight 


DA 


64,95 
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Space Uulk 


DA 


6455 


Dun* 2 


DV 


49,95 
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DV 
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Syndicate 
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Elshockrv Manager 


DV 


6955> 
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Preisliste fur Amiga / PC und PC-CD ROM kostcnlos anfordcra / Atari und CD32 auf Anfrage !!!!! 
Tild 



A -Train 

A-Trdn Constr. Set 
Abondonetl Places 2 
Airbus ISA 
Airbus Europe 
VlfrctU liicLrn 
Alien 3 
AUrnfarwd 2 
Arablen Nights 
Armargcddon 2 
ATAC 
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B - Flying Fortress 
Batmann Returns 
Battle Isle * Data (T 
Battle Isle Data 2 
Bazooka Sue 
EL C Kid 
Reasxl.oni 



Blob 

Body Blow 
Body Blom Galacfica 
Bobs bad Day 
Bond, Manag. Pro 2,0 
Campaign 2 
Campaign 
Campaign Data 
Canon Koddcr 
Champ. Manager 93 
Chaos Engine 
r. Kolumbus 
Rock 2 
Chiliiaxion 
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Contraptions 

Cool Spot 

Corse of Eivhantia 

Cvber Race 

Darkmare 

Das schwa rzc Aug* 

Das Schwanc Augc 2 

Deep Core 

Der Schatc ira SUbersc* 

Der Pitriikr 
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Kiedler 



Demon*eate 
Desert Strike 
Disposable Hero 
Elvira 2 
ICivsltim 
Entity 
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Amiga 
69,95 
7755 
4255 
64.95 
7955 
6955 
4955 

14955 

14955 

59.95 

LV 

16955 



59.9r| 



67,95 

16255 
6755 
4955 

x7955 
4955 
49.95 
4955 
5955 
3955 
4955 

x4955 

64.95 

LV. 

69.95 

4255 

14955 

LV. 

49.95 

LV. 

4655 

7755 



5955 



X4755 

15955 
79.95 
7955 
LV. 
6955 
LV. 
5955 

17955 
6755 
"955) 



174,95 
5755 
5955 
4955 
5455 
LV. 



Tltcl 

Euro Soccer 

Fatal Strokes 

iFllTNIghthawk" 



Flashback 

Fry Harder 

Formula I Grand Prix 

Global Gladiators 

Gobuins2 

Guiuhip 2000 

rUnnibaU 

Hired Guns 

History Line 14 - IS 

Humans 2 ( Race ) 

i i l-l i 4 Adventure 

Jonathan 

Kingmaker 

Knap Quest 5 



King* Quest 6 



Krustys Fun House 
Legend of K>randla 
Legend of Valour 
1 enunlng* 2 
IJonheart 
Locus 1+2+ 3 Tell 
Lure of the Tempttrst 
Rules of Engagement 

MAD News 

| Magic of Kiidoria 



Train It 

Trannrctica 
I nip. ii Trrasure 
1 « fglighl 2000 
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.Amiga 
4955 
l69,95 



69,95 



62,95 
59.95 
7455 
5455 
6455 
6255 
6255 

16455 
6955 
5455 
7755 
7955 

16955 
63,95 



159.95 



4955 
5955 
7755 
6255 
5255 
5455 
49.95 
164.95 
i69.95 
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Monkey Island 2 DV 74,95 

Morph DA 4955 

Mortal Combat DA s5955 

Nick}- Boom 2 DA 5955 

One Step Beynuod DA 54,95 

Outlander DA x64,95 

Pinb. Special Edition DA 59.95 

Prime Mover DA 5955 

Project Terra DA i6255 

Prophecy of the Shadow DV x645S 

Ragnaroc DV i79,9S 

Railroad Tycoon DV 74,95 

Reach for the Skies DA 5755 

Sena. Soccer 92J9S DV 4955 

Sim Ant DV 7955 

Stm Chy Debut DA 8255 

Sim Earth DV 7955 

StrcctOghtcr 2 DA 4955 

Subtrade 7 LV. 

Sopcrfrog DV 4955 

[Tornado DA 59.95) 



LV. 

5455 

6455 

X7955 
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Uridium2 

Walker 

Wax in the Gulf 

Wnalcs Vojage 

Winter Challenge 

Worlds or Legends 

WWTWrestlemania2 

YO! Joe 

Zero 

Zool2 
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5955 

6955 

59.95 

LV. 

XS455 
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5455 
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Amiga 1200 
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Body Blows Galactic 

Burn tunc 

Chaos Engine 

Civilisation 

Schatz mi Silbersce 

Dynatech 

Elysium 

llattrick 

Isharl 

I»har2 

Kings Quest 6 

Nigel Mussel 

Pinball Fantasies 

Robocod 

Soccer Kid 
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|T.F.X. Work A Pn.gr. 
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Tnuuarctlca 
Twlghllght 2000 
Whales Vojage 
Wing Commander 
Zool2 



DV 
D\' 

D\' 
DA 
DA 
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Competition Pro 5000 
Competition Pro Sur 
Com petltioo Mini 
512 KB Ram Karte/l'hr 
l^ufarrL eilcmohschahbx 
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Sonderangebote - aolangc 
Vorrat reicht 



Body Blows 
Prince of Persia 1 
Jack Mcklaus Golf 
Budokan 
Terminator 2 
Trivial Pursuit 
Populus I plus Data 
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16955 

17955 

x5755 

159.95 
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15955 

6455 

15955 

4955 

s5955 



t6955| 



5955 
17955 

5955 
i6455 
14955 
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2755 
2955 
2955 
5455 
11955 
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39.95 
2955 
2955 
29.95 
29.95 
2955 
39.95 



DV - Spiel und Anlettung deutsch / DA - deuUche Anleitung / EV - rnghsche Version / LV. - In Vorbereitung 
Die mit X gekennxeichneten Artikel waren be! AnzeigeavchluD noch nichl vorriitig. 

ftriilungsbcdingungcn: \ orkassc 5^0 / Naclinahme 9.- zzgL Nachnahmegcbflhr / Ausland nur Vorkassc plus 18,- 
Druckfchlcr vorbefaafren 



ENERATIONSKONFUKT 
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trfbt es wieder viel and gute Software, allein die 
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[onnen: 

schiere Mengede 

gauge n geglaubte Zeiten wachwerdenl Top-Games erscheinen zuiiebmend 
als Spez'tahersionen fiir A I 200 oder CD H , und audi Eigenentwicklungen 
fiir die nc /'ten Jreundinnen" sind liingst keine Seltenheit mehr. Doch ge- 
nua trier seheint sich eine Fluff aufzutun, die gerade den Hesitzern iilterer 
Amiga-Modelle nicht we/tig Kopfzerbrecben bereitet - immer wieder wer- 
den wir in Ixsethriefen gefragt, oh der Spielesupport denn aueh fiir den 
SOOer bzw. 600er nocb tangfristig gesichert sei... 

Tja, fiir die kommenden ein. z.wei Jahre sollte der Nachsehub anfriscber 
Software aueh fiir Altamigaiier noe/i rotten, doth ist der Zug der Zeit nicht 
aufzuhalten - undderfahrt unter Voildumpfin Richtung Multimedia* also 
bin zu immer aufwendigeren, immer mehr Daten verschlingenden Spielen. 
Vorreiter dieser Entwicktung si ml tier I'C mit seinem standig heliehter wer- 
denden CD-ROM oder aueh Koiuolen wie das 3D0 und der Jaguar. Soil die 
Amiga-Famitie da konkurrenzfdhig hleiben (und natiirlicb soil sie das), so 
wird wohl irgeudwunn kein Weg mehr urn Hire jiingsten Mitglieder ber- 
unifiihrcn. wdhrend die „Stammhullir" teilweiseja sclion gar nicht mehr 
gebaut werden. Daft die Modellpolitik von Commodore spezieli binsichtlicb 
soldi kurzlehiger Cieriiie wie etwa dem A 500 Plus da nicht das Gelhe war, 
ist unbestritten, doch wem niitztjetzt noch das Protestgeheul? Daber mein 
Rat an alle Verunsicherten: I rent Euch vorliiufig nocb an Euren Recbnern, 
iniigen sie audi hereits etwas betagt sein - um- bzw. aufsteigen kann man 
jederzeit! 

So, nacbdem sich dieser Generationskonjlikl nun hojfentlicb in Woblgefatlen 
aufgelost hat, miicbte ich nur noch iweiWnmerkungen zum Tbema los- 
werden: Erstens sollte u Multimedia-Fans wid andere Zukuiiftsglaubige um 
keinen Preis tinser Special ii her den neuen MPEG-Standard jiir Video-CDs 
am Amiga verpassen. Und zweitens hoffe icfi daft audi der Rest unserer Neu- 
jabrsnummer das werte WohlgefaUen der Eeserschaft findet! Happy 1994 
wiinscben. 
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Sure Michaels 



FLOTTE HOPFER: 
Brauchen wir wirk- 
lich noch welter e 
Plattform-Games? 
So richtlg gate 
schon, und ZOOL 2, 
MR- NUTZ oder 
GLOBDULE fallen 
allemal in diese Ka- 
tegorie! Der Sprung 
Ins Gluck beginnt 
mix den 

Serten 16, 34/35 
und 92 
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MR. NUTZ 



HEISSE DRAHTE: Far 
Viele 1st DFO immer 
noch ein Such mit $ie- 
ben Siegetn - deshalb 
wollen wir im User 
Club unter dem Stlch- 
wort BASISWISSEN 
& KAUFBERATUNG: 
MODEMS unseren 
Beitrag zur digrtalen 
Vbkerverstfindigung 
leisten! Bltte einlog- 
gen auf den 
Seiten 104/105 
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BASISWISSEN ft KAUFBERATUNG: MODEMS 




CENESIA 



NEUE STHATEGIEN: 

Wer will mal wieder 
ein biSchen Gott 
spielen? Fur gflttli- 
che Strategen hStten 
wir n3mltcn diesmal 
GENESIA im Ange- 
bot und fur Paruer- 
piloten CAMPAIGN 
II, wahrend der AUF- 
SCHWUNG OST be* 
gnadete Politstrate- 
gen fordert. Also 
schwingt Euch auf 
die 

Seiten 20/21, 36 
und 74 



Editorial - 
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Betriebsgeheimnis 
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Mixer 
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Borqis Branchenqefluster 
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Preview: 

Seek & Destroy 

Der Clou 




12 
13 



Newsflash: 

Neues von Software 2000 



14 



Mailbox 



24 



Special: 

Neue Games fiir den 1200er 40 

Preisausschreiben: I j 

U.S. Gold Winter-Olympiade 41 

Up & Down 42 



Crack 



44 



PD-Box 



Ruhmeshalle 
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48 



Brork-Comic 



48 



Demo-Gaierie 
Special: j \ \ 

MPEG - Video auf CD 
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Joker-Comic 



56 



Know How 



57 



Know How Index 



72 



Special: 

Neue Games fiir das CD" 80 



Aktion Lesertest: 
The Chaos Engine 
Joker-Galerie 



82 



84 



Impressum 



86 



Krieger-Comic 



86 



Interview: 
Sensible Software 



88 



Klassiker: .i 

It Came From The Desert 



101 



Die Budget-Buhne 



102 



User-Club: 

Basiswissen & Kauf beratung: Modems 

Neue Lernsoft von TMA 
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105 



Seitenhiebe 



1 
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Kicker-Cup 



108 



Radio- und TV-Tips fur Freaks 1 10 



Kleinanzeigen 



111 



Computer-ABC 
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Stromausfall: 
Monster Island 
Star Quest 



120 
/121 



Joker-Index 
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Coin Op Special: 

Joe's Futureland in Basel 



/, 



123 



Joker-Shop 
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Vorschau 
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tnserenten 
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Bezugsquellen 



126 



Games im Test 


Hi 1 
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Abenteuer < 1 1 
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Burntime fur A1200 40 

98 



Goblins 3 



1/ 



Liberation 



78 



Simon the Sorcerer 96 

Action 

Deep Core fur CD" 80 

Disposable Hero 32 



Jet Strike 



98 



Jurassic Park 



~ 



95 



Stardust 



99 



Suburban Commando 94 



T2 



38 



jthe Chaos Engine fur A1200 40 
Ceschicklichkeit 



Arabian Nights fur CD" 80 
inosaur Detective Agency 100 
ioofus 94 



Jobdule 






90 



Mr. Nutz 



34 



Soccer Kid fur A1 200 40 



Zool 2 



18 



Simulation 



Ix 



Campaign 



36 



Genesia 



20 



'inball Fantasies fur A1200 40 



Iport 



FU' 



92 



(John Barnes Football fur CD- 80 



Mortal Kombat 



16 



Nigel Mansell'sW.C. fur CD" 80 



Premier Division 



100 



Strategie 



| Aufschwung Ost 
Strategem 
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76 



Strategem fur A1 200 76 
Verschiedenes 

/ Arcade-Spiele 123 



Brettspiele 


120 ! 


Budget-Spiele 


102 1 


Cosmic Spacehead 


38 1 


PD-Games 


46 1 



K" 



T 



SIMON THE SORCERER 
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TOUE ABENTEUER: Tarrtara, der erste Originalrotli furs CD" tst da - LIBERATION 
Und Abenteurer mit marchenhaflem Sinn fur Humor sollten mal bei SIMON THE 
SORCERER reinwhauen, der sich soeben vom PC auf den Amiga gehext hat. Mon- 
ster, MSrchen und Moneten auf den 
Serten 78 und 96 



MARTE ACTION: Bei 
MORTAL COMBAT 

fliegen die Fauste und 
bei T2 die blauen Boh- 
nen. im JURASSIC 
PARK brulten die Dl- 
nos, in STARDUST sau- 
sen die Asteroiden. und 
be) DISPOSABLE 
HERO gluhen die Laser 
- und das altes jetzt 
(auch) auf Eurem Ami- 
gal Feuer frei fur die 
Seften 16, 32, 38, 95 
I und 99 
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MORTAL KOMBAT 
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JURASSIC PARK 
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Gl/TE REISE: 

Kein Scherz, mit 

etwas G I tick -^fy 

k6nnt Ihr in die- 

ser Ausgabe eine 

Reise zu den 

Olympisehen,*^ 

Winterspie- 

len gewirv 

nenl Dabeisein irt 

also wirklkh atles 

beim Super-Wett- 

bewerb auf 

Seite 41 
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J~ MPEG - VIDEO AUF CO 



BUNTE ZUKUNFT: 
Was macht Euer CD" 
zum Heimkino? Was braucM man, um 
demnflchsi spielbare Filme zocken zu 
konnen? Das und viel mehr verrat Euch 
unser Special MPEG - VIDEO AUF CD' 
Die Zukunft beginnt auf 
Seite 55 




Abonnenlen Itallen mil der 
Irtrfen Ausgabe die ihotlt-ni- 
Iich) dnmalige Gelegenheit, 
den teuerslen DruckTchler 
der Verlagsgeschichle zu be- 
stuuncn: Dm falsche Buch* 
stabcn verursachten Kosten 
von rund 25,000 Mark! 

Nacb Adam dera Riesigea 
machi das Ubcr 8000 Marker 
pro Buchsiabe; ganz schdn hap- 
pig. was? Folgendes war pas- 
siert: Bei der Erstellung des 
Covers wurde zwar die Heftfol- 
ge von 1 1/93 auf 12/93 abgeSn- 
dert, jcdoch halle man im Lay- 
out vergcsscn, das Wflrlchcn 
NOVcmbcr durch das Wort 
DEZembcr zu crselzcn. Ergo 
muBtcn die bcreils gedruckten 
E*emplare vor ihrcr Ausliefe- 
ning an den Kiosk noch in aller 
Eile mil dem richtigen Erschei- 
nungsmonai tiberklebi warden 
- was bei einer Auflage von ca. 
120.000 Exemplaren mil besag- 
tcr Unsumme zu Buehe schlug. 
Jctzt fragi Ihr Euch vermutlich. 
warum wegen eincs solch kJci* 
nen Fehlcrs ein dcrart groBcr 
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Aufwand geirieben wurde. kimncn\ 




tfimmtV? Etwa, weil wir die 

Kiosk-Kaufer Air solche Dux- 

Bd batten, daS sie das ver- 

meindich Oberholie Hen 

nichl gertommen hStten? 

N<i t Mctochr isi es so. 

daJJ es durch das 

falsche Datum an 

vicien Kiosken /u sogenann* 

len Friihremissionen (der 

Hflndier mcim, das Magazin 

sei nichl mehr aktuell und 

nimml es deshalb vorzeiiig 

7 y\ aus dem Regal) gekommen 

£& \ wire und Ihr es dadurch gar 

w\ j nichl mehr h&tci kaufen 



Absolute Katastrophe 

Katastrophe 

Total zum Vergessen 

Zum Vergessen 

Muft nicht sein 

Nix Besonderes 

In Ordnung 

Schwer in Ordnung 

Erste Sahne 

Mcgastark 

Hit-Ausbeute 

Megabits 



<00%-10%> 

(11%-20%) 

(21%-30%) 

(31%-40%) 

<41%-50%) 

(51%-60%) 

(61%-70%) 

(71%-80%) 

(81%-90%) 

(91%-100%) 



nun weder Euch noch uns an- 
tun. weshalb der armc Litho- 
Karl und der ohnehin (Or «tne 
GroBzUgigkdi berOchiigw Mi- 
chael bet in die Taschen grei- 
fen rauGteru. 

Noch kurz cin anderes Thcma; 
Wenn weiicrhin sooo viclc 
neue Games erscheinen vvic 
derzeit, werden wir zukflnftig 
wohl zumindest ah und an auf 
die eine oder andere Rubhk 
verzichten mussen - an eine 
Erhfihung der Seilenzahl isl 
ohne eine glcichzeilige Preis- 
crhtihung 1 cider nichl zu den- 
ken (was librigens weder am 
tcurcn Druckfehler noch am 
auch nidi! ganz billigen Unv 
weltpapier liegt, das wir neu- 
erdings verwenden). Sehreibt 
uns also mal, welche der vie- 
len fesien Joker-Rubriken Eu- 
rer Meinung nach nichl jeden 
Mortal sein milsscn! 
Damit wtinschen wir Euch 
noch vicl Spafi mit der be* 
wiihrtcn Statistikbox und jede 
Menge Schadenfreude ubcr 
unseren FehUriu. ah. -drock. 



EinmahAktion bis 01.04.94 
Nursolange Vomit nlchffl! 



Die besten Amiga-Profi-Grafiken nur fur Sie 



\Grafik-Elemente in Deluxe-Color und schwarz/weiB ARahmeneiemem. h.er m gon \ xml 

\\ elngebaulem Schwanbild^*./ 



S*g •mafton u£*r 600 Proti-Grafik^Bernemo m tahen leuGnunden Fatten im Standard Amj^a-Formji Gam egai. nb S* 
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Alle Gf iVtken konnen scmohl in Farbe als auch m Graustulon und 

&chwar;Hwo*n genutel woroten So konnon S*o auch m*i ^^-Ofuckem und 

sw-DTP fHobfrmJcn arbcitca. 



Hintergrunde Color & s/w 



|AHe Angaben wio oben, nur orhallon So hior ca. 100 

rtpletie Landschaflen bzw. VotI-Scr6en<Hin!erQnjnrJo ( 

dte tur Video, An»ma f *onen und auch fiir farbtrje Oder 

[s.%V'Orucksachon Vorwondung findon. S*e k6nnen fiuch 

iinzoTne Elomonto o»n'ach aus don Biidern 

i neraussc".nerden und seperat nutzen. _ ft nil 

1 Bestir. PQ41 Nur 79^ PM 

P040 + P041 2usammcn nur 139,- DM l^Ju 
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In d+osem Hctt fc^c r *jc» 

mem Anjoigor *o^ jnc 

Wflilan<j»f Softwinf 

JW95 BochoII 
T*l:CT7a71 l\B%\ "j 
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KUNST-MATTE 



mmeh Ihr zufiilligcruci- 
Mo use pads? Dann seid 

r sicher bereits in unse- 
Irem Shop ftindig geworden 
*- aber es giht schon wieder 
eine neue* uelte Unterlage 
fur das hose alte Nagetier! 

ginnen wir spaBeshalbcr 



des ^Artpad No. 1 ": Das 
Mauschen darauf ist untiber- 
sehbar mil einer DOSe vcr* 
bandclt. und den Preis von 
34,- DM plus fUnf Marker 
fUr den Versand habcn nicht 
gcrade Tierfreunde fcstgelegi 
(da sage noch mal einer, der 



Troizdem siehl die Gleii- 
fiache ja rectal lieb Bus, da 
wollen wir mit der Bczugs- 
adressc nichi himer dem 
Berg hahen: 
Kunslkontor 
Robert Bullinger 
Muhlcnweg 2f 
87490 Biirwang 



mit den beiden Nachtcilcn Joker Shop ware teuer.--)- Tel.: 08304/1606 
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PINK ALIEN 



von 



Vim* mutt man den Uutcn Men. Fukfech liandetl 

Ik-1 Millennium lasen: lhre sich u"» wncn spnir 

KreativHflt in puncto Com- AuBerirdischcn. der den Unt 

puterndden ist sdiliditueg gang der DirosHuier in uns 

alemberuubend! Ja, audi Galaxie \-erhindem will - 

men .James Pond" gehen cm Vcrwandicr 

Qinen die \errucklcn 1>pen Spielberg?! 
niditaus... 

James' planiormiger Mitbewet- 
ber win] wraussichdich nach- 
sten Sommer auT den Amiga 
siuJmcn und Lsl.. ah. ja also aul" 
alle Falle zicmlich rosa und 
sicht von daher einem gewissen 
Paulchen Panther ersiaunlicli 
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WEIHNACHTS-SPIELE 
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Neben der bereits iradilionellen Christmas-Edition der: 
Lemmings" von Psygnosis giht es zum Jahresweehsel 
93/94 auch eine spezielle Ausrdhrung vom .Xishockey 
Manager" des Software 2000-Tcnms! 

Ersleres ist wicder eine besonders weihnachtliehe, 32 
Levels umfassende Variante der kriuddeligen Selbstmor-: 
der und schlagl mil cincm Fuffi zu Buche. Der sporlliche 
KoIIcge kosiet zwar doppeli soviel, dafur bckonimi man; 
hier auch das komplctte Originalgamc und dazu ein VHS* 
Video der Eishockey-Bundesligasaison 92/93. Beiden 
gemein&am ist die limiiicrte Auflage - also maehi hin, 
bevor es Ostern wild! 
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COMIC-KARTEN 



; Summed Ihr zufiUligerweise 
| Telefonknrten? Dann seid 
j.Ihr in unsereni Shop (vorlau- 
ifig> noch nichi fundig gewor- 
iden, solliet also vielleichl mal 
beim Hethke Verlag annifen! 



WW KQOr* 



ram time* 
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und Konsoncn feicm will, dt 
wende sich vcrtrauensvoll anl 



Don und nur don gibf s nam- 
Elich eine neue Serie mit 
IComic-Moliven aus den funf- 

liger Jahren. die ausschltcB- 
[lich im Abo fUr 58,- DM pro Norbert Hethke Verlag 
[StUck zu beziehen sind. Wcr Postfach 1170 

also ein Wicdersehen (Wie- 69246 Schdnau 
LferhOrcn?) mit Sigurd, Akim Tel.: 06228/1063 



ENGLISCH FUR KLEMPNER 



Von Langenscheidt ist man 
ja eher so richtig seriose 



von Nintendos Konsolenhel* 
den, der besonderc Redensar-] 



Lexika gewohnt, aber nun icn, Sprichworter etc. schfr 
hahen die Leute ein „W6r- farbig erkliirt und als Bom 



terbuch fur Kids" heraus- 
gebracht, das mit einem 
nicht ganz unbekannten 
Tilelhelden aufuartet.*. 

Nachdem das 5 1 6seilige 
Week „Super Mario - Super 
Englisch" heiBl, kann man 
stch schon ungetahr denken, 
was man hier fUr 16,80 DM 
bekommt: viele deutsche und 
englisehc Wttrter und fast 
eenauso viele CaNiauftritic 



in einem Daumenkino flii 
Rechts- und Linkshlinderauf-1 
uilL Lrhiiltlich ist das Lem- 
abemeuer in jedcr Buchhand-j 
lung; hOpfl einfach mal hin- 
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Immeriiin 17 Miliirbcitcr aus 
idler Heircn Lander (Deutsche 
land, RuBland, Spanien und 
Oserrcich) beschaftigt der Fir- 
raeninhaber MURAD M'BAR- 
KJ; als eraes soil ein Eis- 
hockey-Actionganie namens 
Jccquake" fertig werden, Ob 
damit wohl cm ncuer Sicra 
am deutschen Softwarehim- 
mel aufgehi? 



UFSCHWUNG OST 
IM BUNDESTAG 
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der Vorsitzende des Wirt- 
scbaftsausschusses, die Gabc 
entgegen - nomcn est omen? 
Na. jedcnfalls hat sich das 
Gcrticht, dafl Kanzler Kohl 
nun Tag und Nachl vor dem 
Compi silzc, um herauszufin- J 
den, wie die Problcme in den 
Griff zu kriegen sind, bisher 
nichl offi/iell bcslfidgt Aber 
vieUeicht sollte Helmut 
genau das tun?! 



VA COMPUTER 
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Sell den: -, Dezerr 

r Dejfschbnd mit 
■\ jo : inen eige- 
nr?r> ■■ ■! im Fern- 

en - und damit ei- 
Sender, der neben 
Ohrenschmaus 
each Grps uber neue 
Compute^- und Video- 
games bring)! 



mule :ion 
co-Lo- 





SlcUvcnrciend fiir seine Kolle- 
gen nahm FR1EDHELM OST, 



DaB die Zuckcr-Beilrttgc 
im leuionischen MTV* 
Gegcnstttck auch Hand und 
FuB haben werden. dafiir 
stehe ich personlich gerade 
- immcrhin produziere ich 
sic ja auch selbsl (ein 
bittchen Eigcnwerbung muB 
sein,.,). So werden die 
Filme nicht nur Spielele&ts 
enthahen, sondern auch 
mal Messeberichtc, Charts 



odcr sonsiige News zum 
Thema* Wem das nichl 
genug 1st* dem cmpfehle 
ich, im Januar BRAVO TV 
auf RTL 2 cinzuschaltcn; da 
winl neben cincm Bericht 
Obcr die Computer *93 auch 
cine Reportage, die anhand 
von SOFTWARE 2000 
beschreibt, wie ein Game 
cntstcht. laufen. Don't zap! 



PR1NGER-H0TLINE 



Die COMPUTEL GMBH 
[eine Tochfer des Axel 
Springer Verbgs) bietel 
neueidings einen Tele- 
Fonservice fur Compuler- 
gambler an. Wer Spie- 
letips und Testberichten 
lauschen mochle, wahlt 
die Nummer 0190/24 
26 32, mufi jedoch wie 
bei fast alien diesen Ser- 
viceleisfungen mit Ge- 
buhreneinheiten im Takl 
von 12 Sekunden rech- 
nen. 



MBRUCH BEI 
THALION 



Die Guiersloher Spiete- 
schmiede war in Finanz* 
note geraten, jetet soil 
dies besser werden; 
Mil MARCO HUSGES 
wurde ©in fieuer Ge- 
schafisfuhrer gefunden, 
die Firma komplelt 
umshukturjeren wi 



signerteam um ERIK SIMON 
CAmbcnnoon") wechselt ge- 




schlossen zu BLUE BYTE. 
Ob THALION weilerhin auf- 
wendigc Rollenspiele verbf- 
fenllicht, steht somit in den 
(Bernstein-) Stemen. die 
Simulations des „Airbus"- 
Designers BOPF wird es aber 
wciterhin geben - ein Heli- 
koplcr und der Propel lerflie- 
gcr JU-52 Ziehen bereils auf 
der digitalen Startnunpc. 




Aus ciner Kooperalion mil 
dem SYBEX VERLAG 
erwarten Euch in niiehster 
Zeil zwei Jokcr-Buchcn 
.Amiga Joker Hits" und „PC 
Joker Hits" werden Tests der 
jeweils besten Games aus 
unscren Magazinen enthalten, 
wobei das (neue) Folomalcri- 
al und die Tcxtc von uns 
kommen, wahrend sich Sybex 
um Druck und Vertrieb kilm* 
men* Voraussichtlich feiern 
die Biinde dann im Joker 
Shop der kommenden Aus- 
gabc Premiere! 



Im Zugc dessca soli die 
komplette Program mi crab* 
teilung aufgelost werden, 
zukUnftig will man die Soft 
von freien Mitarbeitern 
schreibeu lassen - das Dc- 
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200 Fuf> Hoht. 600 Knoten Gcschmndigkeit. Sic fuhren eine Formation von sechs Tornados in 
ein Abentener jenseits ttier Voratcflungskraft Das Tenainfolgesysiem ist elngeschaitet, die 
Mission bis ins letzte Detail geplant Sie brauchen ein sekundengenauw Timing, am einen 
synchronisierten Angriff mit chirurgischer 
PruUion einxuleiten. 



Erlebea Sie, was es heiflt. einen Tornado xu 
fliegen. Stehen Sie die Abentener aJlein durch, 
oder nehmen Sie eine ganze Staffel mit in den 
Einsatz, es ist Dire Enlscheidung, 

Mfrtkbe Anfgibenstellung, ran 

SimalilonrtloiDC bis » Mulu Miwiac* 

• Eztinn deUiilicitc UnoVhilbgnEi 

• DngUcbliti) fcitiunus 
' MusJooeA si&d rojtder Taps- tmd 

XichUdt outer tlkn Welle rbedio|o*p a 

ntfgbch [ J 

• 2 5piekr Heid-to-Heid Simpfoptloo Sarigator 



m 



'••; 



Htotfn Cockpit 



■Atmbercubrfidf DrtaiU 



*-"V-"J 



\ 



r 



* 



Sangator Cockpit 



Atopruchsttllc Misstorsmrbemtung 
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Erhaltlich fur 

CD ROM 

IBM PC 

AMIGA 
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Digital Integration 



Digital Integration Limited,Watchmoor Trade Centre .Watchmoor Road. Camberley. Surrey GUI 5 3 AJ England. 



Hand auf's Herz: Selbst dcr iirgste Konsolcn-Feind hat doch schon mal die phanta- 
stischen Rotiereffekte des 3I)-Chips im Super Nintendo bewundcrt, oder? Mindscape 
will nun zeigen, daB der Amiga Verglcichbares kann! 





Mit dem neucn 
Actiongame 
wagen sich die 
Programmierer 
von Vision Soft- 
ware somii an 
eine beachtliche 
Technik-HUrde: Zwar wurden am 
Amiga schon Sfter komplcttc 
Spielfelder roiicrt <z.B. bei .Bob's 
Bad Day"), doch oh genug vcr- 
schlingen solchc Opiik-Schmankerl 
deran viel Rechenfei stung. daB fiir 
ausgefciltcs Gameplay dann kein 
Plalz mehr bleibc. Hier sollcn abcr 
Techntk und Inha!l slimmen; was 
nach unserem Vonibdemo zu ur- 
teilen durchaus gclingcn ktinnte: 
Frei nach Electronic Arts' kriege- 
rischer Helihatz ,JDcscrt Strike" 
stcuert dcr Spieler in Seek & De- 
stroy einen Hubschrauber Ubcr aus 
dcr Draufsicht gezeigie Land- 
schaften, urn allerlei gefdhriiche 
Missionen zu erftillen. Mal soil 
eine Ceisel befreii werden. dann 
gil! es, lief in das Feindgebiet vor- 
zudringen und verstecklc Bo- 
dcncinrichlungen zu finden bzw. 
zu zerstoren. Griindc genug also. 




um mit heulenden Roloren uber den 
Screen zu jagen und per MG, Rakctcn 
odcr Napalmbomben alles plattzumachen. 
was nicht nieN und nagelfcst ist - zuge- 
gcbcncrmaBen nichl gerade die feinste Art 
der KonfliktlSsung. abcr cben ungeheuer 
unterhaltsam.,. 

Klaro* daQ schon die Demo-Gegnerschaft 
mitstationiiren und beweglicben SAM-Sta- 
lionen, Panzem und Flugzeugen dage- 
genhiUu in dcr Endversion des Spiels soil 
noch viel, viel mchr Feindmaterial her- 
umschwirrcn. Neben den hier abgebilde- 
ten Wttstenkiimpfcn werden dann auch 
noch weitere Szenarien anstehen, etwa 
Auseinandersetzungcn im Dschungel 
Freilich ist allerorten nichl der Ballcrfin- 
ger allein gefragt, bci dcr Wahl der Waf- 
fen und der Flugroute kommt auch etwas 
strategisches Feingeriihl zum Einsatz, 
schon weil Sprit und Munition nur limi- 
liert an Bord sind. Aber auch dieses Pro- 
blem lfiflt sich unterwegs mil Gcwalt 10- 
sen. denn durch AbschuB von Lagerhallcn 
kommen Benzinftsser und Munitions- 
glirtel zum Vorschein, mit denen sich die 
VorrSte crgfinzen lassen. 
Das Gameplay wird also launig. abcr nicht 
unbedingt originell ausfallen; dafur ist 
mehr die Presentation zustiindig: Den 
Funkvcrkchr zwischen Basis und Heli 
wickelt man in glasklarcr Sprachausgabc 
ab f und Optikgags wie Abgasfahnen hin- 
ter Zielsuchraketen odcr Rauchwaikchen 
angeschossener Maschinen darf man 
gleich massenhatt crwarten. Nicht zu ver- 
gesscn die cingangs erwShnte und wirk- 
lich atemberaubende Art, wic die Land- 
schaft hier um den (in der Mine quasi fest 
installieflen) Hubschrauber rotien * so was 
hat man am Amiga blslang noch nicht ge- 
sehen! Da selbst die Bildschinnfotos das 
nur unzureichend demonstrieren ktfnnen, 
werden wir die Grafikfans wohl auf niich- 
sten Monat vcrtrSsten mtissen, wenn die 
Endversion in den Shops und der end- 
gtilligc Test im Joker landcl- (rl> 



Zwar bekummt man es beim neuesten Gcnreniix aus Osterreieh nichl mit einer Um- 
setzung des gleichnamigen Kinoklassikcrs zu tun, aber Paul Newman, Robert Red- 
ford und andere Quasi-Ganoven batten trotzdem ibre Freude daran! 
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Die Alpensoftler von ISTEO jodcln den 
Spieler hier nitmlich ins London der 50er 
Jahre, wo mil Matt Stuvesunt einer dcr un- 
bekanntesten Gangster jenseils von Hol- 



Nun sieuert der BoB vor 
dem Screen seine Milnner 
aus der Vogelpcrspektive 
uber den GcbSudepIan, und 
zwar genau so t wie er sich 
den spiiteren Ablauf denkt, 
Auf diese Weisc kann sc* 
kundengenau ausgetuftelt 
warden, wer was wann 
macht; dann wird die Chose 
abgespeichert, um schlicB- 
lich bei der eigentlichen 
Ausfiihrung als einc Art 
sclbsllaufcndes Demo Uber 
den Schirra zu flimmem. Nutilriich kann 
es dabci zu unvorhergeschenen Ereig- 
nisscn kommen, und solltet Ihr sehlam* 
pig gekundschafiet haben. mag Euch 



dcr Story zu besummien Zeiten be- 
stimmte Aklionen nahcgclcgt; clwa, 
daB der Raub der Kronjuwelen die 
Kronung jeder Ganovenkarriere ist. 
Das klingi nicht nur hier gut, das 
wird auch vor dem Monitor gul 
klingen, denn nach bester Firmen- 
tradition wollcn die NEOlogen nichl 
weniger als 30 feine Musikstucke in 
ihrem Krimi unlcrbringen. Legt Euch 
also schon mat auf die Lauer. im Fe- 
bruar soil die Sache steigen - und 
zwar auf Normal- und AGA-Ami- 
gas ebenso wic am CD ?? ! (jn) 



lywood wailet. Damit das nicht ewig so viclleicht gar eine Wand den Weg vcr- 



bleibl, soli man den sympathischen Ge- 
setzesbrccher nun durch eine originclle 
Melange aus Adventure. Rollenspiel und 
„Einbrccher-Simulation" begleiten. Klar, 
daB ctwa ein erfoigreicher Bruch einiger 
Vorarbeiten bedarf- man muB das Ziel- 
objekt ausbaldowern, sich mil Informan- 
len treften und nicht zuleizt ein paar Kol- 
legen anheucm, denn wer alles allein ma- 
chen will, wird nie uber Tame Emmas 
Kiosk hinauskommen.„ 
Diese Spielphase im Stil opuIentcrGra- 
fikadventures bietet vicl stimmungsvolle 
Optik mit allerlei Animationen, dazu zahll 
auch das Organisieren der Ausrllstung, zu 
dcr u.a. ein Fluchtauto mit Umsprilz-Op* eingreifen. doch 
lion gehiirt. Ubrigcns sind hier sttmtliche handelt es sich dann 
Wagen genau wie die etwa 40 allgemei- halt nicht mehr um 
nen Ortlichkeilen (z.B. Hotels, Bars odcr einc risikolose Trok* 
Bahnh6fc> originalgetreu recherchiert Ja, ken-Ubung, wes- 
bei den uber 20 potcntiellen ..Tatortcn" halb Diletianten ihre 
wunJcn* soweit verfiigbar* sogar die echten Luft bald in gesicb- 
Grundrisse verwendet, und sobald man ter Form atmen wer* 
sich einen solchen Plan aus Gesprachen 
und eigenen Beobachtungcn erarbcitet hat 
(wobei dcr Rcchner die Infos per Auto- 
mapping selbsUindig zusaminenbasteU). 



sperren, wo Ihr freie Fahrt fdr frcie Ban- 
diten vermutet haueu Aus diesem Grun- 



Die SpczJalvendon llir den A 1200 



de kann man im 
tf Demo" jederzeit 
noch korrigierend 



den. 

Trotz der freien 

Wahl seiner Zielc 



und Methoden wer- 
gcht's mil der Planungsphase weiten den dem Spieler von 
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Aus deutschen Landen 

frisch auf den Tlsch sol- 

len demnachst drei 

neue Games der jetzt 

in Eutin beheimateten 

Softwarekoche kom- 

men - wir haben fur 

Euch die Vorkoster ge- 

spielt! 



nUIc, Urwalder. Flugdrachen. von bosen hand eines spielbaren Gratis-Dcmos 

Besatzem unterjochte Bewohner, Re* Ubcricugcn kdnncn. 

bei I en und schone Frauen gibt Naiurlich 

will und darf er das alles naher ken- 

nenlerncn. auch wenn er zur BegriiBung 

erst mal ins GefSngnis geworfen wird. 

FOr Liebe, Drama und spanncnde Flug- 

scquenzen auf einera Saurierriicken 

wilre also gesorgt - voraussichtlich ob 

Februar, 
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HRISTOPH KOLUMBUS 
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Die Weltenschmiede um Harald 

Evere hat sich mil stimmungs- 

vollen Adventure** I J)as Stun* 

denglas \ „Die Kathedrale". . Jle- 

xunuT) einen Namen gemacht, ffir 

grafischc Pracht waren die Pro- 

dukte des Teams hingcgen nicht 

beriihmt Das konnie sich bei die- 

sem Fantasy- Abenteuer schlagar- 

tig an Jem . denn die Optik und die 

(Icon-) Steuerung lasscn sich am 

ch&stcn mit den Games von Sier- 



Parallel dazu soli diese Wirtschaf is si- 
mulation fOr maximal acht Pizzabacker 
aufmachen. bei der die Kontrahcnten je* 
wcils cine Rcstaurantkeue aus dem Bo- 
den sumpfen mussen. welche sich durch 
zehn curopiiische GroBstadte zieht 
DafUr mietet man zunachst cin cntspre- 
chendes Etablisscmcnl an und begluckt 
die Zulieferindustrie mil AuftrSgen filr 
das Mobiliar und die bendligien Lc- 
bensmitiel. Die Speisekarte kann sowohl 
mit klassischcn Teigfladen als auch mit 



In den nachsten Wochen muBte auch die- 
ses historischc Strategical mit Handels- 
elementen in Sicht kommen: Bis zu vier 
Spieler schlupfen in die Rolle des Titel- 
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ra vergleichen. Die Story knflpft an 

„Hexumu** an; als Held ftmgiert der 

Raumpilot Eric, der nach seiner 

Notlandung auf cinem ftemden 

Planeten cm Htihiensystem ent- 

dcckl, in dem es riesige Wasser- 



eigenen Kreationen besiiickt werden* 
man muB dabet bloB den ortlichen Kun- 
dengeschmack treffen. 1st das gelungen, 
steht der Eroffnung der nSchsten Filia- 
te nichts mehr im Wege, vielleicht schon 
in einer etwas besscren Gegend. Zu den 
zahlrcichen Optionen gehoren auch drei 
verschiedene Spiclmodi, auBerdem 
gibl's viele schdne Bilder und cine gc- 
lungene Maussieuerung - wovon sich 
Neuabonnenten in diescr Ausgabe an- 



helden Oder anderer GeschichtsgroBen 
und gehen auf Entdcckungsrcisc. nach- 
dem sie ihr Schiff via PuIIdownmenfl mit 
Besatzung. Proviant etc. ausstaffiert ha- 
ben, AufderbeijedemSpielstart neugc- 
ncriencn, scrollbarcn Kane ist 3 la „Ci- 
vili/ation" nur das bereits erkundeie 
Meeresgcbiet bzw. Land zu Nchcn. Wenn 
man cine bisher unbekannte Welt ge- 
funden hat. werden Expeditionstiupps ge- 
bildet, Dtirfer erobert. Missionen aufge- 
baut, Siedlcr aufgetan. Plantagen be- 
wirtschaflet und und und. Die Emtc 
schippen /uruck nach Europa, den er- 
zicltcn Gewinn steckt man gleich wieder 
in seine Flottc. Mehr Uber das Uppig prix- 
scnuerte Kolonialepos, sobaid das ferti- 
ge Testmustcr im Redaktionshafen an- 
kert^ (md) 
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Wenn Geld nichls mehr zahlt, Du urn jeden 

Bissen kampfst, wenn Du Deine Haut gegen 

Regen schiitzen mulit, und selbst die Sonne 
.... . i_ . ■ i 



dann isf BURNTIME 
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Feilschen, Uberlisten, Planen, Besieger 
mit einem Wort - Uberleben! 



Erhaltlich fur Amiga und MS-DOS VGA ab Ende August 1993! 
MAX DESIGN. COMPUTERSPIELE GMBH & CO. Waldenburger StraGe 13, D-33098 Paderborn 

Tel. (0) 52 51 - 74 05 21 / Fax (0) 52 51 - 74 06 21 









Wahrend sich US. Golds kunstvoll 

gezeichnele Straftenkiimpfer langst zum 

\miga durchgepriigelt ha ben. tauchen 

ilire dij*italisicrteii Kollegen hier erst 

jelzt aul- aber sonst schenken 

sie der Konkurrcnz nichts! 
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Gdcgenhch audi gleich semen llclden 
ausiauschcn. An dcr Steuerung Ui jedoeh 
uherhaupt niehh aus/usetzen. /unuil auch 
Zwei-Bulion-Siieks untcrMiitzl werden. 
Die seehs soH serollenden Htnlergriinde 
(Graft, llohle. PalasI, Garten etc.) sind 
nichl gun/ so hum. wic man's vom Au- 
tomaton her kennt die flicQcndc Anima- 
tion dcrdigilalisicrtcn Sehliiger tun man 
dagegen ubsolut originalgetrcu hinge- 
kriegl. mid die knackigc Suundkuli^e 
gelu ehenfalls in Ordnung. 
Der Todes-Kampl stehl den Ilelden der 
StruUc stimil in ntchu naeh - Neuerungen 
darf man demgegeniiher freilieh audi kei- 
ne crwanen, Aber was der Spiclhallc und 
den Konsolen nxiil isl kann dcr Jreun- 
din" sehlicLUidi nur billi» win* oder? (rO 
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hvvohl die Paekungswerbung 
I das Gegentcil behauptel, sleekl 
in dieser Version nicht die 
izanze fernosiliche ^Bluialiiaf 
lies Arcade- AukHiialen kein spril/ender 
Lebenssafi iiichr. und audi die soge- 
nannten l : aialiu Moves wurden leiehi enl- 
scharfL Ansonsten blieb das Gamepluy 
aber vim der Sehere des Tensors ver- 

schonu^ 

Zucrsi Mehi ein Uesuch im Optionsmenu 
an, wo man sich samlliehe Musikstiiekc 
und Soundeffcktc anhoren kann und den 
Sdiwierigkcilsgrad sow ie die An/ahl der 
Continues fesilegen darf. Anschlielleiul 
hestimmt man unler sieben Haudraufs sei- 
nen Wunsehkampfer, neben den rcguliircn 
FuUirillcii und h'ausischliigen haben alle 
eine ganze Rcihc von spe/iellen Kihig- 
keilen iin Repertoire: Do uird mil Feiier- 
hallcii. Hlit/en oder Plasmaringen ange- 
griffen, manche der Recken konncn sich 
vcrdoppdn, dureh die Lull lliegen oder 
ihren eingehaulen Teleporler hcnui/en. 
Naturlieh kann man audi gegen eiuen 
mcnsdilichcn Freund antreten. der Ge- 
winner wind dann uutoniaiisch liirdasTur* 
uier aip'cmeldeL 






Urn 7ii gewinncn, mutt man seine Ciegner 
/weimal /u Bodcil sehicken oder wcoig- 
siens am Kndc des Zeidimils die mei^ie 
Knepjie aufdem Komo h;ihen. 1st man mil 
alien Ki*ntrahenten dua*h. Ii>lgt der Kampf 
gegen das eigene Spiegdbild, diinn kom- 
men drci Riinden mil /wei ualdlos her* 
ausgepicklen Gegiwni und sdilicUlidi der 
Kighl gegen den vierjrmigen RiexcnGtMtt- 
WO seine KmOien jel/l immer nodi ohne 
Irenule Hilte aus der An:na schlcppl. wird 
voin halbgoliliehen Olvrmol/ Shang 
Tsung in die Mangel genonnuen: Fr 
nimmt Gestalt und Fahigkeilen jeder be- 
liebigen Rgur an und wirli mil S|K/ial- 
sehliigeu und WalTen nur so urn sich! 

AuSerdcm gibt es nodi dengrfinen Ninja. 

der sporadisch auf detn Screen erscheint 
und den Spieler /inn Khifiemessen her- 
ausfordert; last not least dart' man in klci- 
nen Zwischcnscquen7en dun'h heftiges 
Slick-Riilteln allerlei Hoi/- und Stein- 
blocke /eririimmern. 
Selbst auf der einlaehsten Sehwierig- 
kcitssiufe liilil sich die Digi-Konkurren/ 
nur mil viel Geschick niederriugen - sinkt 
man selbst auf die Matte und muUdeshalh 
ein Continue vcrbraten. darf man bet der 
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MORTAL KOMBAT 

(ACCLAIM) 



PRUGEl-TURNIER 



..SCHIAGKRAFTIG' 




GRAFIK 79^; 



82% 



MU5IK 78% 



50UND-FX 76°/ 



80% 



DAUERSPA5S 78% 



VARIABEL: 6 STUFEN 



PREIS DM 79,-DM 
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SPEKHEBBEDARf 

WSKS/ZWEfTROPPY 

«*(NSTAUATION 

SPEtCHERaAR 

DEUTSCH 
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loschenVSprelCfftSig/tyilTOiapnO 
kamplen Sic sich durch scchs massive Niveau* i; 
variierenden und vergnuglichen Spiels. Und Iretlen Sie/oiHcameB 
zweikaptigen auBerirdisctien Hund. em Kept em Oummkopt, der 

andere sehr intelligent 

"Die klassische Fortsetzung das 

ertolgreiehea Amlga-Splels von 1992. H 

ErhBltllch fUr: Amiga/A 1200 
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J3 aus der „n-ten" iJiinension crstmals au. 
Amiga - vom zweiten Dlmensionsspniag hat die 
ampferischc Amei.se nun Verstarkung mitgebracht! 
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Zooz. die altema- 
tiv Obcr die Plait- 
formen turnt - der 
Zwci-Spicler-Mo- 
duserlaubtesnur. 
hintcrcinandcran- 
zutrelen. Das in- 
tcrdimcnsionale 
Hupf-Cirl unier- 
scbcidct sichaber 
nicht allein op- 
lisch von seinem 
mannlichen Pen- 



ge- 



irundrezept 
des erfolgreichen 
Hupf-Cocktails 
mochte Gremlin 
nichi riineln, aber 
immcrhin sorgl 
nuneinneuerBft- 
scwichl ftir SlrcB: 
Der fiese Kroo! 
will allc Phanta- 
sie des Univer* 
*urraausI6schcn! 
Grund genug fur 
Zool & Co., in altbewShrter 
Manier durch niegabunte Co- 
mic-Landschaften zu sprinlen, 
tonnenweiw Boni aufzusam- 
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dant, es hat auch einen indivi- 
duellen Wirbelkick im 
Repertoire, mil dem es mUhe- 
los porOse Steinmauem durch- 
mcln und Krools herzig ge- brechen kann. Zool hingegen 
zeichneieoSchergenperWurf- ist der bessere Springer und 
stem die Meinung zu gcigen. Kleltermaxc, manche One <zu- 



Und wie kdnnte es anders scin, 
naiuriich prangt auch diesmal 
wicder das Logo des SUBig- 
keiicn-Hcrsiellers und Spon- 
sors Chupa Chup am 
Cover der mit Zool- 
Postkarten, Poster, 
Aufklcbcr und Lut- 
scher gefullten Pak- 

kung. 

Die neueste Ncucaing 

ist also Zools Freundin 



meisl Bonusrdume) sind somit 
nur jewcils eincm der bciden 
Charoktere zugiinglich- Zool 
wie Zooz bczwingcn ihrc Geg- 
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ncrschaft auch mal durch 
konnte Jumps auf den Kopf, 
Sammelexiras fflr Smanbom- 
ben, frische Energicreserven 
oder Schutzschilde bringen zu- 
satzlich Hilfe. 

Die Landschaflen sind bei al- 
ledem deutlich pfiffiger ge^ 
sialtel als bcim VorgSnger: Es 
gibt komplettc Bonuslevels. 
die Hintergninde sind teilwei- 
se animico, und manche der 
Endgegner kommen richtig 
originell daher, 
wahrend Spic- 
gclcier-Kaia- 
pulte. Ripper 
und Bumper, 
unsichtbarc 
Plattformen 
oder dickc La- 
scrbUndel, auf 
denen man hin- 
und hcrspazie- 
ren kann. fUr 
Abwechslung 
sorgen, Auch 
an kleine, feine 
Details wurdc 
gcdacht, bcispiclsweise weist 
ein Pfeil den Weg zum Level- 
ausgang. Wcniger schtin sind 
dagegen die feblenden Level- 
codes und die oft unfairen 
Gcgneruttacken, zudem kann 
man an manchen Stellen nur 
ins Lccrc springen und das Be- 
ste hoffen - wie gut. daB 
man nach dem Exitus 
bloG bis zur letzten 
Wcgmarkierung 
zuriickmarschieren 
muB. 

Hinzu kommen Pro- 

bleme betm Disk- 

handling: 

Die hiiufigen 

Nachladepau- 




sen sind Ittstig, und die Zweif- 
floppy wird kurioserweisc 
zwor angesprochen (der Motor 
beginnl zu laufen). aber nicht 
wirklich unterstlltzi, so daB ge- 
legentliche Diskwcchsel nichi 
ausblcibcn. Dem gegenUber 
steht eine detailliertc Grufik 
mit butterweichem Scrolling in 
alle Richtungen; bei der ge- 
planten Version filr den 1200er 
sollte dann selbst das Ieichtc 
Ruckcln der Sprites kein The- 
ma mehr win. AuBerdem hat 
man die Wahl zwischen glet- 
chermaflcn gclungcncn Sound- 
FX und MusikstUcken. Trotz 
der kletnen Macken kann man 
Zool 2 also eio guies Zeugnis 
ausstellen, denn der neue Plail- 
fonn-Held ziihlt auf alle Falle 
zu den originelleren Vertretern 
seiner derzeit so weitverbrei- 
teten An! (rl) 



ZOOL 2 

(GREMLIN) 



JUMP & FUN 




GRAFIK 84% 



ANIMATION 84% 



MUSIK 82% I 



SOUND-FX 80% I 



71% 



DAUERSPASS 78%] 



VARIABEU 3 STUFEN 



PREIS DM 69,- 
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TEACH ME AMIGA! 
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ENGLISCH I & II 
FRANZOSISCH I 



Neu: Version 2,01 



PLUS 

& II PLUS 
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Jcdes Programm der 3-teiligen Sericn cnthalt 1 1 bzw. 12 inieraktive Grammatik-Kapitel,z-B. Past 
Tense, Stetgerung von Adjektiven und Adverbien. Verneinung. Proposition en. etc • Passend dazu ca. 
1000 Grarnmatik-Aufgaben (Multiple Choice odcr zum Bntippen) • Vokabe I trainer mil 
gesamtem Grundwortschaa (ca. 2300 Vokabetn und 1500 Redewendungen). Editor flir eigene 
Bibliotheken, Lernen Im Koniext. u.v.a* • Spanncnde Games mit 48 beinharten Levels • VcJltig 
flexibler Trainer fDr unregelmaflige Verben (nur II) • Prazise Korrekturfunktion bei alien 
Tasratureingabenzeigt klelnere Fehler cxakt an. • Online Wdrterbuch und Fachwortverxeichnis. 
• SchulbuchunabhSnglg- dahcr fur Erwachsene ebenso wic fur Schfllcrgeeignet. • Updateservice 
fur registrierte Kundcn* • Testurtelle: AMIGA Special IZ'93: SEHR GUT ■ AMIGA Games 12/93: 
"HERVORRAGEND"« Oberragender Vergleichstestin AMIGA Plus 1/93! • AMIGA Magazln 
1 0/93 • AufFestplatteinstallierbar^ Lauffihigauf alien AMIGA ab I MB Ram. 





EUROPA PLUS 



Neu; Version 2.0! 



Alle Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfuhrlich in Geographic Klima, Wlrtschaft, 
Bevblkerung. Staatsform etc dargestellt. V 1 Schwerpunkt EG: Geschichte. Organe (EG-Parlament. 
Ministerrat, Europaischer Rat. EG- Kom mission...). Wirtschafts- und Haus halts poliolc, Binnenmarkt. • 
Viele digitalisierte Karten: physisch. politisch. klimatisch... • Hot-Text Begriffe im Text werden auf 
Mausklick erklart oder auf der Kane angezeigt (Flusse, Stadte, etc.). • Umfangreicher Statistikteil: 
Bevbikerungs-. Klima-. Wirtschafts- und Handclsdaten der einzelnen Staaten als 3D-Diagramme 
(Tone. Balken. Stab...). • Quiz mit unterhaltsamen Fragen zur Allgcmeinbildung. • Neu: 
ExportfunktionenfUr Referate etc. • Standige Aktualitat durch Updateservice • Tests: AMIGA 
Action 1/93: SEHR GUT - Spiaentest tm AMIGA Magazin 12/93 • AMIGA Plus 4/93: "SEHR 
EMPFEHLENSWERTV Auf Fcstplatte install ierbar. • Lauffa'hig auf alien AMIGA ab I MB Ram. 



Englisch I Plus 
Englischll Plus 
Franzosischl Plus 
Franzbsischll Plus 
EUROPA Plus 

Vcnandltoitrn bel Varkasse frei. bo Nachmrunc DM 8.- (Sorry!) 

TMA-Lern software gibt's im Fachhandel 
oder dtrekt von 



Version 2.0! 
Version 2.0! 

Version I.S5 
Version 1.55 
Version 2.0! 



(TMA 101) 
(TMA 102) 
(TMA 20 1) 
(TMA 202) 
(TMA 501) 



DM 69,-* 
DM 69,-* 
DM 59,-' 
DM 59,-* 
DM 69,> 



Alle Prcbc llnd Variindp'aiia biw. unterblotflkrie Empfthionjtn an untue Fachhlndler. 
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Narocv, 



TEACH ME AMIGA! 

Telofon: 06007 - 7218 

Fax: 06007 • 8311 



TEACH ME AMIGA! • Am Boitri 1 ^ 6 * 6133 ^^^^^ ^^*^^^ 
Bice »Men 5*t mir 

O En^Jj vxh I Plus 

3 EnjUdi ir Pka 

D f\ HilMlilil ffcn 

afrmiMKhHPlia 



Stnta;-. 



PLZ/Ort,™^ 



IdibcnMt Hn^toT«gap<*cmSdi«dc(vef*4ndk04t» T per N*chnihme (+DM 8,- fiir Vc 

Achtuog: Auiland nur par Vortaw (Schedc. b*r)! 
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Anlleii Inn... 



Die eigentlich schon langst wieder abge- 
ebbte Welle von gottlichen Weltensimu- 
lationen a la ..Populous" haben ..Die Sied- 
ler" erst kiirzlich wiederbelebt - jetzt will 
Mindscape noch eins draufsetzen! 



Die Goiter iiilKmmi hicr zwar 
nichl veiriicki sein, aher daD sie 
/icmlich saucr wurden* al% cin 
liebcskranker Frin/ die sieben 
heiligcn Juweleu ninpsic* um 
damil bei seiner Angeheieien 
Eindruck /u schinden, isi schun 
irgendwie verstandlich - in 
ihrcm Zorn leglen sic jzlcich 
das gan*e Prinzenland in 
Schuit und Aschc. In/wischcn 
sind ctlichc Jahrhunderlc ver- 
gangen, und drei mensehlieh 
Oder clcktronisch gcsieucnc 
BlaubliHer maehen sich duran. 
das verwDstdc Land wieder 
auf/uhauen und glctch/cilig 
die versehollenen Klunker/u 
> uehen* 

Da/u iniisscn sic auf einer von 
insgesamt vicr Landkarten un- 
icr Zciidruck cin voll funkii- 
onslahiges Konigrcich auf die 
Beine st elicit. wolTir ihnen je- 
weils ein Bunsai-Volkssiamm 
von (anfiinglich) vfer Leulen 
zur Verlilgung slchl. Die Ker- 
le konnen diverse BcruTc er- 
greilctu vvnbci /u Bcginn dcr 
linlwieklung vomchnilich Bau- 
em, Hul/taller, Sehreiner, Ar- 
chiickien und dergteichen 



handt'esie Froftessioncn nielir 
gclragl sind. Wahrend die Jah- 
rcszeiten langsam wcchscln. 
eneill man ihnen via Maus und 
Icons seine Rcfchle. uni ersi 
nuiI die Grundversorgung der 
Bcvolkerung mit Bmnnen, Lc- 
bensmiueln und Wohngele- 
gcnhetlcn siehcr/ustellen. Im 
weiteren Verlauf schlagt dann 
auch die Stunde der Ingenieu- 
re, lirlindcr. Arzie und feuer- 
wehrleute. da das junge Ge- 
meinwesen slandig komplexcr 
und /udem gelegentlich vnn 
Seucheu, Nalurkalastmphen 
und anderen SchieksaUsehla- 
gen heimgesuchl wird. AuDcr- 
dem sullie man bei/citen an 
die Krriehtung von Tempeln. 
Schlossem, Kncipcn und H- 
nan/amtcrn denkcih damii 

man sdn Vnik per Religion, 
Sicucrschnwbc und abendli- 

eher Belustigung unler Kon- 
irollc hahen kanu. Sollic des- 
seu Motivation namlich /u 
siark absinken. isl's Essig mil 
dem Fottschriu! 
Selbsi\ersulndlich hcrret'ht in 
der Staalskasse prakiiseh im- 
nier Kbbe, SO dull man kauin 
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an tier HrsehlieUung von Han- 
delsroutcn und der Ausritslung 
von Kannvanen vorheikommL 
nrfahrungsgeinliLt isl /war 
nichl mal tier iirgste Feind ejffl 
item gulen Geschiili ahgcndgti 
iroi/dem freut sich dicHand 
lerkaMe liber die /usfllzliche 
Ah>ichcmugdurcliM[ M ^cil 
wciligcn Nkliiangriffspakl 
Aber weil sich die Nachhurn 
friiher tkier spaicf doch unan- 
genchtn beinerkhar macben, 
sind solide Befc&UgUngSUnla- 
gen, Kanonen, Oino Cinsaubc- 
reiie SehiflstloHe, boon 
Petselballuns und em weticn- 
desHeerniescrkehn. Und d» 
Mililar brauchl lliun sehlieB- 
lich, um selhsi neue Uindcui 



en/ucnuvmundni 
vvclen /u suchcu. wa^ i 

*neb^ii da Vcrnlchiun; 

I-eindcUiuch den Sieg sicheri 
Beruilsdci hflbschCnGmfikSn 
|5o-3D i^-i Jk- starke innerc 
Verwandtsehafl mil ^Po 
jMituus dcudich anzumerken 
Daxu koitinien cinzclnc I le 
nwnte aus HPowermongcr 1 
lt Rings ol Medusa* 1 und sogar 
ein pnui eigcnsUlndige Fea 
tures. Man kann seine Lcul 
chendabci bcobachten, wic sic 
Ilaume lalleu, in den Mincti m 
bciicn. die leldcr bcsicllen 
odd in die Schlachi Ziehen: 
uul dem I200cr gibt's noch 
mehr AnimuUonen* ciwa fal- 

IcndC B10IICI \m HerbM und 
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Ruffe sdtaffe, Iliiiisk- bane 
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WiniiT Mir dcm KciisUt* Winter vur deui Monitor... 



uicdlichc Schneefloekehen zur 
Winler/eiL Auch der Sound isl 
sehr fein gewurdcn 1 vorallem 
die I : X mil ihrcm Vogclge- 
/wiischcr, Froschquaken, 
Wolfsgeheul und dein pfei- 
fenden Wind er/eugen die 
riehlige AUnospbiirc im Ohr. 

Eiste Wolken Ziehen bci der 

gcwohnungshedtfrfligen und 
nichl immer logisehen Maus- 
stcucrung auf. dcren MenO> 
rich hinier zahlreiehen Icons 
wrixTgcn, die im Slit vun ..Pa- 
pulous" urn den scrollbaren 
KanenausMrliniil gruppicft 
vurden. Wetlere Menus finden 
'i in cinigen ^pe/iellen Gc- 
toi </.B. Tempelh die auf 
icken auch cine nolle i>o* 
uiciriscbc Innenanskhl /urn 
Vorechcin bringen. Das 
Gumcplbv errciehi ehenlalK 
nieht gatiz die KlasH.* dor Vor* 
blldei - bosundeni die Start- 
pha&C 1st dank des unllbcr- 
slchllichcii Handbuehs reehl 
Iruslri 

I tenooch lohnt hierdic lunar- 
Iviiung, deun in Geaesia sieeki 
nielii , als man naeh dem ersten 



Kindruek vcntiuien Wflrde- 
Wer die restliehen Gotierdiin]- 
merungen schon in- und uus* 
wendig kennu dart" seincm 
Schopl'crinstinkl daher ruhig 
nacbgeben und cndlieh mul 
wicder cine schftne ncuc Well 
.tui die Heine Mellon, imiei 
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(M1NDSCAPE) 



WELT-SIMULATION 
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Dsm G*fn*~Nag3itn fur Amiga 






,,ER6AUUCH 



SRAFIK 77% 



ANIMATION 75% 



MUSIK 72% 



SOUND-FX 78% 



HANDHABUNG 66% 



DAUERSPASS 77% 



VARIABEL 3 STUFEN 



PREI5 DM 79,- 



GRAFIK 
ANIMATION 

MUSIK 

SOUND-FX 

HANDHABUNG 

DAUERSPASS 




SMJCHERBEDAHF 

MSKS/ZWHTROPPY 

HtHNSTAUATION 
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SPOCHH&U 


5PIEL5TANDE 1 
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Inside: BIFI • SNACK ZONE 



Uberall da, wo es 
Diskettenmagazine gibt !!! 



PC und AMIGA - jeden Monat Neu ! 
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UK Dich entfuhren in die abenteuerliche 
Welt der Sagen und Legenden! lief unter der 
Inselhauptstadt Amran iagert das versdiollene 
Geheimwissen des einst unermeBiich machtigen 
Gottes der Endonen unberuhrt in Kristaliraumen. 
Immer auf der Hut vor dem Rivalen sind zwei 

■ 

machtige Zauberer auf der Suche nach Splittern 
des Kristalls des Wissens. SthlOpfe in die Rolle eines 
dieser Zauberer, leite und organisiere Dutzende 
unterschiedlicher, herrlich animierter Heifer! Die 
absolute Herausforderung fur anspruch: 



findige Strategen! 
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Zira- Jpiefo-Oplib/i vbtr Null-Mode m oder Nebwert' 
Conze Heencliaren wrscftfcdcncr a/t//nicrter AJta! 
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Charlbreaker macht Dich zum 



Manager einer Newcomer-Band, 
der Du zum Mega-Hit verhelf en sollsL 
Du checks! TV-Interviews, verhandelst 
Plattenvertrage und Live-Konzerte! 
Die ganz neue Verbindung aus inter- 
akttvem Adventure und Wirtschafts- 
simulation. Absolute Top-CrafiM 
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Geptort for K, AMIGA, CM 



verschtedene Schauplatze - viete 
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• Larry's neueste 



X Mugo-Sdir* fate ow der feder eines profasionefe) Satirfa! 
X Bildstrwrmtext und Hondbi/cfi tomp/ett in deuftdi! 
X ObeMOHandfarprfe! 

EX 4trfwend/gste Wnm-Croffl! 
X Hitverddc/if^OrigW-Muii' 



den Profis von 
SONY MUSK! 
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InlwilC&'itbfltiAnitn. 
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Als Joker-Redakteur kann man sich an Silvester weder Feuer- 
werk noch BleigieBen leisten, also behelfen wir uns so: Zuerst 
wird aus Euren Briefen ein groBes Freudenfeuer entziindet, 
dann fischen wir noch lesbare Fitzel aus der Asche - mit denen 
schliefilich diese Seiten gefullt werden... 
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lmmcr wieder flammt die Dis- 
kussion Uber Gewallveihenli- 
chung in Computerspielen auf - 
let/thin wurde das The ma z.B. 
in .Pocus" und ,«TV Movie" an- 
geschninen, und das nicht gera- 
dc zum Vortcil uaseres Zocker- 
Rufes. So hieB cs clwa in dem 
Programmblattchen, daB fasi je- 
der Nazi-Games im Regal habe, 
vor allcm die JUngeren seien 
sehr stark davon betiuflen. Also, 
ich habe keins dieser Drccks- 
spiele, das gleiche gill ftir mei- 
nen Bckannlenkreis! 
GJer sollle ich clwa dennoch dcr 
Gewaltverheirlichung huldigen? 
Wenn ich etwa an die 3 1 2 Morde 
an Pixelmiinnehen denkc. die ich 
beim Spielen von „ Wongs" (in- 
di/jcrtj beging? Nein, ich weiB 
nicht: Ich habe niimlich mal eine 
Statisuk Liber die .jrigcnciT Ver- 
lusie gefilhn* und das wanrn ira- 
merhin 247 niederschmettemde 
Gefallene, Meincs Erachtens 
kann man also aus dieser An von 
Spiclen bochstens lemcn. daB cs 
so nicht gehen kann, Im Gcgen- 
leil bin ich davon ubei7imgL daB 
Jugendliche durch Computer- 
spiele nicht kriegsgeiler weiden. 
wahrend andcrshemm viele 
gxoBe „Fuhrer" dcr Vergangen- 
heit als waive Kriegs-Fanatiker 
gelten konnen. ohne auch nur im 
cnfismMSKO so ctwas wie Com- 



puter gekannt m haben,. - 

stcllt loannis Nikitopoulos aus 

Monbeim fest 

Wenn Dich die beiden Zeit- 

schriftenartikel scfwn genervt 
haben* dann hottest Du erst mal 
die Feniseliscndtmgen „ Das 
flarkernde Inferno" tor. 
„Krieg im Kinderzimmer" se- 
hen sollenl Joe hat sie gesehen t 
war geradezu entnervt und ltat 
seinem Unmut in den aktuelten 
Seilenlueben lufi gemucht - 
solhest Du unhedingt lesen. 

mm mm* 



1) Vor sage und schreibe vier 
Monaten schickie ich Euch ein 
cinmalig schOnes gezeiehncles 
Bild Doch kcine Rcaklion in der 
Joker-Galerie. aufler daB deren 
Niveau deutlich gesunken ist 
Was isi los? Nehmt Ihr nur noch 
Computejgrafiken an? Halle ich 
cs Euch niehl schenken diirfen? 
MuB ich auf jeden Fall einen 
Freiumschlag milschicken, da- 
rait es abgedmckt wcnJcn kann? 
Oder rcicht es einfiich nicht 
wenn ein Picture gut ist? Wonet 
nur. ich schieke Euch diese und 
andere Zeichnungen so lange 
zu. bis sich zeigL wcr den liinge- 
ren Atemhal! 

2) Wann kommen endlich die 
Mission-Disks von ..Wing 
Commander''? Und winl cs jc 



cine Umscl/ung von ..Burning 
Steel" geben? 

3) Isi JC-Wing" auf dem Amiga 
lechnisch machbar. oder wild es 
ein PC-Spiel blciben? 

4) Wamm hauei Ihr in den lelz- 
len sechs Ausgaben eigcntlich 
hauptsachlich Plattform-Games 
im Test? Wird dcr Amiga von 
den HerMellem clwa /urn Kon- 
solendasein vcruneiU? 
fiirchtet Marias Tergmann aus 
Lohr/Main. 

1) Unsere Ktotstsachwrsttindi- 
gen der Joker Galerie arbeiten 
so: Ziuidchst werden die Ein- 
setuhmgen gesanunelt. dann 
vieUeicht noch nudfurs ndcliste 
Heft aufliewahrt and schliefi- 
lich fiir eventuetle Ahsagen 
nocltmals gesammeti Vier Mo- 
nate isi tther tratz idler Sam- 
melei viel zu lang - vieUeicht 
MOT Dein Absender nicht zfii 
cniziffcnu vieUeicht hat die Post 
gestreikl* vieUeicht hast Du in- 
ZM'ischen tiingst Nachricht be* 
konunen, vieUeicht. „ 

2) Die Znsatztnisxionen fiir 
Amiga- FIHgetkommanduntcn 
sind ~~\var angekiOuiigi. jedoch 
hat man sich bei Origin offen* 
sidulich erst mal auf die 
I200er*Vcrsion des Hauplpm- 
gmnunx konzentriert. Was den 
tt Stahlbrand" betrifft, so gilt 
das Prinzip Hoffnung, 

3f Am A 1200 und wir allem am 
CD U darf tnan sich auf ,X 
Wing " tlteoretisch durclums 



Hoffnungen macheth am SOOer 
kann man \s wahl vergessen. 
4/ Cetestet wirtt was auf den 
(Schreilh) Tisch kommt! Aber 
auch fiir utvt winl der Begriff 
^Plattfonn" langsam aber si* 
cher 3ifn Reiz\vorU„ 



mi ootH mow 



Seil einiger Zcil schon quiiU 
mich die cntschcidcndc I rage; 
CD" oder A1200? Einerseils 
mochie ich nicht auf die Vorztt- 
ge eines Computers vcrzichtcn, 
lege aber dennoch Wert auf 
bcstmoglichc SpielbarkeiL Wird 
bei einer Konsole wic dem CD 12 
nicht die Peripherie etwttS teuer? 
Veriienrn auf den I200er kon- 
vcrticrtc CD-Games an Ge- 
schwindigkeit oder Spielbar- 
keil? Wild das CD-Uufwerk 
des 1200ers mil CD^-Schiller- 
scheiben zuivchlkommen? 
schwankt Peter Theobald aus 
Hochdorf. 

Der preiswerieste Weg zutn 
„konsolidierten" Amiga diirfte 
ein I200er mit CD-ROM sein. 
zonal kerne Untcrsvhiedc bei 
der Spielbarkeit ZM erwartcn 
sirul Aber solange weder die 
Silhcrschleutier noch ein Key* 
board etc fiir das CD T: am 
Marti sind kiimten wir auch 
nur tmserv Kristallkuget Itefnt* 

gen 
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Da gibl es eine Sactac die ich 
absolut nichi raffe: Als stolzcr 
Bcsiucr eines I200ere inicres- 
sieren mich nalurlich die Spe- 
cials ubcr Commo> SprtiBling 
sehr. und Eure AI200-Game- 
checktisien sind mir eine groBc 
Hilfe bcim Einkauf von alierer 
Snft Allcnlings isl mir aufgefal- 
len* daB man stch nur tcilwcise 
darauf veriawen kann - „Fin? & 
Ice" rangiene namlich betspieU- 
wci.se unicr den Verweigerem; 
bei mir iaufl das Game mil .dis- 
able CPU cache" dagegen cin- 
wandfrci. Dasselbe mit .Alien 
Breed 1 * und James Pond": was 
sagl Ihr dazu? Oder habe ich gar 
einen andercn I200ltV 
aberlegt Uwe Sollc aus Bad 
Honnef. 

Fiir vereinzelte Abweichungen 
\rm iDVicn'n IJsten kann es 
natiiriich jetlr Menge Griinde 
geben: fifed inal Iwndicn sie 
reilweise auf/ierstelterttngabetL 
utui daft die nichi inuner zn\er- 
Uissig sind* diiifie Innlanglich 
bcluuwt seirt Dam mag es ja 
durchaus sen dafl Du erne Oi- 
dcrc Version eines Games /v- 
sitzt als wir; zudem ergeben sich 
mam he Vrahleme erst im Spiel- 
verhmf - falls Du es nur null 
kurz angetestet hast t mtifl tins 
ponfft nicltf toihedingt viel 
Iteifien* Und sc/iliefilich kikwien 
wir tttuh mid gepatt total 
aher wer glauht derm an so 
ww\?f 

mi ma fumeh 
Nflw mm? 



Wenn ich mir ein Spiel kaufc. 
rege ich mich jedesmal dariiber 
auf. daB andcre es als Raubko- 
pie bekommen konnen, ohne 
inehr als einen Hosenknopf 
daTUr zu bezahlen! Ich denke, 
da* CD-ROM far den A500 
konnte da Abhilfc schalTcn - so 
ein Teil kostei bloB noch gut 
200.- DM. und jeder User, der 
etwas auf sich hail, sollte hier 
/uschlagen. Es ist billiger als ei- 
ne Festplatie, Sound und Grafi- 
ken konnien endlich soviel MB 



verschlingen. wie sie wollien. 
und die Spiele waren allein 
schon vom Umfang her prak- 
tisch unkopierban Kur/um: Alle 
wSren glucklich, abgesehen von 
den Raubkopierern... 
glaubi Rainer Poser aus Mann- 
heim. 

Es brititi uns scltier das Herz 
alwr einer mitfi es Dirja sagen: 
Ein CD-ROM fur den 500cr ist 
prakrisch otm Fenster hinatts- 
geworfetws Geld weil so gut 
wie keine Soft dttflir prtxiuzien 
wird. Beim mit dem CD' 2 htm- 
iwiiblen CD ROMer fiir dm 
A 1200 liegst Du hingegen mil 
Deiner 'Iheorie niclu st> IW* 
kehrtt das Gerdt soil ja dem- 
ndcftstfiir ntrul 4(K> Marker er- 
tuililich seiiL 
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DaB das CD 3 - ein gewaltigcr Er- 
folg werden wird, ist ja vollig 
klar: klar isi auch, dali ich mir so 
ein Teil kaufen uiirde. wenn da 
nichf eine L'nklarhcil im Wege 
henimsrtinde, Ich trage mich 
niimlich, wie hei gewissen 
Games die Spelsi^nde gespei- 
chen wenkn sollen - man denke 
bloB on die CharakicnneA* 
male bei Rollis, BeispieLsweise 
schieibi Ihr zwar im Kuracsi zu 
^Whale's Voyage". daB der Urn- 
gang mit den Speichenoandcn 
genial gelost worden sei. aber Ihr 
sagl nichi* wie denn nun genau. 
mnnieit Sepp Gramann aus 

Dessaa 

Urn Savesiande am CD* JSotofr 

halten. gibt es den.eit prinzipiell 

drei Moglithkeiten: 

A) Man sfmthert int RAM. dach 

das hiih natiirlirh RUT* solange 

der Sinmt niclu ahgeschaltcl 

nird 

H) Man s/yeieheri im datterhaf 

ten RaUeriepuffcr, der leider nur 

wenig Platz hat - bei ..Libera- 

tion** reicht's gar nur fiir em 

einziges File! 

C) M<m spekhert per Pqftwon 

das hei vielen Variablrn aher 

reclu long werden kann. 

t . Whale's Voyage'* wurde nun 

in Spiehthsclmitte unterteUh de- 

ren relativ haze Ptificodes zwar 

alle notigen Items etc. fiir den 
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j Hier ist sie, die DE LUXE-Version 
von Penthouse Hot Numbers !!!' 

) AS erotische Compuierspiel fiir kiihle Rechne 
Siralegen prasentien sich mit SVGA-GRAFIK 
(MS-DOS), im HAM-8-MODUS (AMIGA 12' 

MIERTEPETS, SPRACHAUSGABE, 
SI sflJCHE PORTRATS UND MEHRERE 
PRO PET, die Pets spielen jedesmal 
aiiders, Spielst^nde speicherbar. Scoreliste. 
1 PENTHOUSE - PETS mit aber 40 Bildem laden 
im munleren Nummernscmeben gegen einen 
zwei Spiei' 
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MS-DOS SVGA Version (ca.7 HD-DiskeHenjDM 89.95 
M Version (6 Diskeuen) DM 79.95 

HAM 8 Version (15 DisVetlen) Dt 

Bestellcn Sie ilirekl beim Herstellt 
MAGIC BYTES Verlng, Postfacb 2144 . J3251 Gfitersloh 
! i i lefon 052J1/34861 Fai 0524I/34O275 

M 7.00 VcoandfciiaJ enpm^du^ 

SvitJ 
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■ 111 lici. BWOTiaro 

'.HD-lnstallMion.RM,'. 
HD- Installation, HAM 8-Modus 
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Action * Spannung * Abenteuer 

FuralleAMIGA-Freaks- 
Computerspiele vom feinsten! 
Unsere Preise sind nicht gnadenlos, 
sondern fur den Spiele Fan, der 
nicht viel Geld ausgeben mochte. 



Name 


Be?t*U~Nj 


. Prets 


JVinuaiWofirts 


48301 


19.95 


J "TV Sports 

Football 


48302 


1935 


J Robojonc 


48303 


19,95 


_J Galaxy Force 


48304 


19.95 


J Encounter 


48305 


19.95 


J Onslaught 


48506 


1935 


J DdgtishSoccor 


48307 


1935 


J Continental 
Circus 


48308 


19,95 


J Zycorix 


48309 


1935 


J Deuteros 


43310 


1935 


J Gemini Winq 


48311 


1995 


J Su&pfciOUS 
Carqo 


48312 


19.96 


J Bu*n Buck 


43313 


19.95 


3 interphase 


«314 


1935 


J Meqaphoen f x 


4£315 


19.95 


J t!.i»i.st^cti : 


43316 


19.95 


_I P*TyDO 2 


48318 


19,95 


J Macdonaldland 


! 48319 


1935 


J G-Loc 


48320 


1935 


J Foundations 
Waste 


48321 


19,95 


-J Oriental Games 48322 


1935 


J Tarqhan 


48323 


1935 


-1 Cytoercon 3 


4S324 


1935 


J Cisco Heat 


4B325 


1935 


J Windaurt Willy 


48126 


19,9B 


3 HypaaJomd 


48327 


1935 


J Triple Action 
Volume 1 


48328 


3935 


J Triple Action 
Volume 2 


48329 


3935 


□ Triple Action 
Volume 3 


48330 


3935 


LI Triple Action 
Volume 4 


48331 


39,95 


1 J Triple Action 
Volume 5 


48332 


39.95 


J Thundertiawk 
AH73M 


48333 


3935 


-1 Wotfchttd 


48334 


39,95 


J Space Quest 4 


48335 


3935 


~3 Stellar 7 


4*3/.*; 


3935 


J Putty 


48337 


3935 


J Jaguar XJ2200 


48338 


38 95 


J Premier 


48339 


3935 



Name 



Bcflclt-Nr. Prelt 



Z3 Lure ol the 
Temptress 



46340 



3935 



J Reach for 
the Skies 


48341 


3935 


J Socccrmania 


i8342 


39.95 


J i he ' '.:.:;: 


46343 


3935 


J Falcon Oasw: 

Collection 


48344 


39,95 


J Mean of China 


48345 


3935 


□ 40 SpOrtS 

Boxing 


48346 


39,95 


LI 4D Sports 
Driving 


48347 


3935 


LI Ultima 6 


48348 


39 95 


CI Vroom + Vroom 

Data Disk 48349 


3935 


_J Hell Raiser 


48350 


2935 


D Fantasy 
Bonus Pack 


48351 


2?. 3$ 


J Grand Prix 
Master 


48352 


2935 


J Foo:toir 
Manager 1 


48353 


935 


J 5th Gear 


48354 


S5f> 


_1 Phantasm 


48355 


935 


Zl Battle Bound 


48355 


9 X 


J Turbo Trax 


49357 


i< ■:**: 


-J Chicago 90 


4835d 


935 


_I FliqhT Path 737 


48359 


935 


_l Bartteships 


48360 


935 



Spiele fun 

Amiga 500/1000/2000 



Bestellungen an: 
ERDEM Development - 
Postfach 10 0518- 
80079 Munchen 

Telefon 089/ 427 10 39 
FAX 089/ 42 36 08 

Bine Absender nicht vorgessen! 



Ich zahle: 

J per Schock zzgL DM 7^ 

J per Nachnahme zzgL DM 12.- 

J Ausland nur gegen Vorkasse 
2zgl.DM 15.- 



folgenden Part entltalten, je~ 
dock kerne Riicksicht auf die 
selbstgcbastetien Chuniksere rich- 
men; fiir die Instant-Helden 
WUHk also tine optimal? tJh 
sung gefunden. Die optimal? 
Uisung fiir Dich wiire indessett 
erne zjisiitzliche Disk-Floppy 
fiir das CD 12 - so urn soil jo 
denuuichst komtnen and wird 
dimn bestimmt auch von vie/en 
Games unterstiitzl* 

MMCmH 



1) Wind es einc „Tunican 3"- 
Umseuung fiir das CD* ; geben? 
2 1 Wje ?>lark wind der Prcis des 
CI> i: nochMnkcn? 

3) Wie vide Schillcrschcibcn 
wind eigemlich cin CD-Video 
umlasscn. und wievid Marker 
darf am dann fiir einen solchcn 
Film berappen? 

4) Wanim gibt cs in viclen 
Munchner Gameshops nur noeh 
Konsolen- und PC-Fuller, aber 
kaum VernUnftiges fiir den 
Amiga? Slirbi die Fnrundin jettt 
doch aus? 

gnlbelt Daniel Zerndl aus Ncu- 
finsing. 

l)lstgrpkmti 

2) Ojfizicll win! tier Preis wr- 
tiiujig wohl nicht mehr sinken, 
Du solltvsi also nach Sonderan- 
geboten ferwu l>et ..Saturn Hcvt- 
si" oda „Media Murks") Aw 
sduiu halten* 

Sf Em his &\ m ei CDs; Koxtenpwkt 
zwischen 40 und 50 Afiirkent 
Meltr dariitxT im MPEG-Special 
indieserAu&gabe* 
4) Viclleiclu guckst Dtt nur in den 
fidsclien Shops? Imineritin steht 
der Amiga derail ja witklich giti 
im Fuucr t \xm slerhen hum swhl 
kerne Rede meltr sein! 

mmmm 



Dcm Amiga soil ja angeblich in 
naher Zukunft die Softwurc-Zu- 
fuhr abgeschnitten werden. und 
das laBi sich am Beispiel V(Wi 
Thalion gul nacltvollzichcn: Die 



Jungs produ/ierten namlich 
zwei Games, die dariiber eni- 
scheiden solUen. ob sic im Ami- 
ga-Geschaft bleibcn ixler auf die 
DOSen umsaltcln. Das eine Pn> 
gramm („Linnheail") war zwar 
eine wahre Super-Soft* brachte 
aber rjt>i/Jem kaum die Kosien 
cin. Das anden: Spiel I. Amber- 
moon") wird nun alles entschei- 
den, und ich bine Euch, das Tell 
/u kaufen. und niehi nur dieses, 
sondern Uberhuupt vide gute 
Soft Ansonslcn WttdGH wir 
\ielleicht bald auf einige renom- 
mieite HerMeller verachien 

mfisseoJ 

paniki Pairik SUnwoldl aus Je- 
senwang- 

Kichtii; isl, daft die Hcrsteller. 
ob renomniiert oder nhhu auf 
Umsatz angewiesen shut Rich- 
tig 1st aher aucK dafi sich witk* 
Itch gute Soft itmner wrkaufi 
hat und immer vcrkaitfcn Mini - 
insofern sehliefien wir uns Dei- 
nemAufrufan. Oder soltcn et\va 
wir die gesumte AmhemuHMt- 
Pnxluktion aufkaufen? He\\ tin- 
sereiner mufl schon den 
Buusparvertmg kiiruligen, wenn 
er '•:.:' einen ztisiiizlichen Ufffel 
Tucker in den Kuffee kippen 
will! 

mtum omm! 



Ihr und Eure ewige Diskussion 
uber Raubkopien! Ich kaule 
sehon scil langem nur noch Ori- 
ginals und wift Ihr wamm? 

1 ) Wenn Dich nach mehrstiindj- 
gem Adventure-Zocken pMu- 
lich der Guru angrinsL wei! 
Dein Cracker vergessen hau alle 
Nachlade5equen7en mil abzu- 
speichem, dann weiBt Du war- 
um! 

2) Wenn Du den .palrizicr" 
25mal hiniereinander neu laden 
darfsu weil Du kein Handbuch 
hasi und Wflrieo niuBi, bis die 
Wappen von Hamburg oder 
Bremen in der Codeabfrage er- 
scheinen I weil das die einzigen 
sind. die Du kennsi). dann weiBi 
Du wamm. 

3) Wenn Dir Dein Cracker cin 
vierminutiges Intro vors Lieb- 



lingsgame pflan/i, das nurhoch- 
gei&lige Jauclie cnihak und nicht 
abgcbrochcn wcrden kanih dann 
^ Lii.it Du warum! 
plauderl Jdrg Kretschmann aus 
Liincn aus dem Nahkastchen. 

Dent wiire noch hinzMZitfiigen: 
Wain neue Games fwie letzlen 
Sommcrj fitr den Amiga mtr 
noch spiirlith erscheinetu dann 
weifit Du Otttk HWIML Und 
wenn dann irgendwann mat Po- 
Hzisten und fStaats*) Anwalte 
hei Dir auf der Atone stehen, 
dann bruuchst Du Dieh ei>cn- 
falls nicht zufragen, warum. , , 

umau Hum 
wsmmc 



Bercich ist denreit eh wcnig gule 
Ware auf dem Marti - die I-eu- 
ic wlirden sich also ausgehun- 
gen auf das Gaine siUr/en. . * 
piuphczcii cin anonymcr Lucas- 
Fan aus Brtiggen, 

Bvi uns rennsf Du mit Deinen 
Argumenten offene Tiiren ein: 
Inuner her mit dem Lucas-Ten- 
takel. Aber wk man weifi. reden 
aui/t und geratle die Soft- 
warchauser rW, werm der Tag 
nur fang gemtg ist - wir situt 
w\s zicmlich sicker, daft irgend- 
luuut noch eirw Amiga-Version 
von M Maniac Miwsion 2 " 
komml und sei es nur \vegen 
des wiclttigen. groflen und um- 
satztriichtigen deutschvn Mark- 
fesl 



Ich habe nculich mil eincm 
Hemi von Softgold gespro cta t, 
dor mir sagie, daB ,i)ay of the 
Teiaele" haupisachlieh deshalb 
nicht fur den Amiga umgesct/t 
wirct weil dcr nur noch in einem 
Prozent aller USA-Haushalte 
sein Dasein friuct Das Icuchici 
mir auch durchaus cin. abcr 
vollkommen unloglsch findc 
ich. dali Lucas Aits seine Lizen- 
zen ftir Amiga-Konvenierungen 
nichl hcrausriickL Da hallcn sic 
doch schncllcs Geld venlicnL 
ohiie sich groB um irgendwas 
ktimmem zu mttsscn! 
Schcto, die am Amiga rtcht star- 
ke Raubkopiercr-Szene mag cin 
ueiieres Argument sein, aber 
Jncty IV** z,B„ dessen Umset- 
zung ja lange genug auf der 
Kippe sland. hal Mch gut vcr- 
kauft, Ich kenne viele Amiga- 
ner, und selbst die hartnackig- 
stcn haben allniUlilich kapien. 
wic es um die .PrcundiiT sichL 
Deshalb glaube ich auch. daB 
sich der Tentakel ebenfalls sehr 
gut rcniieren wtirden. vemuu- 
lich noch mchrals Indy! 
Aber es gabe noch weilere 
Uherlegungen: Bcispielswcise 
machi sich der I200er mittler- 
weifc ja rccht guu wcshulb zu- 
mindest cine AGA^Version fcei- 
ne groBen Probleme vaunf&V 
chen solhc, Und im Adventure- 



Da war ich doch neulich hci 
Klaistadi und (and die Kasse in 
der Computerabteilung unbe- 
sct/.t. Tja. und da lag hall so ein 
Katalog mit Ein- und Verkaufs- 
preisen fur Software herum. 
Weil kein Mensch kam und das 
Waflcn langwcilig wunk\ habe 
ich mal reingeschaut - und will 
hier naiilrlich lieber keine Zah* 
len nennen, aber das Doppelic 
bis Dreilache (und mehrl de& 
Einkaufsprcises veriangen diese 
Kaulhauser ganz locker, uenn 
sie den Krempel weiterver- 
scbeuern! 

Na scluin, daB sic billiger ein- 
kaufen, ist ja klar. aber daB der 
Unlerschicd derart riesig isu hiit- 
te ich nicht gedacht. Kein Wun- 
dcr. daB Soft so tcuer ist Isl sie 
niimlich gar nicht die Einzcl- 
handler sacken das meiste ein! 
Wanini verkaufen die Hersteller 
eigentiich nicht direkl an den 
Endverb^aucher', , Ihnen kann 6S 
doch egal sein, ob sie thre Sil- 
berlinge von mir oder von 
Klaufliof und Benie kriegen! 
Gun/ duvon abgc^ehen, daB 
„Ambermoon" (ur 40,- DM 
sich mit Sicherheit wesenllich 
besser verkauft aLs .Amber- 
moonTUr'n Hunni.,, 
Apropos: Thaiion hat mil dem 
Gan>e doch vorgemacht, daB 
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A-Tr»!n /dt 

A-Train Construction Set en 

Ambtritar /dt 

Arabian Night? 

l.C. Ktd ;dt 



B17 Flying Fortress /dt 
Battle Isle ♦ Data Dlsk'dt 
Battle Isle Date 0lsk_2i«__. 
BlMtyirJ!_ 

Body Slows /dt 

Bundcsliga Manager Profesilonal /dt 

Burntlme /dt 

Campaign /dt 

Campaign Mission Disk. ,dt 

Chaos Engine /dt 

Chuck Rock2/dt 

Civilization dt 

Das Schwarze Auge /dt 

Dcr Patrl2ler/dt 

Desert Strike /dt 

Duna2/di 

Dungeon Master & Chaos 

Eishockey-Manager/dt 

Fire A Ice /dt 

Flashback /dt 

Formula 1 Grand Prix/dt - 

Global Gladiators /dt 

Goal 1 /dt 
Gunship 2000 dt 
Hannibal /dt 



84.95 
42.95 
73.95 
49,95 
49.95 
68.95 
69.95 
40.95 
49.95 
47.95 
69.95 
72.95 
62.95 




62.95 
74.95 
49.95 
62.95 
77,95 
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Hlstoryllno 1914-1918 /dt 

Indiana Jones 4 /dt 

tshar 2 /dt 

Legend of Kyrandle /dt _ 

Lemmings 2 /dt 

Llonheart'dt 

Lost Vikings /dt 



ings 

Lothar Matthaus 



dt 



Lotus 1-3 Compilation /dt 
Overdrive 'dt 
Plnbatl Dreams /dt 
Plnball Fantasies /dt 
Railroad Tycoon /dt _ 
Secret of Monkey Island 2 /dt 

Sensiblo Soccer '93;dt 

Silent Service 2 dt 
Sim City Deluxe /dt 
Space Legends m 
Special Forces /dt 
Street Fighter 2 /dt 
Superfrog d t 
Syndicate dt 

Transarctica'dt 
Traps *n' Treasures 



dt 



Traps 

WWF European Rampage Tour 

Walker /dt 

Warln the Gulf ;dt 

Wing Commander /dt 

Vol Joel /dt 

Zool /dt 
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Allen Breed Edition 
Castles /dt __ 

F-15 Strike Eagle 2 /dt 
F-19 Stealth Fighter /dt 
F17 Challenge .dt 
M1 Tank Platoon /dt 
Midwinter 2 /dt 
Plnball Ma< 
Pirates ! /at 
Project X/dt 
Tennis Cup 2 
Turrican 2;dl 



Sonderangebote: 
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Bestellungen konnt Ihr telefonlsch durchgebeti 

oder per Post schicken. 

Der Versand erfolgt per Nachnatime(+5,-DM) oder 

portofref per Vorkasse (bar, Scheck). 

Ab 100,- DM Bestellwert wlrd portofrei geliefert. 

Fordert noch heute unsere kostenlose Prelsllste 

mit noch mehr Programmer! an! 



ANDREAS BACHLER 

COMPUTERSOFTWARE 

Bliicherstrafie 24 ■ Postfach 1113 • D -46361 Bocholt 
Tel.: 02871/183088, 180637 • Fax: 0287V8631 




man auch ain A500 ,Jierum- 
schnigen" kann - wieso soil 
denn dann Auics J3SA 2" nicht 
fur den Amiga erscheinen? 
wundcrt sich Jochen Lipps BOS 
Kielasingcn. 

Auch wam wir ganz Deiner 
Meinung siruL dap Software oft 
Uberteurn angeboten wird, so 
kommt man dock um folgende 
Milcltnuidchenreclmtmg nichx 
herwn; Graft? Kaujhausketten 
nehmen den Herstellem nun 
nuil vie! mehr Exemplarc ab t 
ols dtese un Direktverkauf los- 
schlagen kdtmen - daft da ein 
saftiger ^Mengenrabatt" Jailig 
wirti liegt wohl auf der Hand. 
Was nun Tlmlions ..Amber- 
moon*' betrijft, SO lassen sich 
daraus ans divenen Griinden 
keine ftiicksihliisse auf Attics 
„DSA 2 H Ziehen, Einer davon 
ware, daft der Bernsteinmond 
am SOQtT anxtelle der Decken 
and B&den nur schwarze 
Ldcher zii bieten ttat, was xooo 
roll nun auch wieder nicht aus* 
siehu*, 

mmim mam 



In der Dezembernummer 
schreibi Ihr, dali auf der Com- 
pilation „The Lost Treasures of 
Infocom" auch Xealher God- 
desses of Phobos" zu finden ist 
Ihr vcrschwcigi jedoch, wo 
man das Teil erhiill - drei 
Handler behaupteien glalL so 
was sei gar nicht auf dem 
Maria! Und wie stehen nun die 
Chancen, dali ,£)er Stemen- 
schweif ' auf den Amiga uinge- 
setzt wird? 

fragt Lcdcr-Fan Matthias 
Jentsch aus Altenburg. 

Was kennst Du nur fur Hand- 
ler? Klar gibt'i die Infocom- 
Compilation, logo haben sie 
die meisten grofien Anhieter 
(noch) im Progranvn! Die Kon- 
vertierung von „DSA 2" steht 
zwar in der Tal noch auf der 
Kippe, aberdort stamien schon 
ganz andere - „lndy IV" mid 
„ Wing Commander" erwa. 



mm mmis, 
mwu 



1 ) Vor cinigen Wochen habe ich 
Euch geschrkben und bekam bis 
jetft keine AntworL Dahcr vcr- 
muiete ich schon, der Bnef sei 
viellcichi abgedroekt worden* 
w^shalb ich frohen Mules zum 
Foslkasten ging. den wie immer 
schtin verpackten Abr> Joker her- 
ausholte und die Mailbox auiblat- 
lerte. Abcr da war auch nichls zu 
entdecken, wie koramfs? 

2) Wieso nehmi Ihr nicht inal Eu- 
re gan«n Joker-Comics, gchl da- 
mil zu irgendeinem Zeichenthdc- 
filmer, lalk das Material auf Vi- 
deo bannen und stclli es ias Jo- 
kenihop-Regal? 

3) 1st es moglich, einen !2(Xter 
und einen 500cr per Nullrnodem 
zasamnKnmkopp:!n? 

4) In einer schon ctwas iOienrn 
■\ii-::.'.: v las ich einen Cheat m 
,-Rings of Medusa" (den mit ,J3e- 
soxviibonukleinsaeure"), Aber 
bei mir funktionicne cr einlach 
nicht -wi6t Ihr Bcscheid? 

5) In Eurcm Su^iegie-Sondcrhefl 
war iigendwo ein Sondcrhcft ,5i- 
mulationcn" crwilhnL Davon lu- 
be ich ater noch nie ctwas gese- 
hen-wanim? 

6) Wanim ist es draulfcn so kali? 
bibbert Daniel ReipsclUager aus 
Rostock- 

/) Aitf 1.000 ausgelifferte Ant- 
worten wtseremeits kommi im- 
mer mat ein Fehlsddag, keine 
Aluutng, wanmt Hat das ftiick- 
porto gefehlt? War Dem Absen- 
der nklu zu entziffem? Hat sich 
d& Poxtbote das Teil iiber das 
Ben geltiingi? Wir uixsen es 
nidti* haben aber siiiicrheitslkil- 
ber dtesen Brief van Dir ge* 
druch, 

2) Wetw Zeichentrickfilme so 
einfach (und so hilligt tU produ* 
zieren wtiren, lUitten wir sclum 
liingst den Beruf gewechsett! 
Schade eigenttick 

3) Prinzipiell sollte dosjimklUh 
nieren, fragt sich nun ob die 
Software mitspielt 

4) Richy schwtiri. daft der Oteat 
funkiioniert - bei der Zahnpro- 



these seiner Grofimutter! Kann 
also ltdcftstenx sein, dafi Du eine 
spdtere Version ties Spiels hast 

5) VenmalicK wefl Du zu jung 
bist: ^Simulationen" war wiser 
erstes Sondertwfi. erschien un 
Jalvv 1990 und isr inzyrischen 
liingst vergriffen 

6) Damit's Dir drinnen wtinner 
vorkommi - praktisch* geli? 

mem nmcMH 



He Du, Ota Schroeder. was lalh 
Dir ein. liber mein schiines Foio 
zu ISstem? Das isl Kunst! War- 
te. ich komnV zu Dir nach Wed- 
dcl umJ gebe Dir cins auf die 
Gurke! Ach nee* ich bin ja go- 
gen Gewalt, also pafi auf: Du 
schicksi ein Foto von Dir an den 
Joker, das wird auch abge- 
drucku und die Leser wShlen 
da*; Nackifoto des Jahrcs! 
wirft Sascha Gundlach aus Frie- 
driehsdorf den Fehde-Schniedel 
hat 

FUr . ;i!i . die es nichx wissen: 
Die Diskusskm lyezieht sich auf 
ein Aktfolo, das Sascha in -ar- 
tern Alter und eindeutig syvei- 
deutiger Pose zfigt und van uns 
hier abgedruckl wurde. Fiir al- 
le t die es gar nicht wissen ut?/- 
len: Beinx Nacktfato-Wettbewerb 
sitid ab sofon mtr noch Models 
ah 17 mgelassen! lurchz. - - 

mmmma 



1) Ich lesc den Joker erst seit Juli 
91, daher kenne ich die Bewer- 
lung zu „Storm across Europe" 
nichL 

2) Von Eurer Idee ein Magazin 
fur ein System zu ge^alico, rikrki 
Ihr mehr und mehr ab: AIs Bcsit- 
zer eines normalen 500eis kann 
ich beispieiwvise mil Cl> i: -Testt 
ubcrhaupt nichis anfangen! 

3» In der Januanuisgahe vor ei- 
ncm Jahr habt Ihr gescbrieben. 
dafi 75 Pruzcnl Eurer Leser auch 
nial Anwendungcn laufen tassat 
Wie ware es also, ab und zu mal 
ein paar Anwender-MeiWrcseine 
zute&en? 



4) Wamm zieht Ihr (besondeis in 
der Mailbox) bei jeder sich bieten- 
den Gelegenheil liber Euie Kon- 
kunenzmagaidne her? 

5) Mal seid Dir das meisjgekaulie 
Amiga-Magazia dann wiedcrtkLs 
meiagekaufte Amiga-Enteruin- 
mem-Maga/irt Hallei Eurv Leser 
nicht fiir doof. dcr Unlcfttfiied isl 

bdtamtl 

6| Warum ist Manfred Kleimann 
cigcnllich damals zu Euch ge- 
stagen, der haiic doeh cinen guten 
Pttsten? Und was machl er jew 
bei Euch - tails er noch bei Euch 
ia im Imprcssum sieht er jeden- 
falls nicht 

Obrigcns war Eurc Dezcmber- 
Ausgate die tesie Nummer scit 
langem! 

beschlieBt Stefan Iftlmann aus 
Frankfurt/Oder seinen Brief ver- 
SQhfidL 

1) Tja* Pech gehabl Na, gut: 
Das SSI*Strategieal erhielt im 
Okiober 1990 stolze 22 Pro- 
zent; und jetzi rat' maL was 
der Schrott heute wert ware?/ 

2) Nicht wir sind gerticku son- 
dern die Zeit bzw. Commodo- 
re. Also machen wir jetzt 
natUrlich ein Familienntaga- 
zinfilr die gesamte Amiga-Fa* 
miiie. 

3) Ab und zu machen wir das 
ja. 

4) Aus purer Bosheiu warum 
sonst? 

5) Aber wir halten tmsere Le- 
ser doch gar nicht fiir doof. 
zumindest nicht alU\ Das 
meistgekaufte Amiga-Enter- 
rainmenhMagazin ist der Jo- 
ker ndmlich imrner, unter den 
Amigamagazinen allgemcin 
kann es jedoch vorkammau 
dafi beim monatlichen Kopf- 
an*Kopf-Rennen mal die Kon- 
kurrenz die Nase vorne hat 
Aber wir arbeiten daran! 

6) Manni liebt nun mal die 
Ahwechslung, zwischenzeitlich 
ist er bei Konami gelandet. 

mi im mi 



AIs begeisiener Joker-Leser ba- 
be ich mal ein paar Fragen: Der- 
zeil bin ich noch Schiller, denke 




Tclcfonlithe Beitcllannahme 

Tel-: 23 81/44 01 46 

Fax:0 23 61/44 02 40 

MO. -Do. 10.00 bis 18.00 Uhr 

Fr.lO.OObls 16.30 Uhr 

Hire Kundcnberaterln Heike Hlekfl 





Sprangerstr, 4 • 59067 Hamm 
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aber iiher cine Aushildung in 
Eutvr Branche nach. Was fur ci- 
ne Ausbildung brauchi man don 
uherhaupt? Wcrden auch Bran- 
chenfremde angelcmi? Wie si- 
eher sind die Arbcitsplalze, und 
wie sehaui es mil den Vcrdicnst- 
moglichkeitcn aus? 
wiifile Alexander Heir/, der 
groBe Planer von Adclhau$en. 
gem. 

Hier wiirden sich nun u seder at* 
tertei Scherze anhietetu aber 
mul gam im Ernst: Um als 
Fachjounuilist fiir Computeren* 
tertainment ttt arbeitau bronchi 
man beste Vorkenntnisse der 
Shuerie und eifie gate Schreibe; 
cine solide joumalistische Aus* 
bildung ist keine Gnwdwraus- 
setztmg. kann aber nivlit seha* 
deti Die VerdiautmbgUchkei- 
ten sind natiirlich je nach Kan* 
nen und Arbeitgelh'r sehr unter* 

schiedlicfu das Anfangsgehalt 
ernes Redakteun liegt zunwist 
zuixchen 3.500 DM und 4.000 
DM hruilth Abgeschreckt? 

omwi 



Liebe Fans der Brcnne&sekuppe. 
auf Wunsch eines einzelnen 
Henen vvenden wir uns heuie 
der Erbse mil FleLschfilllung zu. 
Man nehme zuniichsi ein Kilo 
Frischgehacktes... zap „.der 
schliizophrenc Schorcch ist 
zmflcU Und er konirm... zap 
nun vermisehe man 20 Liter 



Benzin mit einem Liler Milch 
und.,, zap ...Uebe C M-Cemein- 
de: Wir. die wir hier versammclt 
sind, um den Tod de^ Ainigas zv 
feiem, betraucm das Ketlensa- 
gen-Attentat, dem er lewe Wo- 
chc Ztm Opfer fiel! Und nicht 
allcin cr kam bei dem bluiigcn 
Massaker urns Lcbcn, nein t auch 
der von uns alien so gcschittzte». 
zap ..,undjet/t sehen Sic in unsc- 
rer Rcihe ,itieros in Aktschn" 
die Kom&lie ..Knul Kncnfce zer- 
sagi Knukchis Knuischfleck".- 
zap ...diese Flilssigkeii sprit/en 
wir nun in unsere frischgehaute- 
ic Erbse ein, aber passu Sie„. 
zap JDU Amiga Joker isi das 
Bes,« zap „jiun zwei Stunden 
koehen bssou zap -Je, was ieh 
je gelesen habe.« zap -»und nun 
folgi der zweite Teil unserer Rci- 
he heroin in Aktschn"*: .JCnut- 
schis Knutschfleck haul Knui 
Knorke tu.„ zap ...Apfelmus 
diitlen wir natiirlich nichi vcr- 
gessen^ zap ..jwhen Sie jew 
den 14 Teii tfflSEftr Reihe »Ha- 
morrhoiden in Aklschn" Viel 
Vergnugen bei Jtnutschi 
kiimpft mit seinem Knutschfleck 
um Knuts Knorkc" ., zap *-da- 
nach kippen wir alios in den 
AusguB und bcslellen uns cine 
Pizza.. ZAPf 

(be)sidll uns Ulf Harm aus Des- 
sau einigc JuLVnt mysteriose 
Rated 

Lieher. UIJ? Ober Deinen Wiat- 
gen Brief... zap ...u'ltftf den 
Qttiitxi'h diKh nicht enxstluift 



alxtriL.. -fl/j .Jtaben wir uns 
scliier kapiatgela„, zap .»n«r 
iiber rneme Leiche! zap — cftf 
und hoffai die anderen Les... 
zap *^das Wbtt Konsequenzen 
hab„, zap ^ebensoviel Spqfi^ 
zap „.kiirze icb liiermit debt Ce- 
hah ttnt die Halfte aitf Zwei- 
nuirkftttfzig im Afon... ZAP!Fa- 
zit: Nehm dent Typen doch end* 
Itch femmd die Fenthedienwig 
HW 



tft 



Wie lieh und wr atlm rater mix 
das Ctwer ist, kantitt Du bezilg* 
lich des bedaucrlichen Dreck* 
fiililers nm wegen Novem- 
ber/Dezemtwr im Betriebsge* 
heimnis tiachleseti Wenn bei 
der Dntckerei dagegen rnal die 
Axtfienleiste schtecht ange~ 
schnitten wird tfoke..*), dann ist 
das crstens nicht WlSttt Schuld 
und zyveitens wohl kaum erne 
TragMe, Alter Petkmtf 
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Als ich mir Eure Oktoberausga- 
be am Kiosk abholte. merkie 
ich nicht gleich. daB etwas 
nicht in Ordnung war* Aber bei 
genauerer Betrachtung fiel mir 
auf, dafl Ihr am umeren Rand 
des Covers aus ..Amiga Joker" 
einfach „Amiga Joke" gemacht 
habt Na scht^n, viellcichl 
war's ja ein Joke, und falls es 
sich doch um einen Fehler han- 
dek, dann kann so was sehlicB- 
lich jedem mal pa^siercn- Aber 
jetzt, im Dezembcr, hal cs 
Eoch schon wieder envischt, 
stand doch diesmal zwar die 
richtigc Nummer (12/93), aber 
der falsche Monat (November) 
auf dem Titeh Oder jedenfalLs 
hiiue er don gestanden, wenn 
er nicht ubcrklebt worden wa- 
re. Hey. legt Ihr keinen Wert 
melu auf Ruren Umschlag, 
oder was? 

grummeli Matthias Dietz aas 
Igeniheim. 



Nicht nur an Silvester gibt es 
was zu fcuem, iili, feiern. wes- 
halb uns Eurc Briefe gaJizjalirig 
willkommen sind Ja. wir sind 
sozusagen richtig hctB (hiihil) 
auf Eure Anregungen, Kritiken, 
Fragcn und nalilrlich auf Euer 
l-ob - nicht zulet/L weil diese 
Seiien auch in der rckrtalen 
Ausgabe wieder der Ftillung 
harrea Leute. die nicht abgc- 
dnjckt werdciL fUllcn wir aus 
tauter Dankbaikcit mil einer 
personlichen Anwon ab, aller- 
dings MUSS dazu RUCKPOR- 
TO lAusliinder vtrweoden hiue 
Intemadonale Antwoiischeine) 
BEILIEGEN. der Absendcr 
fflufi leserlich sein, und uasen: 
Anschrift inufi stimmen. Sie 
lautet auch 1994 wieder 

JOKER VERIAG 
JdAILBOX" 

BRETONISCiiER RING 2 
D-85630GRASBRUNN 
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Alien I 

Ai lm: Liu-.i:: 
Ambermoon 
Ansloss 
An*ln?a A 1200 
Body BIqwt 



DA 
DA 

DV 
DV, 
DV 
DA 



Body Blo*i* Gnlactic DA 

Burntirae DV- 

BurntimeA1200 DV 

Combat Air Patrol DA, 

Combul Clofwies 2 UV 

DofffiRht DA 

Dune 2 DV 
EiahcctevMarjiRsrEdj'.inn DV 

Elite 2 DA 

Fantastic Worlds DA 

Flashback DV 

Coal(KickO(r3) DV 

Gobliins 3 DV 

Gunship20OO DA 



46.- Hired Guns DA 

16.- lot. Golf Open A1200 DV 

63* Ilh»r 2 DV 

66/ Jurassic Park DV 

66.- Lords of P-wr DA 

49.- Lost Viking-- DV 

61.- Morph DA 

66V NkkFaldoGolf DA 

66.- One Step Beyond DA 

61.- Overdrive * DA 

6350 PinbollDiniDU&F.ii.:-''--^ DA 

66.-* . Premiu Manager 2 DA 

56.- Quok DA 

79.- RaDrottdT>coon DV 

53.- Sensible Scccer 9i93 DA 

76* Silent Service 2 DV 

63.- _8ffly I-utly DA 

547 Str.ii.-Ky M<ist.TS DA 

6850' Slreetfighter 2 DA 

65- Syndicate DV 



>"1 

63.50 

54.- 

57. '.0 

72- 

68 50 

51.- 

62.50 

39.- 

49.- 

59.- 

44 

25, 

37.- 

51.- 

37, 

51.- 

69, 

59, 

62, 



Tomad.. I MB DA 59, 

Traps and Treasures DV 62- 

Turrican 3 DV 63.- 

Uridium 2 DA 44, 

i CD32+CD32 + CD3Z+ + + + ZUBEHOR + + + 



EbefiRHls lm ArtQetooT Anwen- 
Tin o?xjefe Computersysteme 



Alfred Chicken 

D Generation 

James Pond 2 

Jurassic Park 

Morph 

Overkill & Luiyir-C 

Piobali BUtfMp i 

Slci*p*-alktr 

Whales Vc^*ages 

Zooi 



DA 46- 
DA 48- 
DA 63.50 
DA 53.- 
DA 63.50 
DA 53.- 
DA 68.* 
DA 6S50 
DA SI- 
DA 53.* 



Wir verserv»n ousscn)ie3Jtch 

tm 5*cbertietstarton ohne 

MortrKosten 



t**rdisketten 3,5* iOcr 

35" extcrnoa Lauf\%t*rk 

512KBfurA500 

1 MB fur A600 intvrn 

1MB filr A500 plus 

^MBmrA500inU>m 

400 dpi Mouse 

Superba&v 4 

Pelican Pre*« 

Directory CteueV 4.11 

Finnl Copy ft 

Final Writer 

TurboPrint Prof. 2.0 

X-CopyATools(NEUH!) 



12b 

9&V 

79.- 

229, 

38 T - 



DV109- 
DVU9.* 
DV 169.- 
DV289. 
DV 139- 
DV 74^ 



ESSER-SOFTKOLN 
GoldTasanumwg 14 
50829 Koln 



Vt*indk?i*_Ti fleivtfwt=, : .-; .nt^\M/w/iyjK*Jr^r*vP^ m 

OM1000JJPSW.1 ^OO/AirivHlnujV^^iswntfa^WwcfcDMVOa 

iki SollMie -jL* DM 3&0- rkaataen lehdin wt wruindkotfenfrvi (rut fit ii»;ini) 



Telrfon : 0221/58 61 17 
TfelrfaK : 0221/58 4946 
BTX : ESSRB^SOFT 





ABOP 



Houle macht Euch die ehremverte Joker-Gosellschaft 
ein Angchol, das Ihr nicht ablehnen kiinnt: Abonniert, 
und Ihr bckomnit Eure Hefte schncllcr und preis- 
Kiinsl imr sowie ein voll spielbares nemo von „Pizza 
Connection"! 

Wer also jct/i dcr Joker-Mafia beilrill. kricgl allc 10 Ausgabcn ei- 
ncs Jahrcs zum I'reis VOtl 9. sprich liir lamiliarc 63.- DM ( Auslaml: 
75.- DM ). Monal liir Moral schicken wir Euch ilann eincn unserer 
Jun^s an die Tiir. dcr Riich. als Brieliracer get&ntt, ein wcUcrfCSt vcr- 
packles Heft in die Hand drftckt. meisi noch >ehneller. als es der Ki- 
nskbesii/er ahdriicken kann. Nichi zu vergessen die lolle Beilritts- 
nnimie fur allc Ncuaboniienien: 

Mil dem voll spielbaren DODQ der ,.Pi/zii ConneelioiV* von Soft- 
ware 2000 babt Ihr die Chance, tint Kelte von Pizzerien hwli- 
/u/iehen, noch ehe die Konkurren/ Oberhuupl von diesem irrcn 
Game Wind bekommen bat! Die nUztgC WirLschanssiniuliilioii 
/eiRi bier sehnn alles, was die Knd\ersion uuf dem (GcigCO-) Ka- 
slen luiben wird; starke COmlc-Grafik, zoombare Sludle. Gc* 
sehaftspartner. Schutzgelderprewn KiiirielHunnsReRenslande 
saml Werbeniojjliehkeilen furs Restaurant und nalurlieb Pi/- 
/en mil Ira editierlmren Zolalen - besehriinkt M bier nur die 
Spielduoer und niclit der Spielspall! 

Also lulli den Coupon aus, sprinju in die Limousine und briny! ihn 
ZUm Briefliasien, denn naehsien Monai isl die Pizza aufgefullen ! Und 
vcrgcBl nichi: Wer zur l : amilie geh5ft crhiill bei jeder Abo-Ver- 
langcrun*! wieder ein schiekes Demo! 



DA SCHMECKT'S: 
EIN VOLL SPIELBARES GRATIS-DEMO VON „P 
^ CONNECTION" FUR JEDEN 

NEUABONNENTEN! 




Name A Vomams 



StraBe / Haosnommer 






PLZ / Wohnort 



I 






ICH BESTELLE AB <INKL.) AUSC ABE: 

ICH BEZAHLE DURCH BAMKABBUCHUNG 
KONTOINHABER: 



KONTO - NUMMER: 

CELDINSTITUT: 

BANKLEITZAHL: 



- 



DIom Verelnbarung kann Ich Innerhalb von achl 
Tagen bei Joker Verlag, BralonUchor Ring 2, 
S5630 Grasbrunn, wldomrfon. Zvr Wahrung der 
Frist geniigt die rocfrtxcltige Absftndung dot Wl- 
derrvfe. Ich bostatige dl* KennrnTsnahme de» Wl- 
domrrsrochh d»«h molne xwelte Unterschrtfrt 



Datum / 2. Unterschrift 



ICH BEZAHLE 



- 



VORKA55E 



(SCHECK ODER BARCELD UEGT BEI) 
ICH BEZAHLE MACH RECHNUNGSERHALT 



UBERWEISUNG AUF POSTGIROKOMTO: 
NR.; 444 714 - 806 BLZ 70010080 



r DURCH: 



BITTE GEBEPJ SIE BEI ZAHLUNGEM ODER KORRE- 
SPONDEIfZ IWIWIER IHRE KUHPEMHUMMER AW! 



Bitte einsenden on: 
JOKER Verba • Abo - Verwoiiung AJ 



WENN IHR DAS 5CH0NE HER NW ZERSCHNBDEN WOUI; KEIN PROBLEM: POSTKAflE 



Mil DEN EMCHENDEN DATEN TUT ES NATURUCH AUCH 

® 





Vor cinem Jahr hatlcn wir eine llori/onlalknallerei 
aus dem Hausc Prestige namens ^Impulse" im Pre- 
view - jetzt heiftt sie anders und komml von Grem- 
lin. Egal, der Wegwerfheld hat es f'austdick hinter 
dem Laser! 






Bci der akiucllcii Platt- 

Rxm-Sdiwcmmc isi so 

eine knackige Ballcnri ja 
richtig erlrisehend. da 
siehi man aueh genie utvr 
die einlallslose Slory von 
ibn hfiscn Aliens* der he* 
drohicn Hide und dem 
heldenluften Rawnpilo- 
|en hinweg. Zumal Genrv-llighlighK wie 
J\pklyif " und J*n>jeei X" mililcnveilc xwa 
Jalm:uiii Bucket liahen und iler kiir/lieh vor- 
gesiellie I loii/oiiiultaminKTX'ridium 2"* den 
Feuerfinger natiirlieh audi niehl his in allc 
bwigkeii jucken lUBt-. 
Stauhen wir also unseren Lieblingsstiek ab 
und gliihen die Wumme vof- CS wollen mai 
wicder fijnf groGe Levels von links nach 
ivchis durchhullert sein. An leekerem 
1 Kununcnlutlcr henscht data nun wdc- 
lieh kein Mangel, alliiberull wartcn 
fcslinsiallicnc Gcschilttc, frcilaufen- 
I de Walker- Robots* fnrisehwebende 
L Aliens und supergrotie Milled 
1 law. Endgegner darauL 

vom Screen gcpusiet 
/u wenfefl. Rlr 
die du/u 




Hi SI 






erforderliche Feuerkrall 
Mirgi iK fl -vndernbligaiefiSt:iiKl.utlkatniticciii 
eleveres I AlrawalTensvMem; Man sanuneh 
unterwegs Icons oder ftwer-UpS Gin und 
modn tfann an gekenn/eiehneien Rastptifcun 
lull, urn don am WafTcnscreen gan/ nach 
BeiLirt' I lunkenlavr, /iekiehrakelen oder an- 
dea\ leiK reehl eindnuks\ ■nlle Kiiallktq-|vr /n 
iinmiieren. Vollig Ivliebige Komhinaltonen 
sind dubei aher uielu 



Uleen vcriegen, /,B. indem sich der einge- 
siellie Sehwicrigkeitsgrad dureh untcr- 
^chiedliehe Rrindfomiaiionen hemerkbar 
machi. Dcnnodi win! itivSpiel auf dcrcin- 
faehsien Slulc niehl /u 
leiehi und bleito auf der 
schwetsicn iniiner ntxii 
Aisdullen-derllelden- F^z 
Raumcr verfcniflcl doeh j a fj 

einige Tivfler. Nieht min- B x j 

derbecindnickendixlhjer Ef-T 
die Muse an Gratikde- - « 
luils: Da Fliegen etwa 
Ivim Hndgegner mil der ^ »_[«*- 7 
Ries^-U/idiePmjeklil- * ^gap ^% 
hiilsen nach alien Scilen 
weg, Glashehaller socf- 
splitiem naeh BesehuU in 
lausend Trite, und bei Bcxehleunigungv 
manovem siehi man riehlig, wie die Rake- 
lenlriebweifce unspringen. Niehl /u vefgesseil 
kleine Kahinellsliiekclien wie spiegelnde 
Wussentfvrllitehen. auf die nun rechi hiiutig 
uiflL TiWZ all der oplfecbcn Praehl gibi es m> 
gut \\K keiue NaehI;iile|UUM.'ih und kein 
^^^ Gemckel iriibi das scbonc Ftild dcr 
lielvviill gesialieien iVchncv. 

Ogano- und Plandemvelica FBrangcoeh- 

ines Ohren>;iuscn sorgcti unieixiesscn leinc 
Musik und passende Sound-FK 
Whs lehll ;i!mi mm I lit.' WctUg, alvT doch ein 
billelien: Die AngrilTswellen konnien einen 
"liek ideenreiehef gtMallei sein. ein Team- 
Modus war uirgcikK m enuleeken, uiul ein. 
/wei sditcke 3D -Hinlagcn luiuen audi niehl 
ECsdiadel. l>tOi lel/len I udes i^i ills I laar- 




\palierei - Amigiinei" mil Ballcil£tihlc weidcil 
den Dispc*s:ible Men* gewiB niehl mi sehnell 
wegwerfen! (rl) 



DISPOSABLE HERO 

(GREMUN) 



BAUERKNALLER 



81%l* 



FEURIG' 



fanj 

hiingen vielmehraiich 
v*m der vorhandenen 
Mirtorisienmg ab. 
Aueh wjW isl das 
Ganieplay niehl urn 



-^F. ; .. 



GRAFIK 


82% 


ANIMATION v 


84% 


MUSIK 


78% 


SOUND-FX 


74% 


HANDHABUNG 


82% 


DAUER5PASS 


81% 




VARIABEU 4 STUFEN 


PREIS DM 


79,-DM 



V 



; 1LA 



SPBCHBaBMV 

oiSKS/rwEimoppY 

HWHSTALUnON 

SPEICHERBAB 

OFUTSCK 


1 MB 


a 1 ja 


NEIN 


HIGHSCORE5: 7 PLATZE 


ANUmJNG 



So, und Sie meinen das reicht aus, 
urn gut zu sein ?! 




Warum dauerl das so lange ? Ah f da 
kommt was... 




Also, wonjm geht es denn in threm 
kleinen Spielchen ?! 




Na,..da ist 
diese kleine 

Tafel 
SchoKolade 

und eine 

Trommel... die 

haben 

geheiratet 

und... 



Schon gut. das seh ich selbsU 
Und das ist alles ?!! 



Und wo slnd die Ritler und die 
Weltraummonster ?!l 



Na egal. und das ? Das Scrolling isl 

ja wohl auch ein Schlag ins Gesicht 

des gulen Geschmacks, 

oder sehen Sie das anders ? 




Und erst die Farben M Kann man 
eigentlich diesos GequSke abstellen ?! 



Ersparen Sie uns Ihre 
weinerlichen Auslluchte ! 
Ich will mal nicht so sein, 
ich nehme es-„ 




Ich biete Ihnen einen schonen Sack 
Kartotfeln und weil ich Sie so gut 

leiden kann. 
lege ich noch eine Dose purierte 

Lachs-Lenden draul 

Na, was sagen Sie, ist das ein 

Angebot ?!! 




Er hates so gewollt!!! 

Er hat sich den falschen ausgesucht. Fur Ihn kommt leider 
jede Hilfe zu spat. Aber Ihnen konnten wir helfen, sofern Sie 

uns fertige Amiga- oder PC-Programme anbieten konnen. 
Schreiben Sie uns und wir bieten Ihnen vielleicht auch einen 

schonen Sack Kartotfeln ...oder mehr... 



THE 



M 



DEPARTMENT 



Viktoriastrafie 39 44787 Bochum 




Auch wenn Ocean das sprunghafte Eichhornchen auf den Amiga loslafit ent- 
sprungen ist es dem deutschen Programmierteam Neon - zu dem mit Peter 
Thierolf ein Mann mit jahrelanger Plattform-Erfahrung gehort! 

unverschens in Gegncr hincinzurenuen 
oder gar die zuhauf vorhandenen Sam- 
melextras zu vcrpasscn. Da gibl es etwa 
Diamanten, die am Levelendc in frische 
Energie odcr Exlralcbcn umgereehnei 
werden, dazu Boni, die den HOpfer Aug- 
tauglich machen, sowic Schutzschilde ver- 
schicdenster HaltbarkeiL Auf Waffen ver- 
zichtct der Held allcrdings konsequent, 
sian dessen steigi er den grotlen und klei- 
nen Gegnem in bester Gcnrelradiiion auf 
den Kopf. Allzu gefahrlich isi das fur ihn 
nicht, denn er veriierl bci Fcindkoniakt nur 
einen Teil seiner Krafircscrvcn - und das 






f 



( Pic Plattfform dcr Kuschclticrc ) 



Inline rh in war Peter Thierolflangc Mil- 
glied bei Factor 5, und deren „Turrican M - 
Serie zahlt ja nun unbestriucn zu den High* 
lights des Genres. Ein Highlighl der eher 
knuddeligen An ist dernochjungen Ncon- 




Truppe nach rund zwei Jahren Entwick- 
lungszcil aber aueh mit diesem Spiel ge- 
gluckt: Am Super Nintendo macht Mr. 
Nutz cine guic Figur, aber Neons Ami- 
gaversion ist schlicht das bisbcr spekta- 
kuliirste Jump & Run ftirdie „Freundin"! 
Lange Zeit wurde das Programm auf Mcs- 
sen und Prcsscvorfilhrungcn als „Timet, 
the flying Squirrel" gchandclt, jcizi haben 
die ausgefeiltcn 3D-Routincn f das but- 
terweiche Parallaxscrolling, die floitcn 
Zooms dcr Endgcgner bis auf Bild- 
schirmgrtiBe und die spektakularcn Drch- 
effektc endlich ihren endgUltigen Namen 
und ihre endgultig doofc Hintergrund* 
story: Irgcndcin fiescs HUhncrvolk kam 
aus dem Weltall angeflattert und untcr- 
jochtc den Heimatplanetcn vieler putziger 



® 



Kaninchen, Tcddyharen und andcrcr Ku- 

seheltiere, Allein dem Eichhornchen Mr. 

Nulz blieb dieses grausamc Schicksal cr- 

spart-daiurdarf der sympathische Nagcr auf rccht originellc Ait und Weise: En 

jeizi all seine Freundc befrcien,.. Hilpoim spring! aus der Energieleistc ins 

DerEichhornchen-Dompteurfindetsich Spielfeld und kann hicr mil elwas Ge- 



zuniichsl vor einer Wcltkarte wieder, die 
vierzu reilende Inseln prSsentien. Auf ih- 
nen lenkt man nun den lierischen Helden 
erst mal kreuz und querdurch (aus der Vo- 
gelpcrspcklivc gezeigte) Wald-, Techno, 
Inka- oder Meereslandschaften, durch- 
stfibert auf der Jagd nach Extras allerlei 
Truhen und fohrt kleine Multiple-choice- 
Unterhaltungen mit den Insulanem, um 
nUtzliche Spieltips aufzuschnappen, Wer 
bisbcr die Gegner verraiBt hat. der wird in 
den (aus der Ublichen Seitenansicht prit- 
senlierten) Plalifonnseklionen filfidig, von 
denen jedes Eiland mindestens fiinf ver- 
schicdcnc aufweisi - man belritt sie durch 
EingSngc auf der ObcrwelL Sinddann alle 



Schick sogar wieder eingefangen werden! 
Doch zuriick /u den Gegnem, denn die 
Biester legen eine beeindruckende Intel- 




ligenz an den Tag. So springen Fisehe zJB. 
an Land und schlittern Mr. Nutz Ubcr das 
Ufer naclu doch auch Htlhner v Robbis und 



Abschnittc cincr Insel durchlaufen, durch- die sonstigen Cbeltater folgen scltcn stu- 

hflpft, durchllogcn oder durchschwom- piden Bewegungsmuslem, Der Nachieil 

men. offnet sich das Tor zum jcweiligea sind gelegcntlich etwas unfaire Attacken, 

Hflhner-Hauptquartier, wo der Endgcgner dcr Vortetl isiem lebendiges Spieldesign: 

auf seine verdientc Abrcibung wartet. Bliuncn begirmen plotzlich zu rotieren und 

Nun kann Mr, Nuiz zwar von Natur aus nach alien Seitcn Extras zu schleudern, 

ebensoschnell sprintcn wie scin Konso- riesige Stampfcr stoBcn unerwanet von 

len-Kollege „Sonic". dennoch empfichlt der Decke hcrab, man muB gegen Was- 

sich eine gemachlichcrc Gangart um nichl serfontiinen, Vcntilatorcn, SturmbGen und 




Uni Miliverstttndnissen vorzubeugen: Am Super Nintendo war ein anderes 
(franzosisches) Team fiir Ocean am Werk. weshalb die Unterschiede zwischen 
den Versionen gewallig sind! So sichl Mr. Nuiz auf der Konsole zwareiwas 
besser aus, spicli sich aber liingsl nichi so launig. denn es fehll die komplelie 
Oberwell. wodurch dor (vollig andere) Lcvclaulbau weitaus nxmotoner gcnitcn 
isL Summa summarum is! der Nimcndo-Nutz damit cin zwar sehr hUbsches, 
aber keineswegs herausragendes Jump & Run. 

Wieder andcrs konnie es demnUchst am Mega Drive aussehea, da Neon hier 
gerade an einer Konvertierung dcr Amigafassung stricki. Allerdings win! die 
Grafik aulgrund des beschriinkien Modul-Speicherptoizes weniger detailreich 
ausfallen, und spczicllc Eflekie wie elwa das 3D-Zooming der Endgcgner sind 
nur abgespecki oder gar nichi vorhanden. Wer also mehrere Digi-Entenainer 
besitzl, fur den isi ganz klar die Amigaversion ersie Wahl! 



DAS KONSOLEN-HORNCHEN 




Mr* Nutz am Super Nintendo 



Regcnschaucr ankSmpfen odcr 3D-Renn- 
einlagen sowie kJeine Denksportaufgaben 
mil Schaltcrn absolvicrcn. Prakiisch jedcr 
der rund vicr Dutzend Levels wariei mil 
Oberraschungcn und wit/.igen Gags auf. 
dazu kommen &chier unendlich viele Ge- 
heimrliume und Bonussiages- wahrlielu 
das Spiel hat auch nach dem dritten und 
viertcn Durchlauf noch Nctiigkeiten zu 
bicicn. 



Neben dem feinen Gameplay haben die 
Pragrammiercr auch das Drumheram 
nichi vergessen, es waricn hiibsehe De- 
tails wie ein Musikmenu oder die Un- 
lemfltzung von Zwci-Bulton-S licks/Pads. 
Und naiQrlich wanel viel, viel Grafik: 
Mag es den sauen 5,300 Screens auch 
manchmal ein wenig an Farbc mangeln, 
so brennen sie wie gcsagl cin Feuenvertc 
an lollen Animaiionen und Ubcrmschen- 



den Effeklen ab. Dazu tfmen Musik und 
Sound-FX gtcichzeilig aus den Boxen, 
und die Nachladcrei hall sich in Grenzen: 
auf Amigas mil 2 MB RAM oder mehr 
sieht das Game prakiisch kompicll nn 
Spcichcr. Wir indessen slehen woan- 
ders. niimlich voll hinier Mr. Nutz - das 
Game kalapuilicrt seine Schopfer mil ci- 
nem Schlag in die ersle Programmie- 
rcrriege! (rl) 
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GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND FX 



8M?I.KM:»1J 1 

I.WH:H:M-i.- 




82% 



86% 



81% 



80% 



82% 



86°; 



FUR GEUBTE 



VREIS DM 79,-J 




SPOCHERBfDARF 

Dt$K5/ZWHTFlOPPY 

HD-INSTAUATION 

SPEKHERBAR 

DEUTSCH 


1 MB 


3 JA 


NEIN 


4 5PIEL5TANDC 


ANLEITUNG 





Jetzt rollen sie wieder: Nach einer Data- 
disk und der ahnlich aufgebauten Wii- 
stenei „War in the Gulf legt Empire nun 
den richtigen Nachfolger zur actionbe- 
tonten Panzersimulation vor! 







Den AnlaB fur das cmcutc An- 
rullcn dor Raupenkctten bildei 
ein reichlich makabcrcs Ju- 
billium: **5 Jahrc globalcr Kon- 
flikle seit dcm Endc dcs Zwei- 
ten Wcllkrieges" verkundel die 
Packungswerbung ctwas vor- 
eilig. lrn Spiel selbst gehfs 
goltlob wesenllich seridser zu, 
wenn auch kaum friedlicher„. 
Wie vom Vorganger gewohm, 
muB man seine Panzer/ilge in 
Echlzeit durchs GelHnde 
manflvrieren, die feind lichen 
Einheiien ausfindig rnachen 
und sie mil vereimen Streit- 
krSficn zcrbroseln. Man kann 
dabei cmweder die westliche 
odcr die ostlichc Seilc uber- 
nehmen, die (Ibriggebliebeoe 
schnappl sich der Rcchner. Ne- 
ben 14 Cbung&szcnarien siehen 
sechs frei anwahlbarc hisiori- 
■ichc Landkriegc von der Korea- 
krise bis zum Golfkrieg bereit, 
dam gibt's noch eincn Editor 
fiir individuelle Wohnzimmer- 
sch lachtcn. 

Sobald das mit feteiger Musik 
unlcrlcglc Intra ubgelaufen ist 
wird man zum Herm ubereine 
je nach Szcnario umerechied- 
Itch grofle Blecharmada. Sie re* 
kniiiert sich aus einem Sorti- 
mem von 152 verschiedenen 
Panzcrn, Lkws, GeschUtzcn 
etc., die zu Gruppen, Bataillo- 
ncn und Divisioncn zusam- 



meogefaBi stnd. Auf der scroll- 
und zoombaren Hauptkarte 
werden die als Vierccke dar- 
gestcllten Truppenverhande mit 
Hilfe der Icons am rechten 
Bildrand in eine ordentliche 
Formation gebracht und durch 
Walder, Ddrfer und Flusse zu 
ihrcn Zielpunkien gelotsL Triffi 
eine solcbe Gruppc auf eincn 
fcindlichcn Verband, wechselt 
der Rcchner auiomatisch in den 
Kampfmodus. Wenn man die 
Schlachi nun dem Computer 
UbcrliiBu wird das Endergebnis 
innerhalb von Sekunden mit- 
geteilt 

Spannendcr ist es naturfich, sich 
selbst in eincn der StickVTasia- 
lur-geslwenen Tanks zu setzca 
um dorl den SchUizcn und/oder 
Fahrer ?u mirnen* Untcrstiitzt 
von Radar und KompaB sucht 
man dann die soft scrollcnde, 
abcr deiailarme und grfin- 
stichige 3D-VektorIandschaft 
nach Kanonenfuncr ab - auf- 
gespbrte Gegner weiden mit 
dem Bordgcschlta und diver- 
sen Raketen bearbeitet. Damit 
man auch den rcchnergestcu- 
erteo BlechkoUegen den rech- 
(en Wcg wcisen kann. lilBt sich 
jedcrzeit eine Ubersichtskarte 
auf den Screen holcn, auOcr- 
dem ist die Spiel geschwindig- 
keit siufenlos regulierbar. Bei 
manchen Missioncn darf man 



inn} 
Stiten-Pan/prurtq inn 1 ) 



rtaxmates ubeilaiKll*»h»« tkn^ii) 



mo 
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zudem Minenfelder legen so- 
wie Infanicric** Anillerie- Oder 
Luftunterstiitzung anfordem* 
Einen Orden verdient haben 
sich die gehorsame Steuerung 
und das gelungene Motorenge- 
brumm; im ubrigen ist die Pre- 
sentation jedoch eher mafiig - 
die Explosionen und Land- 
scbaftsdetaUs bei ..War in the 
Gulf waren da weit etn- 
drucksvollcr. Gegenuber dem 
etsten Teil hal sich lcdiglich der 
Umfang der Missioncn und des 
nun bergeweisc vorhandenen 
Statislikmateriak erbObt, vom 
Spielerischen her sind die Un* 
terschicde dagegen denkbar gc- 
ring. Was zu einem leider viel 
zu hSufig gchOrten Fazit fHhrt: 
Eine Datadisk ware die chrli- 
chcrc L&sung gewesen* (nidi 
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GRAFIK 



'ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



67% 



64% 



66% 



70% 



76% 
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FUR GEUBTE 



1PREIS DM 99,- 






® 







SPSCHEftBEDARf 

DtSKS/ZWEJTflOPPY 

HD-INSTAUAnON 


1 MB 


2 | NEIN 
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i SPIELSTANDE 


[dcittsch 


KOMPtETT 
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ARCADE 

Ami 



Hasla luego, Buln - saj;t ru- 
ten Tag fcur nffiziellcn Ami- 
gaversion des Balk Midway- 
Aulomaten /urn zweilen 
Filmahenleuer des Cyborgs 
aus dtT Zuktinri! Tja. wer 
bfilte geghmbt, dalt die }\>- 
BuHcrci doch noch auflau- 
chen wurde? 

Und wer hatte geglauhl, daii sic 
doch ziemlich originalgcircu 
ausfallen wurde? Wie in da 
Spiclhallc gehf s nun also audi 
iin Spiel/unmer daram, a la 
^Operation Index" sieben Le- 
vels via Fadenkreuz und Maus 
oder Joystick vun Koboiern, 
Killcrdroncn, Rakelenwerlem 
und lel/llich dem TKKK) m 
sSubcrn. 



Fur ihr zweiles Vollpreisspiel 
nach ff Micro Machines" ha- 
ben wis die BHIighcimcr von 
Codemastcrs ein Plaltlbnn- 
Ahenleuer tm SIM von ♦•Ma- 
rio" versprodien - geiierert 

haben sic hlolt cinen lahmen 
Aufgull... 
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_sfi der he- 
kaiintcu Budgeikost sehrneeki, 
Dabei isi die Story ja tuicli ivchl 
lieb: I'm scincn Milaliens die 
Kxisien/ des Plmieien Fixfc zu b&- 
wcisen, %v i 1 1 Ruumpilol Cosmic 
hinlliegen und ein pctr Schnapp- 
Khflsse /nrikrkhringeiL Aherwic 
stelli man das ait ohne Raum- 
schiff, fttfoapparui und (Jeld?! 



Zwischendurch erscheini aueh 
mal ein hesonders leuerGeg- 
ncr. dcrersi nach minutenlan- 
gem Dauert'euer oder Super- 
waftcn-BcsdiuB klein beigibl; 
/udem fallen ab und an Kislen 
vom Hiinnicl die mil etwas 
Uberrcdung Extras wie Ixnk- 
rakeicn* Smanbombs. Schulz- 
schildc, Mini-MGsoder KUhl- 
niitiel ausspueken - leizieres 
verhindcrt die I-adchemmun- 
gen, wclche die hciBgelaufene 
Wumme nach wiederhollem 
Daucrl'cucr gem produzicn. 
Und so was isi ju bckannilich 
gar nichi gut fiir tkrii Energie- 
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haushult des Schiii/cn h/w, sei- 
ne vier Bildschirmlchcn. Ge- 
sellige Killer durfeit schliefiltch 
auch simultan /u /.weii uul'Ter- 
minaloijagd gehen. wohei sich 
Amies SchieBMand mil sanrt 
scrollender End/eitgrafik und 
groBen Sprites die icilweise 
ahcr niclu so doll animien and, 
prascniien. Dazu gcsellen sich 
cher magerc FX und nerviges 
Gedudel. obwohl die Packung 
digital isicrte Originalsprach- 
aufnalimen aus dem Rim ver- 
sprichL 

Dcnnoch isi das Game nichl 
halb so schlccht, wie sich das 






jet/i vielleichi anhiiren mag - 
wegen der exakicn Sieuerung 
und des launigen Lcveldesigns 
sichl man auch tibcr das diirf- 
lige Spielprin/ip gem hinweg. 
AuBerdcm liogl die lel/le Fa- 
denkreu/-Ba!len?i ju sehon 
wicder ewig /.urtick... (mic) 
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(VIRGIN/ACCLAIM) 



3D-SCHIE5S-STAND 




GRAFIK 71% 



ANIMATION 63% 



51K 51% 



ND-FX 60% I 



i 71% 



63%: 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 79, 



l!M?M!M:l 



.MIHJH-mH 



■" I \ 



'Wi: 



I'm : 



Hmunm 
imijumhwmi 



SPEtCHEfiBEOAfif 
WSK5/ZWHTFIOPPY 
rtIHN5TAUATK)N 
SPOCHERBAR 
WUTSW ' 


1 MB 


2 | JA 1 


NEtN 


NEtN 


ANUIRING H 










Na, indem man in IS Spielab- 
schniiien ersi nuil idles aufeanv 
nurlL was nichl niel- und nagel- 
fesl oder ein Fcind isL Cosmic 
rcnnl und hiipft durch die hori- 
/onlal scmllerKlen Plalironn- 
laiKMialien* wo ihn inasscnluilt 



der Verben am unleien 

Bildrand ein paar Ge- 

sprache gefUhrt und ein 

pa*u" Gegenstiindc einge- 

sammell werden konnen, 

Nach diesem Slrickinu- 

siergehfs iuuiKr wetter, 

wobci Cosmic zwisclurn 

ilen Ahenlcucrubleilun- 

gen via Teleponer wech- 

scln und berctis gemei- 

sterte Plattfomilevels 

ohne weilercs ubospringen dart". 

AuBerdcm gibt*s ein Spiel im 

Spiel das aus einer von oben 

ge/eigten Tortenschlacht liir 

zwei Teilnehmer bCStdtl. 

Leider sind das em/is Kosmi- 



nijhv animierle Grafik, die ner- 
vigc Musik und vor allem das 
htichsi Mtipide Gumcplay be* 
wegen sich dagegen elicr auf 
sehrirdischem PD-Niveau. Da 
bleibi die Erdc \ielleichi d*wh 
Iwser unenldeckl... (md) 



COSMIC SPACEHEAD 

(CO0EMA5TERS) 



PLATTFORM-ADVENTURE 
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len. Da dem Beriihning sofort *& ^al lax-Scrolling und die 

mil dem Vcrliist eines der vier eelungenc Steuening. Die P n- 

lleldenleben gealin- 

deiwird. isi veretiirk- 

les AulWaubcn der 

in ExiralclKii um- 

lauschlxtren Bonbons 

an/uralen. Diesem 

Aanuleabschnill folgl 

eine Adventureeinla- 

ge. beiiiermilHilte 
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SOUND-FX 
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ds lotle Umseteung des Mega-CD -Spiels 

Irtsbcsondere Jump W Kun Profis wn. 

begeistert ^^ 



83% 
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hohen Tochnik Standard mil feinslem Paralla*-3croIling in 
alle Kimmdwi^htungen, xhdn bunt gezeichnc-ten Hinteiyrundon 
uikJ wiliiycn Aiiimotk ^^ 



Amiga Joker 



Ufei* 



-Z 66606690 

r^ur ertiSAeh tur Ccmrrakre A-Sgo (I 



/sf cfas e/n Hundeteben, oder was? 
£s fcommf nur ai/f die Einstellung on! 

Reiw durch die Galaxie. wo dos Unerwartcto 
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General von Runbone und seine bosartigcn Pi 
auf Deinem Heimatplonelen K9. 

Dig ultimative Herausforderung for jeden 
1 nerlahrenen Welpen 



Hotline 
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Vier VVochen hal der Monat - und fiir jede davon konnen wir Euch heutc ein erstklassiges 
Amigagame anbieten, das jet/t in einer speziellen Version fur Commos Jiingsten heraus- 
gekommen ist! 
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P1NBALL FANTASIES 



FUr den einmahgen Einwurf von 
79 Miirkcm riickt 2 1st Century 
hier vier verschiedene Flipper 
hcraus, von denen jeder sein Geld 
wen ist, BloB eine ruhige Kugel 
kann man dabei nicht sehieben. 
denn das auBersi realistische 
Rollverhallen des Ballcs und die 
ausgetuftelte Anordnung der 
Bumper. Schikanen etc, vcrlan- 



gen voile Konzeniralion und 
schnelle Reaklionen. 
Insofem hal Mch gegenUber den 
Standardphantasien also nichts gean- 
dot, dafilr warlcl die AGA- Version 
mil 256 Farben und opiionaler HO- 
Installation auf. Der Zuwaehs an 
Farbe und Komfon machte nun vier 
stall drei Di %k ■ erforderlich und wird 
mil 84 Prozent belohnt 



SOCCER KID 



Der kleine I ubbollkUnstler drib- 
belt durch die (Combination eines 
liebevoll gemaehten Jump & 
Runs mil der wichtigslen Ncbcn- 
sache der Welt, in insgesamt ftinf 
horizontal scrollenden Plattfomv 
liindern muC er die Einzelteile des 
von unsportlichcn Aliens zerbrtt* 
selten Weltcups wiederfinden. 
Wenn der Klcinc nichl gcrade 
Extras autklaubL kiekt er seine 



Widersacher cinfach mil dem 
Ball urn.. 

Hat man die Stcuerung erst vol! im 
Griff, maclii die originelle Hupfe- 
rei jede Mcnge SpaB - die fiinf 
Disks der 1 200er- Version kosten 
79 Biille, sind auf Harddisk inslal- 
Herbar und enthalten viellcichl ein 
paar Tropfen mehr Farbe, Das 
Endcrgebnis lautet daher: 85 Fro- 
zen t. 
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THE CHAOS ENGINE 



Die beruhmten Bitmap Brothers 
haben hier eine Art ..Super-Gaunt- 
let" vorgelegi. das in alle Riehiungen 
scwlh und auch einige Rolli-Elo 
mente vonveisen kann. In den vier 
von oben gezeigten Levels wimmcll 
es von last i gen Gegnem, versleckien 
Hinlerturchen und kleincn Knobclci- 
en - da hilft nur M;hneller schieDen! 



Weder das ausgctiiftclte Gamcdcsign 
noch die stimmige Presentation haben 
sich mcrklich venindert, auch die 
PnBwftner sind im Preis von 69 
Schrauben immcr noch mil drin. 
Folglich sind auch wir bei unserer 
Meinung geblicben: Die Chaosma- 
schine ist ein Hit und verdieni ihre 
85 PruzenL 
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BURNTIME 



Wer das abenteuerlich-dtistere 
Endzeilszenario von Max Design 
am A1200 bereisen will, muB 
dafur erst mal 99 Travellerschccks 
cinreichen. DafOr darf er dann in 
der aus der Geierpcrspektive 
gezeigten. hochst unwinlichen 
postatomarcn Welt nach Hcrzens- 
lust Uberleben und mit Hilfe der 
angeworbenen Mitstreiter sowie 



einer scrollbaren Landkorte sein 
eigenes Imperium aufbauen. 
Die Grafik ist cbenso schtin wic 
praktisch gestaltct und sieht dank 
ihrer 256 Farben jctzt noch urn 
eine Nuance hQbscher aus. Anson- 
sien war an dem komplexen Game 
eh kaum etwas zu verbessern. also 
bleibfs wieder bei 86 Prozenl. 
(ms) 







XVI L Olympische 

Winterspiele, 

Lillehammer. 

Norwegen 



Dabei sein ist alles! 

Sie konnen jetzt dabei sein! Entweder in Ihrem 
Wohnzimmer - mit WINTER OLYMPICS - Oder live! 

_ ■ 

Gewinnen Sie eine Reise* zu den 
VII. Olympischen Winterspielen 
mit 





fiir 

2Personen 

19. bis 24. Februar1994 




So konnen Sie teilnehmen: 

Schreiben Sie eine Postkarte, oder nutzen Sie die 

Teilnahmekarten im Handel, und nennen Sie uns die drei 

oben abgebildeten Wintersport-Disziplinen, in denen Sie 

neben sieben weiteren Olympischen Hohepunkten in 

WINTER OLYMPICS um die Gold-Medaille wetteifern 

konnen. Schicken Sie die Karte an: Selling Points GmbH, 

Kennwort: U.S. Gold, Verier Str. 1 , 33332 Gutersloh. 

EinsendeschluG ist der 15. Januar 1994. 



Oer Prte wrd unler atari ncfcsgen. recnueitg »ngeher)den Emwddurgen ausgetost Es genugt 

oas Datum des Postslempeis. Teflrafimeberecriligl sind alte Personen Bel minOe'idrw'gen 

Gewinriem kaewi der Pre« m Bogtelung wwa Erziertijno«be*etf»giefi angewwn warden 

Ausgescftlouen stnd MitarDener Oer Rrmen Selling Ports GmtH und US. Gold. Oer Rechtswcg 

is ausgeschtossea Der Prefi be^iriarlot *Flug; Transfer nacfi Os». Hold UT OWo, Transfer und 

Etftrm 2u einer Veransiattung seme DM BOO.- TasehengekJ. Der Preis kann racM m Baiffc'd 

geivandeH wenJon. Der Veranstaller des PtWsausscJvoibora 1st d* US GoM Ltd. 



WINTER OLYMPICS von U.S. Gold erscheint fiir die SEGA-Gerate Mega Drive, 
Master System, Game Gear sowie MS-DOS- und Amiga-Computer 



Die letzte Silvesterrakete ist gestartet und das erste Weihnachtsgeschenk (Omis 
Wollsocken) bereits umgetauscht - kurzum, es herrscht behagliche Ruhe im Land. 
Doch laltt Euch nicht einlullen, der Zustand diirfte nur von kurzcr Daucr sein! 



. 



So wic auch die friedlich sia 
gmcrcnden Top Twenty wohl 
nur die Ruhc vor dem Sturm 
widcrsplegeln; Schaut Euch 
cinfach mul im Hell oder auch 
bei den Verkaufschart* um, 
und Ihr wiSt. dafi auch bei Eu- 
ren Leserhiis schon bald mit 
erdrulschanigcn Vcrschiehun- 
gen /m ruchncn isi! Das der- 
zcitigc fVufund AbanderSpit- 
ze hat hingegen nichl allzuviel 
zu besugen. weil die crsicn ftinf 
Plalzc momentan sehr cng bci- 
ttimmen licgen. Auch am un- 
(even Ende der Skate suchi man 
wirkllch frisches Blut (noch) 
naliezu vergebens - im Unicr- 
schied ^u den zchn besiver- 
kauften Programmcn der Iet7- 
len /.wolf Monate. wo Virgins 
Kicker vOllig zu Rccht FuB las- 
sen konnle, Nichl umsonsl fund 
Dino Dinis jungfrilulichcr 
Goalie unter den letztjahrig 



mcisigewlinschtcn Lcser-Ti- 
leln (.Die groikn 10") mill- 
lenveile ebenfalls Aufnahme..- 
Der Personal Hil Shil vcrub* 
ichicdet sich in dieser Ausga- 
be Ubrigens. denn mil Litho- 
Paul und Multi-Gubi haben 
nun alio Jokcr-Mitarbeiter 
ihren bc^igchaBicn Softmtill 
zum bcsicn gcgeben- Ab Fe- 
bruar stellen wir Euch statt 
(lessen die aktuellen Licb- 
llDgSgames tiller Kollcgen vor. 
haute schon sind in den Spe- 
cial-Chans die feinslen Simu- 
laiionen neueren Datum< /u 
bewundcrn. Und natUrlich 
wird diesen Januar nicht nur 
bewundert, sondern auch ver- 
lost! Da hiiuen wir nflmlich: 

3 Joysticks 
(Scorpion Junior) 

3 CDs 

(Turrican Soundtrack) 



Was Ihr tun mDBr. urn dabei 
zu sein? Na. einsenden! Wte, 
Was7 Etwa 'nen Hunni?Oder 
gar *nen Tau*i7 Oder einen 
Anteilsschein an FUrstin Glo- 
ria? Nichl* defgleichen, slau 
dessen erwartcn wir bloG ein 
Poslkartchcn, auf dem Eure 
person lichen Spiele-Favori- 
len vermerkt sind. Falls Euch 
eines der oben genanntcn 
Bctthupferl (gemeint sind die 
Gewinnc, nichl die FUrstin!) 
besonders gefjllt. darf dits 
cbcnfalls notiert werden. ge- 
radeZU unver/ichlbar sind 
dariiber hinaus Absender, 
Brieimarke und Adre&se. FUr 
den Briefsendcr und die Ab- 
markc scid Ihr ganz allein 
veraniwortlich, wir stellen 
Euch aber vttllig gratis die 
Anschrilt des Joker-Dun- 
geOllS zur Verfllgung. dflmil 
Ihr sic abitftowicrcn kdnnt: 



Joker Vcrlag 

„Up & Down" 

Bretonischcr Ring 2 

D-85630Gra$hrunn 



Tja, blicbe dann bloB noch zu 
erwahnen. dali wir uns auch 
vom frosiigsicn Alpenfdhn 
nicht wcrden abhaltcn lusscn, 
111 die Vieled tiefgefrorenen 
Karlcn aufzulauen und an* 
schliefiend zu verheizen - 
Michael gonm uns ja sons! 
niehts. Okay, zuvor zahlen wir 
die Dinger noch bus, Ziehen 
die glUcklichcn Gewinner und 
stricken aus den so filirienen 
Infon icila du nHchste Up & 
Down, tcils die nflchste Ruh- 
meshalle. Bis dabini happy 
new year! 
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1 ELITE 11 



3. 1869IA12MI 



4. PINRALL DREAMS 



5. F-1I7A STEALTH FKJHTER 2.0 



ft. (ilNSIIII':-i 



7. 1?69 



8. CIVILIZATION 



9, DFRP\TR17IFR 



10. SIM ANT 



i T (1i Rl MllSLKiA MANAGER PROF. 37 



2.(31 INDIANA JONES IV i 



3. (2) MONKEY ISLAND II 



J. 151 WING COMMANDER 15 



5. I4t EISHOCKEV MANAGER 14 



6. (Si MONKEY ISLAND 4 



7.19) LOTl'S III 



8. (71 MAD TV ; 



9. 1-} COAL! ■' 



W. 161 PINBALI. DREAMS 



I. Ill WING COMMANDER 



lailUSTORVLINE 



3. (61 LEMM1NGS2 



4.(31 INDIANA JONES IV 



5.(51 EISHOCKEV MANAGER 



6,i8iSTRF.F.TFH;HTER2 



7. I4IPINBALL FANTASIES 



8.(10) SENSIBLE SOCCER 92/93 



9.I7IDERPATRI/IER 



10. l-i goal: 




PERSONAL HIT SHIT 



|Multi-Gabi 

k. STRIP POKER (ALLE) 
fe. LINKS 

3. COMBO RACER 

4. ZOMBI 

5. YOLANDA 




IBM! 

mil 




py.M 



^ 




Litho-Paul 

1. THOMAS'S BIG RACE 

2. CYBERPUNKS 

3. HUCKLEBERRY HOUND 

4. DEEP CORE 

5. WHEN TWO WORLDS WAR 





TOP TWENTY I iTOP SELLER! 
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I. (3) INDIANA JONES IV 



) WING COMMANDER 



3. (8) GOAL! 



4. (I) BUNDESLIGA MANAGER PROF. 



(2) EISHOCKEY MANAGER 



) CIVILIZATION 



) MONKEY ISLAND II 



8. (12) SYNDICATE 



9. (17) SENSIBLE SOCCER 



10. (7) MAO TV 



) LEMMINGS 2 



12. (15) PINBALL FANTASIES 



13. (14) DUNE 2 



14. (11) 1USTORYL1NE 



15. (18) BURNTIME 



16. (19) BATTLE ISLE 



17. <-) FLASHBACK 



18. (-» Gl NSHIP 2000 



19. (16) DESERT STRIKE 



20. (-) LIONIIEART 




L (-) 



2. (13) 



3. (-) 



6. (-1 



7. (3) 



8. (-) 



9. (10) 



I (6) 



II. (2) 



12. (-) 



. M 



14. (-) 



15. (7) 



16. (-) 



17. (19) 



18. (14) 



19. (-1 



20. (-) 



ELITE II 



WING COMMANDER 



BURNTIME 



ALIEN 3 



ELYSIUM 



HIRED GUNS 



SYNDICATE 



IRIDIUM 2 



GUNSHIP2000 



FLASHBACK 



DOGFIGHT 



PRIME MOVER 



THEATRE OF DEATH 



SPACE HULK 



DUNE 2 



DONK! 



DERPATRIZIER 



BUNDESLIGA MANAGER PROF. 



WHEN TWO WORLDS WAR 



BEASTLORD 







Heute beendel Dr. Freak sein Interview init Richard Holmes von Black Legend, dem 
Label, das nur Spiele von Ex-Szenemitgliedern veroffcntlicht. Und dann wird nodi 
ein biHiiien uber die allgemeine Presse gelaslert... 



?: Richard, das leizte Mat host dn tins 
wnuhih dqft ihr kelne Angst iW 
Crocks lutbi. nhwohl curt Spitlc nline 
Kopicrsthuiz aitskotnmeti Wie ist c\ 
denn iibtrthtupi um dein VethXtnis zutn 
Cmcken twste/lt? 

RII: leh versiche durchaus (Dcscii coo 
leu Touch von SeeriHiherroinanlik, den 

die Saehc IHr vide hai - cs isi uohl so 
Shntich, wie ^Pirnics!* 1 m spielen, Es 
much hall Spatf, mul man Ivkomml par 
i iic hi so richlig mil, daL> man lalsiichlich 
eiwas Hle^alcs macht. Trul/dem tande 
ielfs gut, wenn die Leulc damil aul- 
horen \s laden, well der Amiga nur so 
audi in /ukunii cine Chance gegen all 
die Kon&olcn von Nintendo und Sega 
hat 

?: Naciutem niomlisfhc A/*pHlc da tiher 
afahrungsgem^fi nteisl nichi ivW nuh 
:t'n t was wiinicxt tin varschlagcttt urn 
die Jongs vomlvn Raubkopfcn HWgznftO' 
ten? 

Rll: Sic soDten lieher Demos oder Spie- 
le proyrammieren. da kaun man sein 
Gelluugsbedurfnis audi uunderbar aus* 
leben! l/nd Koulakl llrulel man dahei 
ehenfalls mchr ok genug; ich sclbst ha- 
he aB. uber die Dcmo&ccnc yule Ireun- 
de in nmd 20 Undent gewonnen, WO- 
von mich die moisten his heuie besu- 
chen. 

?: Block Legend beschUfligt ja nun in 
erster Link- Lcuh\ die aus tier Dfinosze* 
nr kommen* van aiulcrcn CotniHtnic\ 
wird uber inuner tvieder Muntpich dap 
\tf firijfilcttteUs aus ehemalinen lllcgtt* 
ten bestehen. Kannst tin dm am cigrner 
Erfahnmg bestfiliftcn ? 

R/l: Eigcollidi weniger, nhuohl ich 



WciO, daU der bcruchtigtC Cracker 
N.O.MA.D. hculc in cinem schr he- 
kannten Softwarcbaus sir/t. AuBcrdcm 

hai tuir mal ein hriliwhcr Journulisi er- 
/iihlL daU Vertrciei von /wei groBcn 
cnylisehen Hriiien be! cinem Bier Irei- 
willig /ugaben. dalS die meislCn ihrer 
Miiaiheiler einc dunkle Vcrgungcnheii 
haiien. 

?: Und wclche Motive sleeken hinler 
dieser Vcrhffidenmg mil dem &- 
Feind? 

Kit: Nun Ja, wer cracku kenni sich 
nvang&lfiufig sehr gui mil dein Amiga 
aus' Dazu hut cr in dcr Kegel webon 
llunderte von Spiclcn gesehen und ver- 
ITigl uber einen cnlsprechend groUcn 
Erfahrangsschaiz, Can? ahnlich vcfhSII 
es sich ubw audi mil dcr Dcmoszcnc* in 
iter ein ungehcurcs lechnologiMThcs PO- 
Icniial Stcckt* Sclb>i aul Koftsulcn cni- 
sichen mil Millc der sogenannlen Ma- 
gieeiMus Ivreiis die ersicn Demos und 

das isi nichi nur loll, random eben auch 

vttllkommen legal' 

?: Sihoiit\ Scldn/hvarl/ Richard* man 
hedankl jicft hcrzlnh fiir das oaf- 
sehfttpreiclu GesprSch, 

Nacll dem Branchcnmsider nun /u ein 
p;uir wemger gul Inlonnierien. Zulct/i 
lieB sich ja kaum einc Zeitsehrifi das 

Thema Computer erogehen. cgol, oh sic 
sons! Obet das Ferasehprogramm oder 
die StrOmungen desZciigdsw beriehict 

So brachlc ein bekanmes Ihnnburger 

Naehriehlenmui:a/in den C\bcrSe\ auf 

» — 

dew Tttcl ■ und tannic lUinn im Inrien- 
icil Vicl kalien KalTce aut Wahrentl die 
psychosoxialcn Hiniergrimde der an- 
gcblich >ehon mitehiig \onuige>chrille- 
ncn Hnlwieklung /um vinucllcn Wohn- 



/immcrsex leinsinnig diskmietl war- 
den, handclie man die icchnischc Scile 

/icmlieh hluuuuig ah. Da hilticn die Au- 

inrcn \ miier dncli hesser das Interview 

gelesen. das William Ciihson „DeuLseh- 
lands Irendmaga/iir mil dem osier- 
reiehischeii Naincn gewiilnie: Der SI- 
Alhncisier, der mil scincm Roman Neu* 
romancer bereiis lyKft die iheorelisehen 
Gnindlogen fur die akiuellcn „Rcporla- 
gen aus der unmiLlelbar bcvorctcheildcn 
Zukunfr gelegl und die einschlflgigcn 
Fachbegriffe dazu gleich miigeliclen 
bane, bcuiteilt die Silualion \iel kriii- 
seher Im Unlersehied /u den meisicn 
andcren, die sich tlber das Thema aus- 
lassen, hal er sich nilmlieh selum mil 
den konkrelen meehanischen Proble- 
men sogcnannlcr laklilcr l ; eedbaeksy- 
sieme besehafligt. Und die sind im 
wahrsten Sinn iles Wories /icmlieh haa- 
ri ii — 

lj;u und in einer aul" Movfc* Npe/iali- 
sierten TV-Zeiischrifi wurden in cinem 
Aufwasch PomiK. Na/is und Gewall im 
Zusammenh:ing mil Compulerspiclen 
diskuiiert Die dabei aufgCMdltC Be- 
hauptung. vide, vide Zocker haiten 
Na/i-Soli im Regal, isi naitlrlieh piia*r 
Humbug - die ..reehien'* Mailboxen 
sind lei der Keahuii. Kealilal isi aber 
uoltluh auch, dali sich die klassi^ehe 
I lacker- und Cmekers/cne \on dcrcn 
Treibcn Vollkommen ahvehollel! Und es 
isi dtKli sdldn /u Wissen, dali sich die 
groBc Mehrheil ebta_starker fiir gutc 
Software aK lilr sehlechle Polilik inler- 
csacfl, otlcf? Meinl jcdcnfalls Euer 
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DIE BESTEN 



KOMSOLEN UND VIDEOGAMES 



FUR ALLE KONSOLEN 1 



I UNO HANDHELD* 
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Die ganz neue Ausgabe 
JETZT AM KIOSK! 







Das neue PD- Jahr wollen wir rait einem Blick 
in die „Spielekiste" einliiutcn, schlieBIich liegt 
unser letzter Besuch beim Berliner Anbieter 
Willi Hillenbrand schon wieder ganze vier 
Ausgaben zuriick. Dabei ist gerade seine Se- 
rie fiir uns Zocker besonders ergiebig! 




Wir steigen mil der SpiekkLslc 
305 on, wo die Bignonia- 
Truppe wieder mil dcr gelun- 
gencn Konvertierung eines al- 
ien C64-Klassikers aufwartel - 
nach „Dunkcy Kong" und 
„Pharao\s Curse" isi nun die 
Aztec Challenge dr 1m 
Prinzip hundcll es sich hier urn 
eine Sammlung US sieben klei- 
nen Actiongamcs: Zunilchst 
rennt man in 3D auf eine Py- 
ramide zu und hupft uberscit- 
lich anflicgende Speere. dann 
gill es, FcUgcroll auszuwei- 
chen, anschlicUend folgen u,a. 
dec Lauf durch Katakomben 
und Schwimmilbungen im R- 
nwha-See* Sonderlich (complex 
ist das Azteken-Drama zwar 
nicht. dafur aher abwechs- 
lungsreich und musikalisch 
htichst dramalisch unterlegt. 
Fur Brotkas ten-Freaks und an- 
dere Nostalgiker also ein klares 
MuB! 

Genau cine Disk writer, auf der 
Spielekiste 306, finden Aktio- 
nisten die niichste Herausfor- 
derung: Nebula ist eine super- 
rasantc 3D-Vekiorknallerei im 
Stil von M Siellar 7\ Man dust 
per Luftgleiier Uber die Ober- 
fldche des femen Planeien 
Uropa und ballerl auf feindli- 
che Gefilhrte, Flakanlagen und 
Basisslaiionen. Dabei legen die 
Feindraumer eine erstaunliche 
Beweglichkeit und Intelligent 
an den Tag, wenn es darum 
geht t das Schutzschild des 
Spielers durch Rammen und 
LaserbeschuB zu schwtiehen. 
Zudem hat man auf seinen 
Spritvorrat und den Radar- 
scanner fUr Ziele in der nahcren 
Umgebung zu achten. da bleibl 



kaum die Zeit, urn die (lone 
Polygongrafik gebiihrend zu 
beslaunen. Die Spielbarkeit ist 
grandios, die Sound-FX sind 
knackig - Raumpilou was 
wills! dumchr? 

Mil der Spielekiste 312 und 
dem darauf herrschenden 
Mind Chaos trelen nun end* 
lich aucb die Himwindungen in 
Aktton. Das Spielareal besleht 
hier aus 10 x 10 teils leeren t 
teils mit Steinchcn beset/ten 
Feldern. Jeder dieser Steine 
tragi cine Ziffer zwischen null 
und neun, wobei die Wene nun 
so abgeandcrt werden miissen. 
da8 sie dcr Mustervorgabe am 
linken Bildrand cntsprcchen* 
Miljedem Kltck andert sich die 
Wertigkeit eines Steins und die 
seiner unmitlelbarcii Nachbarn 
-bei komplexcn Konsiellaiio* 
ncn komint da der Kopf ganz 
schon ins Rauchen! Augen und 
Ohren werden indessen von der 
bescheidenen Presentation 
kuum beansprucht, die Sieue- 
rung gehl aber vol I in Ordnung. 
Wer das Spielprinzip schon in 
seinen zahllosen Vollprcts-Va- 
rianten (da ging's meist um 
Farben Malt Zahlen) mochle, 
wild von dieser PD- Version je- 
denfalls begeistert scin. 

Begeistert waren wir in der 
letztcn PD-Box auch von 
..Battle Cars'*; auf der Spiele- 
kLste 314 wartet mit Battle 
Care II bereiis die Fortselzung. 
Vcrstiuidlicherweisc hat sich in 
den letzten vier Wochen nicht 
allzuvtcl geiindert: Nach wie 
vor dUst man per PKW durch 
3DA'ekiorstadte und versuehi, 
den ebenfalls moiorisierten 



Gegner durch Bcschull auszu- 
hremsen. Die Steuerung dcs 
Koniruhcrileii ttbernimnu auf 
Wunsch der Rechncr, mchr 
SpaU machos frcilich. wenn 
man per Nullmodem gegen den 
Kumpcl am zweiten Amiga 
rasL Die Ncuerungcn sind da- 
bci vorrangig opiiseher Natur, 
denn dus Celande isi nun we* 
semlich detailreicher gestaltet, 
und slall ehemals nur eincr gibi 
es jeizt vier Streeken* Warum 
also niehi mal eben drei bis 
zehn Runden drehen? 

Was hanen wir bis jetzt noch 
nichi? Na, einen Plaitformaus- 
Aug! Dcr muld auf der Spielu- 
kisle 546. wo der Sonnen- 
unbcier Georg Glaxo in Bade- 
hoscn ttbcr den Strand hupfi. 
wahicnd es Fische, Krebse. 
Hunde* BiUIe und allerlei an- 
dere Widrigkciicn auf seinen 
Kraftvorrni abgesehen haben. 
Georg erwehit sich seiner 
nackten Haul inic einem Loft- 
gewchr und sammeli Sirand- 
bzw. Bonusgut; alles wie im 
Genre ublich. Fiir PD-Ver- 
hUltnissc ganz und gar unllb- 
lich isl hingegen die famose 
Tcchnik: Das Scrolling von 
rechls nach links laBi jeden 
WcichspUlcr erblassen. die 
groBen Sprites degradicren 
Kambo zum Zwerg, und die 
Hinlergriinde sind so schon 
und bum. daB sie gleich zwei 
Disks beanspruchen ! Troiz der 
sommerlichen Thcmaiik 1st 
dieses Spiel also auch im Win- 
ter ZU cmpfchlcn. 

Zum gemilchlichen Ausklang 
offnen wir noch die Spielckiste 
347 mil der ..Columns 1 *- Version 
Scjuigs Wie gewohnl irudeln 
hier Stiibchen aus drei vcr- 
schiedenfarfaigen Blocken ei- 
nen Beeher hinab; die Farben 
sollen wShrend des Falls so ro- 
ller! werden. daB sich mil den 
bereits vorhandencn Furb- 
blticken identische Dreicr- 
gruppchen bilden. Egak oh die- 
se nun horizontal, veitikal oder 



diagonal liegen. sie losen sich 
in Lufl auf, und die daniber lie- 
genden Gruppierungen rui- 
schen nach. Neben dem ubli- 
chen Sologame sind ein Duo- 
sowie ein wit/iger Rcuungs- 
modus cnlhaltcn. bei dem es 
da rum geht, unler Zcitdnick 
einen beslimiiuen Siein aus 
eincr Gruppe herauszulOsen, 
Grofik und Sound gehen in 
Ordnung, der Schwierigkeits- 
grad isl variabek und das Spiel- 
prinzip der Actionknobelei 
macht immer noch Laune. 

Ganz zum Schlufi noch ein 
praktischesneuesTool: Kick- 
switch. Ahnlich wie das bc- 
kannie ,.Relokick" installiert 
das Progi auf jedem Kick 2.0- 
Amiga (also z.B. A500 Plus. 
A600 oder A 1 200) das alle Be- 
triebssystem Kickstart 1,3, 
Es ist dabei jedoch dcuilich 
kompatibler und macht vicle 
altere Games (ctwa ,£lvira 2") 
laufilihig, die sonst vor allem 
am 1 200er ihren Diensi versa- 
gen. Beziehen ktinni Ihr das 
praktische Werkzeug don, 
w o" s audi die Spielekiste gihi: 

Gabrlelc von Thi 
Postfach 100648 
10585 Berlin 
Tek: 030/322 63 68 

Zu liihncn sind jc nach Bc- 
siellmenge zwischen 2,50 und 
5,- DM, da/u kommen Porio- 
kosien in Hohe von 7,- bis 
1 2,- Markern. Die vorgestcll- 
ten Programme laufen Ubrigens 
auf alien Amigas ah 1 MB. 
Und noch eine guie Nachrichl 
fur Bcsil/er eines CD-ROM- 
Laufwerks: Die Spielekisien I 
bis 355 sind ab soforl gesam- 
meli auf ciner CD-Compila- 
tion erhiilllich - nahere Infos 
hicrau bei: 



Hillenbrand 
Rismarckstr* 64 
13S85 Berlin 
Tek: 030/333 54 25 
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Kicker Cup 



Euro derzeiligen Favoriien 
habi lhr uns genannu also mils- 
sen wir wohl odcr libel die der- 
zeitigen Gcwinnc rausriicken. 
Die nisende Ninja-Amcisc 
Zool (fUr A 1 200) begleilel 
Petra Rossel. Hamburg 
Mil Nigel Mansell (fur AI200) 
ring! urn den Formel-I-Sieg 
Helmut Kienzle, Hamburg 
Mil Premier Manager 2 be- 
ginnt sponlich das neue Jahr 
Wilke Briese. Leer 



Stromausfatt 



Mil der Futuro-SLralegie Space 
Hulk begliicken wir 
Matthias Fieder t Bremen 
Und mil dem Secschlacht-Si- 
mulaior Man O'War basiclt 
seine Flotien 
Lars Hempfling. Nuila 



Sieben Fragen - sicben Prcise, 
voild: Sim Life fur A 1 200 
kicken wir ruber m 
Utf Seemann, Ganderkesee 
Im wannenden Joker-Shin 
uberslehen den kallen Rcsi- 
Winlcr quicischvergnilgl 
Darius Felski, Wilhelmslmven 
Dirk Becker Hamburg 
Matthias Klein, Essen 
Bcim Anblick eines Joker- 
Sammelordners wird ganz 
warm urns Herz 
Andy Schiiler, Duisburg 
Simon Hopp* Eichenau 
Morkus Urdu Idar-Oberstein 



Die Backstage-Show 

Wer auf unsere Frage nach 
dem legendaren Hamburger 
Musikclub. in dem die Beatles 
zu Bcginn ihrer Karricrc auf- 
gctruien sind, mil „StarClub ,T 



geaniwortel hat. darf jeizi mil 

vor Spannung ganz roien Oh- 

ren weiierlcsen! Ubcrall und 

jeder/eit Musik horen ktfnnen 

mil einem Walkman 

Jan Knopf, Weil am fthein 

Nina Ehrtinger. Heidenheim 

Hildegard Brode. Zweibriicken 

Uber cinen Radiorecorder sind 

hocherfreut 

Werner Bcnzing, Wennigsen 

Dominik Baumann, Zwei* 

bracken 

Andre Pannaviiz Diisseldorf 

Je ein Basic Instinct- Video 

schicken wir an 

Christian Thiet. Friedberg 

Nits Kriiger* Reichartshausen 

Morbus Mutter. Wiesbaden 

Sascha Diehl, Bursradt 

M. Lehmantu Hovelhof 

Nochmals Videos, und zwar 

von Boomerang, gibi's fur 

Sven Meurer, Leipzig 

Thomas Mailer. Gera 

Robert Pfeiffer Leutenbach 

Edgar Siewert* Bremen 

Jc eine Ace of Base-CD be- 

kommen 

Daniel Hohnt. Berlin 

Felix Weirtreuter, Freiberg 

Frank Perssoru Sohlde 



Je eine Sammler-Tclefonkarte 

erhahen 

Stefan Utng, Frankfurt 

Bernd Gajewski Bochum 

Thorsten Struck, Essen 

Die Rapper-Baseballkappen 

passen wie angegossen 

Patrick Jiiptner, Stotberg 

Mttrc-Reni Ehaclu Ltinen 

Martin DeisbacK Hilchenhach 

Mil einer CD-Uhr immer auf 

der Htfhe der Zeit sind 

Jascha Buder t Neuwied 

Oliver 77mm. Horst 

Tliomas Muggendoblcr, Vits- 

hofen 

Reimund Kreidler, Nie- 

dereschach 

Daniel Grubmiller, Burladin- 

gen 

Einen schicken SchlOsselan- 

hiingcr ktinnen sicher immer 

gut gebrauchen 

Sebastian Midler. Hasenkrug 

Peter tj>nz* Wuppertal 

Stephanie Kanter, Dortmund 



Allen Gewinnem ein frohge- 
muics Hipphipphurra, vicl 
Spafi mil den Preiscn! 
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auf das eine ganze Branche gewartet hat ! 




DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEQSPIELINDUSTRIE 




Gegen 

G e werbenach weis 

3 Ausgaben 

gratis! 
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Nur im 

ABO 

erhaltlich! 
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Endlich auch in Deutschland, aus 
Deulschland und fur Deutschland: 
Jeden Monat die wichtigsten News 
und Infos von Insidern fur Insider! 
Im Heft finden Sie intemationale 
Charts, die aktuellen BPS- und 
IVW-Listen, das Neueste aus den 
Fachverlagen und Softwarekon- 
zernen, Ankundigungen, Vorstel- 
lungen, Interviews, Features, Hin- 
tergrundberichte und naturlich 
auch ein biBchen Branchen- 
Klatsch. 

Damit ist insider das optimale 
Medium, um sich uber Branchen- 
Interna zu informieren und sich 
selbst zu prasentieren, um Partner 
Oder Mitarbeiter zu gewinnen. 

Sprechen Sie mit uns uber Wer- 
bekonditionen (Tel. 04221/120004, 
Hr. Borgmeier), oder fordern Sie 
Unteriagen sowie - gegen Ge- 
werbenachweis -Ih're drei Gratis- 
Exemplare an: 



Jol 

Breton 

8563) 



Joker Verlag 

Bretonischer Ring 2 

65630 Grasbrunn 
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Mat «n Trcnri ^r CiM^tfl- .i/'. Wcrl»*!*>*yt*- 
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ABO-COUPON 

HUM 






Das ADonnement gill fur e*n Jahr <12 Ausgafcen) uod veriangert sicft be< NictitKuna*- 
gungautomatischumemwettcfesJanr DerPretsbeUdgt 120-DMproJahr|Austeod 
140- DM), das Porto ist mWuswe, 



JMchmocMe Insider abormleren unfl 
beuhle durth Bankabbuchung: 






Name / Vorname 



Konto-Nr.: 



SUaSO'Hausnummer 



Geldinstrtut; 



Banktatuhl: 



per Vorauskssse: 

Scheck oder Bargeld liegi be): 

nach Rechnungserhalt dutch: 
Uberwisung auf Postgirokonlo: 
Nr T : 444714*806 BLZ 700 100 SO 



o 

o 



Pt2/Wohnort 



Datum M.Unterechrift 



Dim* VK*^&#*uri- unn <r inn#rr4*& w *e?rt 
1mm t*t *ntOtr. Jakcf Vtrtij. Brtlonttcrttr Ring 1 

ZuWfthang 6tr Fri*! flenufll d* rttre/f.-pt l&wftdunj 
cfei ff^erJt 1* bMU5gt d« ItrmtnttWmi cfc* 
Wi0ern/tf «r.l Cwrefl **** *►**# Un»r*cftnft: 



Datum / 1 Untvschrift 




f\ Neujahr hin, neue Spiele her, zwei Aus- 
gaben hintereinander konnten wir Euch 
die Demo Galerie einfach nicht vorent- 
halten! Hier sind sie also, die schonsten 
Screen-Shows zum Ausklang des alten 
bzw. Einstand des neuen Jahres... 



1 




Die Demologen von Com- 
plex jagen den Betrachier erst 
mal durch einen sterncnfor- 
migen Tunnel, bevor sie ihm 
ihren handgeschniizicn Tilel 
mil cinigen Infos vorsiellen. 
: Unicrmalt von stimmungs* 
jvoller Digi-Musik, drcht sich 
Isodann ein in Echtzeit be* 
rcchneicr Wtirfel auf dem 
Sehiim dessen Seiten noch 
jeweils mil sich gleichfalls 
I drchenden Pyrumiden VCT- 
/ierl sind Zur Halh/cit wartet 



cine rasanie Fahn durch erne 
3D-Vektoriandschaft, darauf- 
hin blcndet sich cine schicke 
Drachen-Grafik ein, gefolgt 
von einer Dot-Landschaft mil 
neuen Infos und einem weite- 
rcn Bild - diesmal darf die 
„Transarctica"-Lok im Eis 
beslaunt warden. Das Ende 
lauiet schlieBIich dergemaclv 
liche Tanz eines blauen Wur- 
fels ein; alles in allem also ein 
rccht abweehslungsreiches 
SpektakcL 



*"*""«*"«*** i. 




DEMON'S RAGE 



■ Bei Nerve Axis sieht der ei- 

Igene Name im Vordergrund, 

Ijcdenfalls wird er gleich 

izwcimal cingeblendet ehe 

leine nene Lady den Demo* 

[Tile! prascntiert. Von Icizi- 

Igem Sound umerlegt geben 

sich anschlieBend diverse Ef- 

Jfekte die Klinke in die Hand: 

iFraktalc ergiefkn ihre Earben 

luber den Screen, ein Wurfcl 

drcht sich in cincm Diaman- 

ten. und ein Rutsch durch 

I den Dot-Tunnel gchort in 

Demo-Krcisen ja ohnchin 



schon zum gutcn Ton. Da- 
nach sind ein paar Infos fal- 
lig. die von einer sehweben- 
den Vekior-Plaite im 3D- 
Tunncl Qberiagert werden. I 
Dpr Damon aus dem Titel I 
schaut auch noch kurz her- 1 
ein. wird abcr buld von wild I 
kreisenden Wurfeln ver* 1 
dningt, die wiederum einer I 
Landschaftsgrafik weichen I 
mtissen. Eine ellenlange 
Scrollschrilt mil Nachrichien 
bildcl dann das SehluBliehl 
dcr mchrminUtigen Show. 




RINK A DINK 



j Akustisch wird man vom 
neuesten Lemon-Werk zur 

| Einslimmung mil Techno- 
Kftngcn verwohnu wahrend 

| grafiseh cine Szene vom 
Sklavenmarki zu bewundem 
isi - erst wenn die Skluvcn 

I das Weite gesucht haben* 
Iiupfen das Gruppenlogo und 
der Tilel ins Bild Nachdem 
nun vom Rechner farbenfro- 
he RGB-PIasmen effebvoll 
iiber den Bildschirm gewallt 
wurden, bckommi man crsje 
Infos <crvieit* die wiederum 



von einer wogenden Digi- 
Welle weggespiilt werden.l 
Danaeh steht ein Damonen- 
Kopf auf der Matte, der in! 
Echl/cii gcdrchi und ge- 1 
zoomt wird, aber sptiier 
iroizdem weiteren Nachrieh- 
icn Plaiz machen mulS. 
Nachdem auch noch die Cre- 
dits ihren Auftritt hattcn. | 
folgt ein wilder Riu durch' 
den Veklor-Tunnel, der sem 
Ende bei einer Scrollschnft 
mil GriiBen und Szenen-ln-l 
lbs tinder 



ART OF HAJIJVIE 



m den Demo-Abend stil- 
voll ausklingen zu lassen. 
bietei sich diese kleine Dia- 
show von Beyond Force 
ftrmlich an: Begleitct von ai- 
mosphiirischen Japano-Kltin- 
gen, erstrahlen hier digitali- 
sieitc Grafiken in hoher Auf- 
osung: wie nicht anderc zu 
erwartcn* zeigen sie Motive 
des bekannien Airbrush- 



Kiinstlers Hajime SorayamaJ 
Auf den beiden Diskciien 
verbergen sich demenLspre- 
chend jede Menge Pin-up- 
Girls, Robot-Ladies, ver- 
chromte Tiere und Fantasy* I 
GesiaUen: uneili selbst, ob 
sie nach Eurem Geschmack 
sind - Bildcr sagen ja be- 
kanntlich mehr als lausendl 
Bytes,- 




pepDo/p 




] \ , kommen die Demos zu Eueh ins Haus, wenn Ihr Eure Be- 
stellung an die jeweils nebenstehenden Adresscn riChlcL Zu- 
ersi solltet Ihr aber Euer Augenmerk richlea und zwar auf 
die Tabelle mil Infos iiber Nebensaehliehkciien wie die An- 
zah! der Disks, den Preis und ob Euer Amiga die Scheiben 
uberhaupt verdauen kann. Altes kJaro? Na* denn: Bon Appe- 
tii!(rf> 
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laulTahij* auf 


LlefenimranE 


Bwua 


Paradigma 


.»l]cn Amiga-. 
tit* 1 MB RAM 


i.- DM • IVrto 
lDUk 


'•tht 
Amiji PD-Snvia 
After fisrbcrpfad 10 


Ih mon\ Rjirc 


alien Amiga. 1 - 
jh 1 MB RAM 


3,- DM - Pono 
1 Did 


Nonllichi 
Araip PO-Scrvw 
Alter R^hcrpfad 10 


Rink ■ Dink 


alien AnugOi 
ab 512 KB RAM 


i.- DM * Porto 

1 D: 


NonllJvii! 
Amiga PD-Scrvke 
Alier Fiv:hcrpfad IK 
26506 Noifen/Nasudt 


Wonderful Art 
ofHaJimt 

Sorayama 


alien Ami gas 
ab 1 MB HAM 


2.50 DM + Pono 
2 Ditto 


CCSofi&HmUarc 
1 Peicrslr. 2 

55273 Uelmsbcini 
t Tcl.:<lt.249/2423 
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Zngrdffen** 



»»toUage dcr Voirai rchrfit-alk hicr 
mcht aufg cfuhrtco Au.^:ibcn siod 
niimhth 5chun J£ng%t \erjtrincaV! 



Domit Each d*v nicbi mil gerwj den 
Eiemplaren p^wen.dic in Eurer 
Samsung nodi fchkitschkkt lb/ die 
PoUtaftc mil Barer Rsstellunj: am 
besren ooch bcutc lo*. frnfach die 
^rwunKhien Hcfie dnstitVhrrjben 
nod ab damit An f ol^cadc Adrev* : 



Joker Vcrlag 

.Joker Shop" 

Hreionischer King 2 

83630 Grasbrunn 



BMteUungca lied rmucder aU 
Nztchnaiuneinuf Inland?) odcr per 
Vockttte i.Ccld biw.Scbeck Itegi 
belt) m&glicb. Dtr Ami^a Jokef 
itrttel 7^ DM T fflf die Stiadcfhcfit 
fnU&l ihrje^eils fiJO DM inle*cn. 



Bci Vorfcasse biile 5.- DM tvf 4k 
Gcwmrhc^Jlung lAusUnd |f) h DM 
ffln Pono dazurccrmen. bci 
Nodmahmc Lutim iter Fmibote <JCTe 
Gt*arottetft>£ inLlutivc Oehdha'n, 




VIDEO VON 





ideo ist schon, Zocken ist schon - wie schon muft dann erst Video am Computer 

in? Soweit es das Amiga CD 31 betrifft, ist die schone neue Multimedia- Welt fast 

schon Realitiit geworden! 



Spcrrige I-aserdisks uod kilometerlange 
VHS-Bander sind passe, die digitate Zu- 
kunfl gchort auch femschtcchnisch der 
CD. VVer namfich ein CD C samt MPEG- 
Modul besitzt, darf sfch zukiinftig nicht 
nur auT Spiele in Movie-Qualitfit freuen, 
er bekoinml bald auch richtige Spiel- 
filme auf Schillerscheiben geliefert! 



sogar bloG 1 50 KByte/s. Der Trick ist nun, 
daB auf den MPEG-Silberscneiben nur die 
rund 10 bis 50 KByte grofcen L'nterschiedc 
zwischen den etnzelncn BUdem gespei- 
chen sind. die dann einfach eingefugt wer- 
den! Nur bei abrupten Schniiien oder Bild- 
wcchscln winl eine komplettc Gralik ilber- 
tragen. so daB der gesamte Datenstrom 
bloB noch etwa 110 KByte pro Sekunde 
umfaBt. 





■ 



Das MPEG* Modul 



WAS IST MPEG? 

Jeder Film besiebl bekanntJich aus der Ab- 
folge ein/elner Bilder. die sich nur geringfu- 
gig voneinander untcrschctden. Urxi nun ei- 
ncn ganzen Streifen in Pixels zu zerlegcn 
und dann digital abzusprichem. wiiren bei 
der hierailande gebriiuchliehen PAL-Norm 
(25 Bilder pro TV-Sekundc) cnonne Da- 
tenmengen crtbrderiich - rund 1 .500 Mega- 
byte Speicherplalz wtirden pro Filmminuie 
verbraten ■ Da aber sclbsi auf etner CD ma- 
ximal 700 MB untcrzubringen sind, rouGtc 
ein Verfahren gefunden werden- die Daten- 
flut zu stauchen. Und genau so ctwis haben 
die Leute von Matsushita, Sony, JVC und 
Philips nut der MPEG-Norm (Motion Pic- 
ture Express Group) entwickeit. 
Die neue Kompressionstechruk 
arbeitet mit einem Vienel der 
Ublichen PAL-Aufiosung. also 
352 mal 288 Pixels, wobei das 
MPEG-Modul die fehlcnden 
Bildpunkte nachberechncL Eine 
Fdmsekunde verschlingl damn 
nur noch 5 MB. was freilich inv 
mer noch zuviel ist - das CD >: 
kann ja nur 300 KByte pro Se- 
kunde von der CD auf den Screen 
ubenragen. am PC Ublkrhe 
CD-ROM-Laufwerke schafl'en 

Bald auf 



Das crste MPEG-Game: Dragon's Lair 

WAS KANN MPEG? 

Fur dittc MPEG-Boards kann nun JoJer 
Hard- und SoftwarehcrsteUer eine Lizenz 
erweiben; MPEG-gcpackre CD-Movies 
laufen ja nicht bio8 am Amiga CD* 1 , son- 
dem auch auf entsprcchend ausgestatteten 
PCs oder elwa dem CD-I von Philips- AHes 
in aJIem bietei so eine Schcibc dann Platz 
fur rund 74 Mimiien Film oder Musikvi- 
dea Den Anfang werden KinoknUlIer 




Dragon's I-air 

wie , T Slar Trek 1 - 6", „Der 
Pale 1 - 3" oder ,£in unmo- 
ralisches Angobot" machen, 
pQnkllich zum Verkaufsslart 
des MPEG-Moduls solien 
sie die Welt fur ca. 49,- DM 
pro StQck von der ilber- 
ragenden Bildqualitiii des 
neuen Verfahrens uberacu- 
gen. Ja, auch der Verleih 
uber Videothcken ist bereits 
in Planung* 

MPEG-Spiele sind dagegen 
nicbi von Natur aus system- 
ubergreifend kompaiibel, da 
jedoch die Ansteuening der 
spe2ifischen Hardware bei den kommen- 
den Prasentauonsorgicn nur noch einen 
gcringen Tetl des Speichcrplatzes ausma- 
chen durfte, bleibt zu hoffeiu daB die Her- 
steller mitdenken und gleich verschiedene 
Versionen auf eincr CD anbieten. Am 
CD 15 wird jedenfalls zunochst eine 1:1- 
Konvenierung des Lascrdisk-Automaien 
^Dragon's Lair" cincn Vorgeschmock auf 
Bilder. Animationen und Sounds von bis- 
her ungeahnier Guie geben. 



WEB. KANN MIT 
MPEG? 



Fraglicb bleibt. ob das rund 500 Mark 
tcure MPEG-Modul auch am angekundig- 
ten CD-ROM fur den A1200 AnschluB 
findet; bislang weiB dasselbst Commodo- 
re nicht so genau. Toll ware es jedenfalls. 
zumal sich ein Flop wie mil dem LDG- 
S> stem hier nicht wiederholen wird - im- 
HK-rltin steht mit Sony/Paramount eincr 
der weltgroBten Medienkonzeme hinicr 

dem Standard der Zukunft! (rij . 



Video-CD: Spock & Co. 





Obvvohl die Nacht ihren Mantel der Dunkelheit schon lange gehcimnisvoll fiber die Lich- 
ler der GroBstadl geslfllpl hat. sitze ich immer noch hier, einsam und verlassen, vor dem 
flimmcrfreien Bild meines Computemionitors. Nicht etwa, wcil ich anlaiilieh des bevor- 
stchenden JahreswechseLs Qber die wirklich wichtigen Dinge des Lcbeas nachRriibeln 
wiirde - nein. schlichtneg weil mir fceinc passende Einleitung einliillt... 



HILFE!! FRHGEN?! 



Wic komm" ich an das Kup- 
fer ran? Mcse Weltall-bewe- 
gende Frage bcschen Sieve 
Viehweger. der in seiner 
Millenium 2*2-Mondhasis 
grtibelnd im Kreis umher- 
irabL Kopfschmercen von 
internal aktischem Ausmafi. 
Zwar hai unser kleiner Edi- 
son schon alles mogliche er- 
funden und erforscht (auBer 
dem Mars und seiner Mon- 
de), nur leider vOHig um- 
sonst! Denn was niitten die 
schonslen fdeen. wenn man 
sie mangels Rohstoffen 
nichi Wirklichkcit warden 
lassen kann,„ Nichts sehwe- 
reloser als das, werden jeizt 
die Obcr^chlaumcier totter 
Euch envidem ! Schwing 
Dich doch einfinrh mal in ei* 
nen Grazer und hoi Dir das 
schnOde EdelmetalL Schtinc 
Idee, aber leider /um Schei- 
lern vcnincilu denn weder 
auf lo (da soil's ja laut An- 
leitung sogar Oberlebende 
geben!) noch sonsi irgendwo 
gibt's eine passende Lan* 
destelle fiir Steves Vehikel. 
oder eiwa doch? Langer Re- 
de kuraes Kind - wer zeigt 
Steve, wo der Weltraumhau- 
degen das Kupfer holt? 

GroBe Probleme mit seinem 
kleinen Ork hat Sebastian 
Wunderlich: Im dritten Le- 
vel sita ganz rechts so ein 
alberner Vogel herum. Trotz 
SchwciBausbriichcn, Obel- 



kcil und Erbrechen hat es 
Sebastian bislang nicht auf 
die Reihe gebracht, auch nur 
in die Niihe des niedlichen 
Piepmatzes zu gelangcn, 
Wer hilft dem armen Ork 
auf seiner scheinbar aus- 
sichtsloscn Vogeljagd? 

Die kleinen TQcken des Le- 
bens haben jct/t auch Jiirgen 
Seideh der in Space Max 
verzweifek versucht, eine 
Raumstation aulzubauen. 
cin Bein gestellt, Denn wic 
das nun mal so ist auf m 
Bau, cnlweder hat man viel 
Zcit, dalur jedoch zuwenig 
Geld, oder man hai jede 
Menge Kohle, zum Aus- 
gleich dafUr aber kcinc Zcit 
mehr. Wer erklart dem ar- 
men Weltraumarchitekten. 
wic man mil beidem zu Ran- 
dekommi? 

Und da hauen wir noch 
Nigels unerschrockene Man- 
nen, die sich im 5. Level 
von Eye of the Beholder 1 
an ciner Stelle im Sudosten 
die Haxen in den leeren 
Baueh stehen: An besagtem 
On lassen sich zwar, wic in 
unserer Ltisung beschrie- 
ben % die vielcn Fallgruben 
tiber einen Teleporter und 
einen Hebel schlicBcn, nur 
leider liegt der Tcleporler, 
der in einen verborgenen 
Teil des Dungeons fuhren 
soil, hintcr ciner verschlos- 



senen TOt Auch der Umweg 
tiber Level 6 brachte nichis 
Neues: Eine zwciie Tur ver- 
weigert hier den utpfervn 
Kriegern den Zutriit. 

Schon einen guten Vorsatz 
fUni neue Jahr gefalit? Nein? 
Na, wie wUr*s dann mit je- 
nem hier Ich werde jeden 
Monat mindeslens einen hil- 
fesuchenden Zocker von sei- 
nen Qualen befreien! Also 
las* hinsctzen* hilfreichc 
Antwori vertassen, in ein 
Bricflmvert stopfen, unsere 
Adresse und Kennwort Fru- 
gen auf den Umschlag pin- 
seln und ab die Post! Oder 
wollt Ihr ctwa wegen Nicht- 
einhallung eines Vorsatzcs 
ein Jahr auf der Slnifbank 
verbringen? Auch fiir die 
Fragesteller hane ich ein 
passendes Neujalirsvcrspre- 
chen: Ich werde immer ins 
Handbuch und den Know 
How-Index schauen, bevor 
ich mich in hochsler Not an 
diese Seite wende oder mal 
vorbeiklingle, wenn es wie- 
derheiBt.. 

HOTLINE 

JEDEN MITTVVOCH 

VON 16,00 BIS 19.00 

UHR 

UNTER FOLGENDEN 

NUMMERN: 

089/4605822 

ODER 
089/463823 



Tips und Cheats zu: 



Alien Breed 2 

AnsioB 

Blob 

Captive 

Deep Core 

Dragonflighl 

Jurassic Park 

Hired Guns 

Krusty's Fun House 

Waxworks 

Wizardry 6 

Freezer- Ad ressen zu; 



Alien Breed 2 
Body Blows Galactic 
Micro Machines 
Uridium 2 

MuQtei Ihr Eurcm Gcldheuicl 
nach dem allgcmeinen Weih- 
nachiswahn cine ZwaiigsdiiU 
verunlnen? Schlagt Ihr das Wort 
t.Knete** inzwischen im Fremd- 
wifricrlexikon nach? Dann 
winfs allerhochste Zeii fiir eine 
kleinc Firtan/^prii/e! Alles, was 
Ihr dafiir tun mtlQt isl, Eutv 
Cheats Tips. LOsungen. K;mcn, 
Tricks, usw, schriftlich niedcr- 
zulcgcn und den gaiuen Kram 
mit Hyperlichtge&chwindigkcit 
(oder der Post) on unsen: Adres- 
se zu schicken. Bci VcrtUleiuli- 
ciiung Eurer BeiirJge wollen bis 
zu 300 munterc Mitrker (jc nach 
AkmaliiSi und Umlang) Elm 
ausgcmcrgclic BrieRascltc wie- 
tlcr in Fonn hringen. Da wir Re- 
dakicure auch im ncucn Jahr 
stark mil benrfsbcdingicr Zchn- 
fingcriahmung /u kfimpfen ha- 
ben wenlen, stehen wir auch 
wciieriiin jeder Ericichiemng 
(z.B, langc Beitrage auf Diskette 
im PC-ASCII-Format, schOn ge^ 
/richnete Kunen) wohlwollcnd 
gegenUber! Als4> haden nichl 
mit Eurem Joker, und schicki, 
was Ihr habl. on folgende Adres- 
se: 

Joker Vcrlag 
Know How 
Itrctmiischcr Ring 2 
85630 Grashrunn 
Telcfii*: (0891460 49 77 
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Mil Ronny BlaB schei- 
nen wir cin ausgewach- 
senes Exemplar der 
Spezies ,.RollenspieIus 
Speedy Gonzalus" er- 
wischi zu haben, denn 
in kaum mehr als einer 
Woche hat dicser For- 
mel-I-Fliizer unier den 
Abenteurem den zwei- 



Bernstein und Regen- 
bogenstein. Von den 
wunderhiibschen 
Windperlen miissen wir 
sogar deren zwolf bei- 
bringen! 

Jelzt aber nichls wie 
los: Nachdcm GroBva- 
ter uns sein Leid ge- 
klagl hat, durchstreifen 
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'er 




$nAi, tfUcAts. Afrttc, tfUtAes . 



Fackeln (in der Tonne 
vorm Keller). Im Unler- 
geschoB schenken uns 
die Spinnen erste Erfah- 
rungspunkte - zum 
Dank fackeln wir ihre 
Netze ab. Das Pafiwort 
WEIN und ein Druck 
auf den Schaltcr gcben 
einen Wee nach unien 



wolbes fest. Davon be- 
richten wir natiirlich 
gleich mal unscrcm 
Opi. Er stammelt dar- 
aufhin etwas vom Pfer- 
dehandler in Spannen- 
berg - also nix wie hin! 
In der Stadt schauen wir 
uns griindlich urn und 
akzeptieren jeden Auf- 



ten Teil der auBerst 
komplexen Abenteuer- 
saga um das Lyrami- 
sche Reich bezwungen. 
Ein paar Karten zu 
wichdgen Ortlichkciten 
liefert Euch, quasi als 
Dreingabe, Marcel 

Smuz. 

Bevor's jedoch so rich- 
tig zur Sache geht, sol- 
len Euch ein paar gene- 
relle Hinweise das 
Abenteurerdasein ein 
wenig erleichtern: Edel- 
steine sollten grundsatz- 
lich eingesammelt bzw. 
gekauft werden. Unbe- 
dingt zur L6sung des 
Spiels vonnoten sind 
die Klunker Diamant, 
Rubin, Smaragd. Topaz. 
Erdstein. Bergkristall. 




wir das Haus auf der frei. Der Leiter folgend. trag, der uns angeboten 
Suche nach Kleidung, stellen wir enttauscht wjrd (Freiherr, krankes 
Nahrung, Waffen und den Einsturz des Ge- Madchen, Weinbecher. 



rj? in:m:n[ii:iiiilBM 



Pferdchandler. Diebes- wo wir dcm Gartner das die Brosche. Im Keller 
meister). Aus dem Trai- Handwerk legen. Dem der Taveme bestehen 
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wir mil dem eben ertah- 
renen PaBwort den Test 
der Diebe mit links. Wer 
Probleme mil dem ortli- 
chen Brunnen hai... 150 
Schleudersteine sollen 
schon Wunder gewirkt 
haben'Habt Ihr endlich 
die Spitzhacke entdeckt, 
gehi's flotten Schrittes 
zuriick zu Opi und wei- 



nmgszcntrum re- 
krutieren wir den 
KampferEgil; San- 
dra, der Heilerin, 
verraten wir, daB 
ihr Kaler einst 
FELIX hiefi. AuBer- 
dem bieten wir ihr 
an, nach ihrer 
Tochter Sabine zu 
sehen. und erhalien 
daflir den Burnvil- 
le-Schlussel aus 
der Truhe im Schlafzim- Dieb, der uns als Gegen- 
mer. Ohne Pause geht es leistung das Won SILK 
jetzt auf den Friedhof, verrat, vermachen wir 




ler in den Keller, urn 
den Einsturz zu beseiti- 
gen. Danach gilt es 



noch, 5 Hebel umzule- 
gen und Gigantula zu 
zeigen, wo der Hammer 
hiingt. 1st Opis Ausrii- 
stung gut verstaut, 
geht's nach oben. Vater 
Antonius verpaBt uns 
hier einen gehorigen 
Anpfiff, woraufhin wir 
den Schrank in Opas 
Zimmer aufschlieBen. 
Besonders interessant ist 
der Eisenring, der wider 
Erwarten eine ausge- 
zeichnete Rtistung dar- 
stellL 

Zuriick in Spannenberg, 
erkundigen wir uns bei 
Vater Antonius nach ei- 
ner Arznei fUr das kran- 
ke Made) und haben so- 
mit ratzdifatz den nach- 
sten Auftrag am Hals. 
Also auf zum Turm des 
Alchimisten! PaBwort 
ist hier VATER ANTO- 
NIUS (wer halt's ge- 
dacht!). Wir bitten den 
Magier Nelvin, Mitglied 
in unserer schiagkrafti- 
gen Truppe zu werden, 
und klettem anschlie- 
Bend fur den Alchimi- 
sten in die Krypta (das 
Heilige Horn wirkt hier 
Wunder!). Der alte 
Alchi verkauft uns 
nun groBmiitig sei- 
ne leere Phiole. 
Jetzt noch schnell 
eine Sumpflilie von 
der Insel im Nord- 
osten des Kontinents 
geholu und schon 
gent's zum Tempel 
der Gala. Die Sache 
beginnt hier ziem- 
lich einfach: alle 
vier Kerzen anziinden. 
Doch leider wird's dann 
reichlich knackig: Die 




AMBERMOON 

Golems sind auBerst Nun auf nach Norden. 

zahe Burschen - Schlaf- das Banditenhaus aus- 

spriiche und Heiltritnke rauchem (alle Truhen 

haben sich als bestes offnen!). Die Teleponer 

Gegenmiiiel bewahrt im Keller belritt man 




Die hart erkUmpften 
Steine legen wir hinter 
die Giuer, und siehe da: 
Dcr Weg ist frei... zu ei- 
ner weiicren Horde wil- 
der Golems! Im Raum 
mil den zwei Teleporlem 
wiihli man den rechten. 
Aus dem scheinbar lee- 
rcn Raum fiihrt eine Illu- 
sionswand hinaus. Seid 
Ihr bei den wandernden 
Teleponem angelangt. 
hilfl nur Speichern und 
Ausprobieren. 
Ist schlieBUch der richtige 
Beam-o-mat gefunden, 
wird die Phiole gefulk 
und der Heiler in Span- 
nenberg aufgesucht Mil 
der Median im Gcpiick 
retten wir das Madchen 
und erhalten von ihr zum 
Dank den Ring des So- 
bek (Dcinen Charakler 
anlegen lassen!). 



folgendermaBen: links - 
rechts - Mitte - rechts. 
Mit Nagier sollte man 
auf jeden Fall Frieden 
schlieBen! Westlich von 
Spannenberg stoSen wir 
auf einen einzelnen 
Hohleneingang. Genau 
davor steht eine Tanne. 
in deren Astloch wir ein 
dreieckiges Objekl. das 
in dcr Htthle als Schliis- 
sel diem, flnden. Der 
netten Sylphe verspre- 
chen wir, ihre Schwester 
aus den Klauen der gar- 
stigen Orks zu befreien. 
Dann schnell noch die 
Schatztruhe pliindem 
und raus! Nordlich der 
Sylphenhohle finden 
wir die Familiengewol- 
be der Orks. Der Blut- 
gott heiSt Ubrigcns 
OKNARD. Ttiren las- 
sen sich durch Benin- 



rung offnen. Nachdem 
Ihr auf Eurer Reise 
durch die dtistere Ork- 
hohle auch noch fiinf 
Gongs geschiagen habi. 
solltct Ihr sehr baid zum 
Riesen gelangen. den 
Ihr selbstmurmelnd ei- 



und kehren wieder heim 
ins schone Spannen- 
berg. Dem Freiherrn 
bringen wir die Amts- 
kette, Nagiers Brief und 
den Kopf. Der Pfer- 
dehiindler bekommt die 
Hufeisen, das Ehepaar 




nen Kopf kUrzer macht. 
Wir schnappen uns be- 
sagten Kopf und den 
Schlussel, befreien die 
Sylphe, nehmen sie 
nichi in die Party auf 



die Wcinbecher. 
Es folgt ein kurzer Aus- 
rtistungs-Check: Unser 
Abenteurer muS nun 
den Eisenring sowie den 
Ring des Sobek tragen. 
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einen Feuerstein besit- 
zen und die Sphare der 
Offnungen. die sich in 
Nelvins Tasche befin- 
det, sein eigen nennen. 



nach Siiden in den 
nachsten Tunnel. 1st 
auch dieser iiberstan- 
den. eilen wir ins Tor- 
haus und benutzen die 





fj \A/cA&ttist> 

^4/c/ie/nitfen/tirm- / oifcr-3 stcAfJtirdtejet/>ct/i?c Stage. 
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1st alles vorhanden, 
konnt Ihr getrost Egil 
und Nelvin entlassen, 
denn leider kann nur 
der Trager des Sobek- 
Rings schwimmen! 
Durch die Furt von 
Bender geht's 
daraufhin wei- 
ter nach Siiden. 
Der Bumville- 
Tunnel sollte 
dabei keine 
Probleme be- 
reiten („Scimi- 
tar" niclu ver- 
gessen - isl 'ne 
geniale Waffe). 
Also weiter 



Sphare der Offnungen. 
Im Turm ziinden wir 
die Fackcl an und hei- 
zen dem Feuerdrachen 
ordentlich ein. Vor je- 
der Falic (Pendel oder 
Speere) in diesem Turm 



befindet sich cine Ge- 
heimtiir. Der Schalter 
hintcr der Tur deakti- 
viert die Falle. Widmen 
wir uns zuniichsl der 
linken Treppe. Ober sie 
erreichcn wir Sabine, 
mit der wir schleunigst 
zuriick und durch das 
zweite Stockwerk lau- 
fen. Sobald wir hier das 
Licht beruhren, er- 
scheint vor unseren Au- 
gen ein alter Bekannter, 




der irgendwie doch sehr 
einer Katze ahneh! 
Auch ihn nehmen wir 
mit. beruhren die rcstli- 
chen Lichter und sioBen 
schlicBlich hinter einer 
Illusionswand auf einc 
Flasche Eiswasser. Im 
vierten Siockwerk be- 
finden sich zwei Riiu- 
me. die wieder je eine 
Flasche des guten Eis- 
wassers bergen. In der 
funftcn und letzten Eta- 
ge findet sich die letzte 
Flasche Eiswasser. die 
wir sogleich mit all den 
anderen in die Mund- 
offhung im zweiten 
Stockwerk gieBen. Mil 
einem streng limitierten 
Lebenslicht hat nun 
auch Luminor. der sich 
in der funften Etage 
breitmacht, nichts mehr 
/u lachcn. 




Mil Hilfe unseres 

Schliissels befreien 

wir Burnvilies Ein- 

wohnerschaft und 

den Werftbesitzer 

aus Spannenberg. 

Im Haus der Kiinst- 

ler besuchen wir 

den Kartographen. 

krallen uns die Kar- 

te, besuchen Dieter, 

grabschen das Bild und Egil und Nelvin aufge- 

unterhalten uns rait dem sammelt haben, lassen 

Forseher liber magische wir uns an der Werft ein 

Wfirter wie ..Schnism". Schiff schenken und se- 

..Tempus Fugit" oder geln mit selbigem nach 

„Prin/chcn". Jetzt wind Newlake. 



finden wir ein Spruch- 
rollenparadies, das ..Wind- 
tor" und das „Krfiuter- 
buch". Hinter der Ge- 
heimtur entdecken wir 
ein Damonenschlufre- 
zepL 



anschlie&end im 
Keller den Hexen- 
meister. dessen 
Name im ubrigen 
NERA ist. und 
freuen uns uber 
Ring und Besen. 
Gemafi unserem 
Rezept suchen wir 
nun alle benbtigten 
Krauter. Pilze und 
Phiolen zusammen. siei- 
gen emeut in den He- 
xenkeller hinunter. be- 
nutzen das Rezept am 
Kessel und erhalten so 
den den Damonen- 
scblaf. 
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Auf Meras Insel labern Auf der siidlich gelege- 
wir ein paar Taktc mil n en Hexeninsel leben 
dem Kater. killen ein paar Gnominnen. die 



noch schnell die Ein Besuch beim Baron 

Schwimmfdhigkeit der verschaffi uns Arbeit, 

gesamten Mannschaft Also ab in die Gruft und 

bis auf 95% gebrachu mit Shandra ein 

bevor wir wieder nach Schwatzchen gehalten 

Spannenberg zuriick- (Stein vom Opa benm- 

paddeln. Nachdem wir zen!). In der Bibliothek 
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uns allerdings kei- 
ne emslhaften Pro- 
blcme bereiien soil- 
ten. Dcm Gno- 
menkonig zcigen 
wir Neras Ring - 
er laBt uns darauf- 
hin hereitwillig 
seine Schatzkam- 
mer plundem. Mit 
dem Hcxenbesen 
gent's jetzt direkt 
gen Westen. zu. einer 
Hohle auf der Waldin- 
sel. Der Herr dieser 
Felsbehausung. ein fie- 
ses Monster, versteckt 
sich in einem Geheim- 
raum im Zen- 
trum. Nach er- 
folgreicher Be- 
stienvertilgung 
sch nappe n wir 
uns das Amu- 
lett und bringen 
es dera Wald- 
huter im Suden 
der Insel. Jener 
wiederum be- 
schert uns daflir 
einen Stab aus 
seltenem Xeno- 
bii-Holz. 
Widmen 
uns nun 
Tempel 



$Ba/igar - {-Tunnel 
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wir 

dem 

der 

roten 




Bruderschaft des 
Auges Tarbos'. Etwas 
Diimonenschlaf in die 
Schale des Ur- 
viehs, und das 
Tierchen failt in 
einen tiefen 
Schlummer und 
verschwindet! 
Um die magi- 
schen Wachen 
zu besiegen, 
geht am besten 
wie folgt vor: 
Valdyn und ein 



weiterer schneller Cha- der Perlmuttkctte su- soil! Sansrie verbirgt 

rakter werden in die chen wir die Insel der sich im hintersten mitt- 

Frontlinie gestcllt. Sie Winde auf und basteln leren Teleporter des 

springen nur hin und uns gemaB Anleitung ei- zweitcn Stockwerkes. 

her. wahrend der Rest ne Windkette und einen Macht sie fiinf Kopfe 

von hinten schieBt und Aufbaustab. Eines der kiirzer. bedient Euch an 

zaubert, was das Zeug Windtore fiihrt uns ihren Schiitzen. und 

halt! anschlieBend. so wir die fliegt zuriick nach Illien. 

Nachdem wir uns zu Windkette benutzen, zu Sobald wir Pclani das 

S'Orel durchgekampli Sansries Insel. Dort er- Blut uberreichen. han- 

haben, gilt es. auch die- stehen wir in Snakesign digt er uns die Rote des 

sen zur Holle zu einen Schlangenstein Hawkmoons. das beste 

schicken. um schlieBlich und den Topaz, bevor Transportmittel, aus! 

den Hangar-Schliissel wir dem Tempel der Mit der Transpomrote 

einsacken zu konnen Sansrie einen Besuch in der Tasche brausen 

(der Morag Dart ist cine abstatten. Nachdem wir wir (natiirlich auf dem 

ausgezcichnete Waffe!). den Schlangenstein be- RUcken des Adlers!) zu 

Im Hangar klettern wir nutzt und das Labyrinth den Orkhohlen. Ein paar 

ins Schiff und studieren durchquert haben. kon- Meter links davon be- 

eifrig Kires Nachricht: nen wir mil dem gefun- fmden sich die Zwer- 

Aha, deshalb die Edel- denen Hammer die bei- genminen. Im Inncren 

stcine! Also Leinen los den versteckten Sanduh- der Stollen stoBen wir 

und auf nach Illien. der ren disablen wozu auf seltsame Maschinen. 

Stadt der Elfen. 

Furst Pelani. der 

uns hier sein Leid 

klagt, sichem wir 

als stolze Abenteu- 

rer gleich mat un- 

serc Hilfe zu. In 

der Taverne sto- 

bern wir Leonaria, 

eine her\orragende 

Alchimistin. auf. 

die uns von nun an 

begleiten sollte. 

Mit den hoffentlich 

inzwischen vor- 

handenen zwolf 

Windpcrlcn sowie 



auch immer das gut sein An jeder dieser komi- 
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schen Blechkasten be- also weitlaufig umge- drei Leiiern nach unten Euch nur Bekanntes 
nutzen wir je einen der hen! Einiriu verschafft nehmen. Vor der Metall- (aber davon viel!). 1st 
acht Edelsteine und er- uns SCHNISM (warum, liir stehend, miissen wir der sechste Palast ge- 
halien dafiir am Ende wissen nur die Goiter), links sowie rechts gra- schafft. holen wir das 
den Nav-Stein, der ein- Der Dungeon ist kein ben, links die Maschine Sandbool ab und gelan- 
zig und allein das Ver- groBes Ding, nur man- mit Bernstein in Gang gendamit zu S'Lorwin, 
lassen der Insel moglich che der Pflanzen ent- setzen und rechts die der wider Erwanen 
macht! Als nachstes puppen sich bei nahe- Codierung entziffern. ziemlich leicht in die 
gent's wieder zum Han- rem Hinsehen als pure Die Kombi nation fur die ewigen Jagdgriinde zu 
gar. Den Nav-Stein am Illusion! Habt Ihr Don- Tiir lautet: rot = 1. oran- schicken ist. 
rechten Apparat benut- na endlich das Schrei- ge = 10, gelb = 50, weiB Mil den sieben Harfen- 
zen, und die Kiste starlet ben von Kire iiber- = 100. Nach einigen saiten gent's unserer 
zum Waldmond. Sobald brachi. fallen sich die harten Fights erreichen letztcn Heldentat entge- 
man auf dem Zwergen- beiden in die Arme und wir einen Raum, in dem gen: In Lyramion, ge- 
mond von uns ablafit, schenken Euch zum Nav-Steine hergesielli nauer gesagt in Illicn. 
wenden wir uns dem Dank den Minenschliis- werden konnen: Bern- suchen wir Matthias, 
Haus des Schmieds zu - sel. Mit dem Schlussel stein in die Maschine, den Meisier der Musik. 
ihm wurde die Tochter im Gepiick machen wir Scheibe mil entspre- auf. Ihm kaufen wir ei- 
entruhrt! Auf der Suche uns auf die Ledersocken chender Farbe in den ne Harfe ab und geben 
nach der verschwunde- zu den Koordinaien 1 10, Automaten - tata, auf ihm die Saiten (solange 
nen Gore steigen wir in 1 80 (Dor Grestin). Don dem Tisch liegt ein Nav- Ihr die Harfe in Eurer 
den Keller und tasten fragen wir den Chef Stein! Basleli am listen Gewalt habt, konnt Ihr 
die Wande nach offenen nach den Ruinen und ei- zwei von jeder Sorte, zwischen verschiede- 
Stellen ab. FUndig ge- len zur angegebenen man weiB ja nie.„ Nun nen Musiksiiicken way- 
warden, verwenden wir Stelle (die Ruinen sind den ganzen Weg zurlick len). Mit der fertigen 
eine Spitzhacke und ge- bei ca. 50, 50 zu finden). nach oben, ins Luft- Kristallharfe wandern 
langen durch das Loch Durch die Fallgrube schiff und auf nach Mo- wir zum Tempel der 
in der Decke in die Tor- geht's nach unicn. Den rag. Hier angekommen, Bruderschaft und lassen 
nak-Hohle. Ein paar Bernstein in die Maschi- werden wir von S'Riel das gute Stuck vor der 
Tomaks und Wande ne, mit Levitation nach begriiBt, der uns ohne Krisiallwand erklingen 
spiiter enidecken wir oben und hinter der Tiir Umschweife mitteilt, (vor dem Betreten des 
schlieBlich das kleine mittels Fahrstuhl wieder daB sieben Palaste unse- Tempels unbedingt ab- 
Madchen - laBt Euch nach unten. Jetzi die rer Schlagkraft harren speichern!). Jetzt gilt es 
uberraschen! Zahlencodes ansehen (aber nur fiinf Obermot- mal wieder, ein paar 
Wie auch immer, der und das Schreiben des ze. da S'Orel ja bereiis Gegner zu killen, Wun- 
Schmied vermacht Euch Waldlaufers lesen. An- erledigt ist und S*Riel den zu heilen, alle 
leiziendlich eine Ann- schlieBend durch den auf unserer Seite steht!). moglichen Schutzzau- 
brust (die zweitbeste Teleporter nach drauBen Nachdem wir die Kane ber zu sprechen und 
Waffe des Spiels!), fliichten. von Morag und die erste schlieBlich gegen die 
Wichtig: Beim Handler In der Zwergenmine bei Harfensaite zu den an- Maschine zu kiimpfen 
gilt es nun, etwas Bern- Dor Kiredon (180, 130) deren Utensilien ge- (ca. 4000 LP!). Habt 
siein zu erstehen. Kire angekommen, erklim- packt haben. geht's nach Ihr alles heil uberstan- 
vermiBi ganz besonders men wir zuerst die rech- 33, 179. Der Schliissel den, diirft Ihr iiber eine 
seine Frau Dorina - te Leiter und toten das fur den nachsten Palast Treppe ins Freie treten 
selbstverfreilich wieder Tornak-Weibchen, urn ist grundsatzlich beim und die Endsequenz 
ein Fall fiir uns! Ihr fin- an das Ei heranzukom- Ratsherrn zu erhalten. genieBen. Bleibt nur 
det sie an den Koordina- men. Mil dem Ei kon- Die Rechenaufgaben noch eine Frage offen: 
ten 64, 237. Aber Vor- nen wir nun unbehelligt lauien: 242 und 301. In Wird das nachste 
sicht: Die blinkenden durch die Horden von einem Palast sind die Abenicuer ..Ambersun" 
Flecken auf der Ober- Tomaks spazieren und meisten Fallen Illusio- oder „Amberplanet" 
well bedeuien Priigel - schlieBlich die erste der nen, ansonsten erwartet heiBen? 
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SPIELE-UNTERHALTUNG 

Bestell- 

0002 RETURN TO EARTH Wpiraumstinutetofl 
0005 TETfltX Ach»ung t nvjcht suchtig I 
0013 THE ULTIMATE GAME EDITOR V2i 
0019 PARANOID w?hr gules Bmakoul-Spiel 
0022 B1LLARD B^sr d5tmulai)OA benongj 1 MS 
0027 STAR-TREK PD-Version 2 Disks DU 10,- 
0029 PACUAN-ihrtichoAjmgaUmMUwng 
0032 SKAT se^f g-jte Statspe&inutaJCtt 

0038 CHINA CHALLENGE St-gr^i^n- ?■ .-.■ 

0039 0ELUXE-HAU8URGER 

em Baiefspcel nut KetctapTUscne 
0043 ROLLON und PYRAUlDE 

zmei Stta!eg*e-Sp»eie 
0046 LUCKY LOSER GettsptMtftomat 

0051 KARTGoKanRenr*ntur?Sp«tei 

0052 CAR Autorermen. Denote 1 MB*5peicner 

0053 SLOT CARS cbosmd n*1 Feuerirari 

0054 SUPER GRIODERc*nGc<chOlich*c«tssp*ol 

0056 M1AM MAN und ROLLER QAU 
r*e» Gesch*c*lic*i*e(Ksp^i6 

0057 H-BAIL whrguteBrt4fcourSp»e*variinte 

0063 SYS VrrusjagdOurcfiuber 50 Spieie-Levete 

0064 ORIP-GAMElu^g«GeKh«c*iic*iAo*SSp«»l 
MM UOONBASEe^Wettraumspel 

0051 ORAGON CAVE erlc/schen S*e un&=*a*me 
Dungeons ' Perfekie Gralik. Sound una 
Ar - v zi rr^cftoi fltitl Sf e :- ri '-:.- ."l- 
ten PO-Hit r Mil Scw^Edttor, 1UB 
0082 UARIKO intere»an!c$ OeOJtspjel 
0085 MISSILE COMMAND rerteidgen S*e inre 

Siaate g#jen Anonrftr i Sgptff*dw»n * 
0016 JUMPY em Hupl- urtf Sarwetepiei 
0067 EXTERMINATE und DARK STAR 

zwei Snoo! 'em up Games 
0089 WKZY^ QUEST w Fantasy Action Game 
0Q90 SPACE BATTLE Weflr*um-Sch<9sp»ei 
QOT1 FRED DIAMOND erne BoulderrjasM'arunte 

m*t Trainer- und LmtaMor 
0092 8dRSEsp»ege?tw ve'£»*rtacNeiFoiffT<te 
VcgAnge an de* Borse wiede*' 

0094 SKRABEL Anvga-Vcrsion enes ttcfc^inrten 
Bretlspieles. mindestens 1U&-5pe<he' 
eriorderiitf.senf SpietStdrfc ' 

0095 BLACK-JACK scJjbne Amtga-Umsefcung 
0098 DISC GelasprtH-AuJomal 

0101 ZAUBERWURFELAmiga-VerscnmrtMaus- 
Stouorung und Animation 

0102 DOWN HILL whf guie Skirenne^-Siniutaron 

0103 12 KLEINE OENKSPtELE 

0106 HEADGAMES^f heiN « le«rnleu*rn. 

0107 5PIELE-LEXIK0N Tips und Tntts tu 45 
kommerMtten 5p*ien ! 

1104 SBALUMEGABALL,M0$A(C h FAUlLYSOL 

und AMIGA-TRATION 5 Super Spete 
110$ TRON urcj PHARAO 2 Siraiegiewele 
nil SPACE 'POKER,MANTA-WITZE,Cai$C.llc 

1123 6 QUIZ- und DENKSPIELE 

1124 SPACEWAR.RUNNING.HEADGAUE. 
DOWNHILL 4Sp*IC 

1125 TREASURE SEARCH.Uiwiie-C 

2 Actaft'Game* 

1 1 26 METRO und ZON - 2 super Action-Games 
1128 ARCHIV -omtoflwWellraunv" 
1131 IMPERIUM * Su*ieg>espH 
1141 SBALLu TRON 
H42 CONQUEST Kwgsslra:cgiespKH 

1154 versc^oene PUZZLE-5PIELE 
1159 TISCHTENNtS u GeschicUichkeUsspiel* 
1150 OOUtNOsowie?we!iere&rat0giespete 
1181 POKERAUTOMAT.KNIFFEL 

1152 SNAKES A LADDERS <± DICK 
DYNAMITE 

1153 2 5pidc ahnltch Memory 

1 1M STU -gutes 5cn*eGsp** imd CRUNCHMAN 

1183 ALIEN FORCE 

1158 MASTERMIND,DOMLNOS,JT5 LOGIC 

3Der*spcte 
I1i9 CONOUEST.AMI OMEGA.ROUE 

3 Strategiespieto 

1191 SHUGGLEBALL mfl Zwcpeter-Uodjs 

1197 EVIL-TOWER ■ em rtf»OS Aben^tier-Sp^ 

1198 CHESS- 5*^f gules Scftacnprogramm 
t?04 CHEATSHEET-Sp-eietipslosungen/umertf 

a!s 150 Srwien u C-Manual 

1205 OAS ERBE • em vom UmweHbundesamt 
get or denes Super iptel > 

1206 SHOOTING MACHINE - lottos ScNeRspiti 



Unsere Versa nrikoatcn: 
Inland: bei Nachnahme 9.50 DM 
Do Vorauskasse (barSchecfc) 6,- OM 
Ausland: nur Vorauska$£6 30.* DM 



1207 SUB ATTACK - U- Bool -Simulation 

1208 SIM C1TY*PQ*TEARAIN*E0rT0R 

1209 DISC • Getewktitemai 

1210 PENTE - 3ui*$ fi'e^Stiateg^e^prtl 

1213 SOLITAIRE POKER *&reet-FSxer 

1214 B1LLARO - SIMULATION 

1215 AMOEBA - Invars ab*t'hrco 

1216 RUBtCS CUBE -^S3 den Wuriel 

1217 LAMATRON-to3«SchieBsp^ 

1241 BACKGAMMON loie Am*ga Umsetzuno 

1242 EMPOROS u. GROSS KAPHA LIST 
2 Hande!&5imLjLatfon$n 



ANTI-VIRUS 

0004 VIRUS-CONTROL VUertusnM auch 
bnkviren rjeutich 

0111 LAMER SCANNER mcideutScW AnWung 

0112 ZEROVlRUSDIneuesfeVefMndCibokjnnl 

QUlOn Vll&n^trters 

1156 5 ANTV-VIRUS-PROGRAMME 
1177 VIRUS CHECKER V2.2.VECTOR- 

OETECTOR.CLIKK 
1181 V)RUSX4 T 




jede Disk nur DM 5,- 

{ zuzugl. Vcrsandkoston ) 

Bitte fordern Sie unser kostenloses 
J>J-Jm^ AMIGA-GESAMT-INFO an! JUWt- 



1243 MAD>FACTORY und O-BALL 
2 GeschtckJichheitswele 

1244 OUIZUASTER 4 o"es Sp«ei mil 300 Fragen 

1245 VAHZEEBRAINCRACKER 
1252 PETERS QUEST sehr guses Hupl- und 

1254 ROLLER sammeln 5* Er^rr^^iigeMtnutttl 

1255 BATTLE EGOS guiesWenrau^SnovteflH4V 
Game 

1257 THE PHONE COMPANY uti SPACE RESCUE 
1259 CRYPTO*KING.AMINES.ANlSO f OELUXE 
1250 WATER ATTACK GeschcKkh^t^Spd 

1261 MEGAVERaRcvcf&Var^lomiZftei^*^ 
Uodui ird en Oe** *p«» 

1262 BLUE fcn Wle^ G«SChCUCnWl-S(Ml 



Ihr Vorteil: 

- meisldeut5che Programme 
oder Programme mit 
deutschen 
Bodienungs^Anleilungon 

- alle Progrcimme auch unler 
KickstartV2,0lau«ahig 

■ lauTendoQualitatskontrolle 

- schnelisteLieferungdirekt 
ab Lager 



KOMMER ZIELLE SOFTWARE 

Steuer 1993 die Vollversion bei uns nur 10,- DM 

U8ERSETZE ubersetzl engtische Te«le(i,B. Anleifungen) ins Oeutsche - 27,- DM 
AMIGA - DER EINSTlEG das Nachtchlagewcrt in ncuer. 

aktualfsierter Fassung! Geballtc Informationen , Tips& Tricks * Disk 49,- DM 

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS (neuc Version) mil Hardware-Zusatz, 

kopted last jede geschutzle Software , miT ^.»^..n, 75,- DM 

DSORT-PRO Otsketlenverwaltung mit Etikettendnick il Llslenerslcllong «. 19.- OM 

8RIEFKOPF zum Erstetlen von eig^nen Bricfkopfcn m\\ Scricinbrioffunhl, .19^ DAI 

VIDEOPRO professtonelle Videoverwaltung mit Druckoptionen : vj - DM 

ADVICE dor kompiCMc Geldmilagcbcrater «w««««™„^ IS.- DM 

MATHE-ASS Ma thematik' Trainer fur Kinder und Erwachsene ™™« 19,- OM 

RONTGEN das alomare n**fliitpij>i ,.., , 1^. OM 

KALAH das Spiel des schwar^en Konlinents ^ MM M ^„^ M ^^^^ ».• DM 

BABYLON umfangreiches Zukunftsana1yse*Programm .bendtlgl iMt-i', fj :-v - DM 

THERAPEUT cine tollc Psycholbcrapcutcn-Simulalion 19.- OM 

UNIDEPOT universelle Vermogensverwallung fur KapitalantagenJmmobiL 19»- DM 

IFF-MUSIK-PAKET cnlhaTt 1 Mus>k*Programm + uber 800 Inslrumenle 69.- DM 

HARDWARE 



3.5- LAUFWERK ASM intern „ 99.- DM 

3.5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus. abschaltbar 1 19.- DM 

S12 KB-SPEICHERERWEITERUNG tUr A5O0 aut 1MB mil Uhr 55.- OM 

1,8 MB ERWEITERUNG ASOO intern. Akhu.Uhr^bscriaUba»_ 179.- DM 

KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-tach (3xROM)_ 59.- DM 

KICKSTART-UMSCMALt-PL. 2-Iach.inklusive ROM VI. 3 B9.- DM 

KICK5TART-ROM V1 3 ,.- , 59.- DU 

KICKSTART-ROM V?.Q4 ^.^ „98.- DU 

LEERDfSKETTEN 3,5" 2DD fur Amiga 

10 Stuck DM 8.50 50 Stuck DM 40.00 

100 Stuck DM „__ 79.00 400 Stuck DM 308.00 

[%estellannahme:TEL. 05231/97030?1 

FAX 05231/970333 

Oder schriftlich bei: 



Aac-SOFT L 



Lange Str.84 

D- 32756 Detmold 



ANWENDER-PROGRAMME 

000] O-SORT IU DtsHenenvemallungsprogtamm 
0000 HAUSHALTSBUCHFUHflUNG 
Uii POWEHPACK€flV2Jbetn super 

Dalenk ompnrrEeref 
0031 WSKEY DtskeBenmorutor 
0040 COPY-OtSK 4 sthi gule Amiga^ 

*top*efpfogf«mme lur bt& zu 4 Lau^erten 
0044 FESTPUTTEN*eACKUP*PROGRAUUE 
0047 G1R0UAN V320 GircKGotovenvattbtig 
W&O OATAMADEc^ekon'ortabtoAdfKsen- 



verwaif ^g utkj Oa&a o* me wu iuige&aute 
Dalent3ar>4 fur Daien alter Arl 
TURBO IMPLODEfl V3.1 
em *w*rr Onencnmctjer < 

0069 OFU-PROGRAMUE 6 Arm^DFU Progr 

0070 ICONS ewe Otsketfe ra'itfrott rrol neuen ge- 
malten abemirge^ animierten Icons 

0071 KflrPTOfltNnliumVerKWyMeirtvOoDa* 
teien tbucn PaDwort 

0072 PASSWORTSCHUTZ fur Ihre Festp^tte 
0075 AMI0AT et^e wcw Oate^emiibnj 
0077 lNTROMAKERV1.6;umEr5te^enet9ener 

l^iros.d^beuTiBooMKgaf^goesaOeriwerderi 

Ui^ iFF^Sounri- ti. G'fcfifce<nbtftdin5 
0131 VIDEOBA5E und OATABASE-W^ARO 

Oalenbanh 
1101 TOOLS wm Btlrifbftsystem 20 
HOI POLYDAT. BBASEH Date^ und Aftess- 

vemaltong 
1109 12i0eineHitl5proojr. rB PD-HEMU, 

BOOTT00L 
1113 VIDEO-LABEL-UA5TER 
1115 2 VIRUSKILLER soa>e 2 GRAFlKOEMOS 
1117 CRAFIKUACHtHEJMPLODER- 

Oaienkompnmierer. ALBERT* Ers1eflerr*on 

e >gctt en Gum*Ue^ur^en 
1124 AOUARlUU-DatenvwwahurvgCerFtan-Sene 
1137 TEXT PLUS - TeiWcrarbeiturtg 
1150 SUPERPLAY-Soundpteyer ZERO-VIRUS III 

Ar>ti*Virus-Proyarnm Tic Tac Toe -Spiel 
116i STAR AM PLAN ^efcIron«cW 

TB&esenkalkutoon 
1192 TOOLS 2,0- htffre^e 2.0*Utilibes 
1200 AUIGA'8UCttER*u.FitmverwBrtungtprogf. 
1202 ARGUS COPY - Kowrprogratnm 
i?03 vortex fconvenienAsai-Fiies^rwischen 

C64. Amiga una tBM^ompaiitile 

1231 MENUMAXER-u. FestptallervProgramme 

1232 SYSTEM UOMTOR. deulSCh 
1234 SIO - gules Otrectocy-Ulikty 

1236 AHWENOER-PAKET-SAMULUNG 

1238 HELMUT KOHL DEUO 

1247 UULTtFUNKTlONS^UTIUTY lur die Artetl 

mit dem Amiga 
124fl OS 2-0 TOOLS zB.ALxkBO0!P<;.LHAU 

1249 ANUBtS- eirt Homplenei Uarfboi System 

1250 TOOLS* UNO ANWENDER PAKETtur V 2.0 
0001 VI0E00ATEI UNO ET1KETTEN0RUCK. 
0007 AKTtEH emfl AkticnverwaHung 

0005 HAUSHALTS8UCHFUHRUNG 

012S LOnOMASTERuljen^nrflfruewrxhenlhchen 

Zahten a ui Gewtnnc 
0129 CHARAKTERTEST au* Grund von Schlal- 

und B»urne*l»Li*CrTi cJ^eiWhem 

Hotoskop Stem;e*chen usw 
1127 L1GAVERWALTUNG neue Version 

1233 PLATINEN-LAYOUT-PROGRAMU 
1135 CROSS - ersteUt Kre-jreomatsel 
1155 OART-PUNKTE-VERWALTUNG 
1170 STARLIGHT ■ Aslrworriieprogramm 

1178 AKLOnO-VERWALTUKG^PACE ARCHIV 

^erAHUen von HimmeUkoipern 
1768 SCHALTKREtS-SIMULATOR 
1269 TRtCKOISKTwATriCkiJumeruercnHufr 

oen koonmer/ieWen Sp*e*f* 
0058 BIORHYTHUUS BERECHNUNG 
0136 6 UATHEWATIK-PfiOGRAUWE 
1194 DOLMETSCHE-UGerseUjrgipiogiamm 

1218 UATHEMATlK tut die 10 Masse 

1219 ERDKUNDE- LERN- und OUIZPROGRAUy 
1221 VOKABELN. 14ATHEUAT1K. CHEUIE 
0118 PRINTER 0l5Ken*ah 9 Oock-Progwnw 
0120 UBELPAINT Et^OttenrJmrt 

1113 VtDEO-LABEL-UASTEfl 

1225 DRUCKERTBEIBER-OtSKfuf 100 Drucker 

1251 AMIGA FOX- sehr gules AUIGA-0TP* 
PROGRAUM komplHt m deuUCn 

FOHTS-PAKET voll mit Schntten 10 Disks 3* -DU 
DTP-BiWer-Pakct wil mit Grafiken 10 Disks BMWI 



Wlr suchen noch Fachhandler. die 

unser© Produkte vertroiben mochtsn. 

Rufen Slo un» an! 




FREEZER 






01* TMKHEICHEN 



Wcm im Ballem>lli Hired Guns die vierkop- 
fice Soldnergilde wie die Einlagsfliege unter 
der Mouse wegstirbt, dcr muB nichl glcich 
die Masehinenpisiole ins Korn werfen! Denn 
wic wir aus gui unlerrichteten Amaleurkiller* 
Kreisen erfahren haben, liUJl sich das Leben 
der Androidcn-Rambos mil wenigen Tasien- 
drucken erhcblich erieichtern; Einc kleine 
Hilfe hietel Euch das Cheat-Won CHRISTI- 
NA, das. irgendwann im Spiel eingegeben, 
fiir frcic Missionswahl sorgt Wcr's im ei- 
gcmlicben Spielgeschchcn cin WL-nig leichter 
haben mochte. dem sci APPLEGATE ans 
Compwerherz gelegt. Denn nach Eingabe 
dieses Wones sind SchlOssel odcr Key-Cards 
so noiig vvie cin ZwOIffingerdarmgeschwur - 
ulle TUren offnen sich wie von Geisterhand! 
Den ulrimaiiven Supcrfciek gibi's allerdings 
ersi nach Eingabe von AMIGA (was sonst!): 
Zus&t/tich zu den HilfesteUungen, die die an- 
deren bciden Cheats gewahrcn, erhalten un- 
sere gedungenen Unkrautvemichter oben- 
drein absolute Unverwundbarfccit. Also. Lesl- 
ie, laBt die Fetzen fliegen! 

Eine weiiere Folge der Reihe ..Simpson goes 
Computer" mit dem gediinnerfrischenden Ti- 
lel Krusty\s Fun House flimmeit seii einiger 
Zeit Ober die Amiga-Muni ion;. Httchsle Zeit 
also, daB wir Euch mal die Levelcodes unicr 
die Clown-Nase reiben: 
Level I: HI KIDS 
Level 2: NELSON 
Level 3: PATTIK 
Level 4: MRPLOW 
Level 5: MAGGIE 
Level 6: ZACHARY 



Kennt Dir schon das Spiel mit dem Blob? 

Nein? Aber wir - und dank Holger Dotaiuer 

sind wir sogar im Besitz aller Levelcodes: 

Uvcl I: EASY 

Level 6: WAXY 

Uvel 11: TWIN 

Level 16: XNOR 

Level 21: HYPO 

Level 26: HIHO 

Level 31: FLUF 

Uvel 36: WANE 

Level 41: MIST 

Level 46: JOWL 

Namhcher Holger hat sich allem Anschein 
nach auch dunrh die naBkalte. sauenitoflver- 
amue Unterwasserstationswelt von Deep 
Core gckflmpft Naturlich isl es ihm jent na- 
hezu cin Volksfcst, Euch die dabei cizockien 
Sektions-PaOwdner zu verralen: 



DAWN RAZOR 
REANIMATOR 
PSYCHONAUT 

Alien Breed 2 - die auBerirdisehe Brut schlSgt 
zuriick! Klar. daB Daniel Bleisteinerden exlrater- 
rcslrischen Mordermonstern solch iibles Bench* 
men nichl dua^hgehen lassen konntc. Also 
schnalltc er sich seinen Mammon wcrfer Marke 
„Alienri>sler" urn und branntc der aufrilhrerischen 
Brut gleich mal etn paar emeherische Matinah- 
men auf die Pelle. Da sich die Bicsicr allerdings 
a!s zicmlich zali enviescn. muDie er zu drasti- 
scheivn MaUnahmcn grctfen: Er wilhlte das Opii- 
ons-Menii an und gab den Code 098654 ein. Da- 
mil waren ihm von Begin an stoizc zehn Leben si- 
cher. Als nachstcs hackle er die [Combination 
736353 cin. urn sein Anfangskapital auf 50-000 
Credits hochzuschrauben. Dann huschten seine 
Finger iiber die Tastatur und lipplcn den Code 
378829. Die Anzahl der Schlttsscl slieg dadurch 
auf 50 an. Als letztes drtickte er die Tasten 
243433. Von nun an hatte er im Spiel jeder/cit die 
M5glichkeiL Uber die Taste N in den nachslen U- 
vel zu gelangen„. 

Tja, wen wundert's da noch, daB unser listiger 
AJienbiindiger Euch obendrein samtliehe Level- 
codes servien? 
Uvel 1:000000 
Uvel 2:353828 
Uvel 3: 108383 
Uvel 4:370101 
Level 5:982822 
Uvel 6:847464 
Uvel 7:737373 
Uvel 8:928112 
Uvel 9:287364 
Uvel 10: 193831 
Uvcl 11:090921 
Level 1 2: 309383 
UveI13:I0I221 
Level 14: 103992 
Uvel 15:998112 
Uvel 16: 125332 
Uvel 17:091233 

FUr randalieivnde Rcplilien hat unser Daniel un- 
scheinend nichls ubrig* denn neben den riipelhaf- 
ten Aliens hat er auch schon den schnuckeligen 
Raploren aus dem Jurassic Park bessere Manic- 
ren beigebrachu Seine Uvclcodcs stellt er nun al- 
ien Saurier-Dompteuren geme zur VerfUgung: 
B5A48352 
E54C67AA 
D5F4AB62 
95B48B42 
85A4834A 
F54C6FAA 
C57C77B2 
C56C7FBA 
A5149F5A 



Icji Breed 2: Die Anzahl dcr Uben 
findct Ihr (Or Player 1 in Adresse 
C01605, filr Player 2 in O11805. Die 
Keys stehen in C01679 (PIa>« I) 
bzw- 0)1879 (Player 2). Die Munid- 
on der Alienbuster laBt sich auf un- 
cndlich siclten, indem man den Wen 
7FFF in das folgende Adrcssenpaar 
intrtgi: 

1: C01672 (auf 7Fsctzcn) 

C0l673(aufFFsetzcn) 
Player ::C01S72 (auf 7Fsetzen) 

C01873(aufFFsetzen) 
Sobald man sich in cin Iniex 400O- 
Terminal eingcloggi hat, sind allc 
Geldproblemc im Nu abgeschafft: 
Fur Player I die Weite der Adressen 
C0I682 bis COI6S5 auf FF setzen. 
FGr Player 2 miissen die Adressen 
C01882bis C01B85 auf FF geset/i 
werden. 

I riciiiiiu 2: Ein paar Zusatzschiffc 
kann man sich in Adresse I7C5 (Play- 
I cr I ) taw. 1795 (Player 2) schreiben. 
Wer in eincm hOhcrcn Uvcl siailen 
m6chte. maO das Programm im Tilcl- 
bild freezen und den Wen der Adresse 
12C3 wie folgt verlindern: 
(W^Welt I 
08 s Well 2 
0C = Weli3 
10 = Welt 4 
N=Wclt5 
iS = Wc)tfr 
1C = Eodc 

Body Blows Galactic: Die Continues 
manipulicn man in Adresse C537C9. 
We Zvli spirit kcine Rollex inehr, so- 
bold man sich Adresse C537 1 1 vorge- 
knitpft haL Die Energic des Players 1 
sieht in Adresse C555FB. die des 
Players 2 in C5568B. Voile Ener- 
deleiste entspricht dabci dem Wen 
3R 

Micro Machines: Wcm die drei U- 
ben zuwenig sind, dcr kann sich in 
Adresse 003*M5 die gewttnschte An- 
zahl cinsicllcn. Wer immer ats leizter 
die Ziellinic Qbcrquert kann sich Uber 
I Adresse 006627 illegal zum Sieger 
kliren. Da/u muS der Wert der Adres- 
se im Rennen auf gesieUt werden< 
An tier Zen im Bonusganie kann mit 
Adresse 003D66 henimgepfuscht 
wenkn. 

Gesucht und gefunden wurden dicsc 
Adressen voo Jcdiannes Hoen, Seba- 
stian Fiedler, Jan Schliernann und 
ClemcasAgnd, 
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Wie man in der gefahrvollen 
Waxworks-Mine den Flam- 
menwerfer funktionsfiihig 

;WUu crkliin Euch Rorian 
Niebcrgall: 

[>cr Tank des Qberaus nOtzli- 
chcn Monster-Grillers kann 
am Generator aufgcfUlll wer- 
dcn Urn allerdings mehr als 
nur cine Tunkfullung-fiir Eu- 
rcn hciBcn Frcund zapfen zu 
kdnnen, mU8t Ihr nach jeder 
Tankaktion den Benzinbehttl- 
ler des Generators wicder fesi 
verschlicScn. Andemfalls ISuft 
dcr koslharc Brennstofl aus. 
und Ihr siut ruckzuck auf 
deni irockenen! Sollie Euch 

i irolz allcdem der Sprii au&ge- 
hen. so kippl cinfach das 
Bcnzin aus den Molotow- 
Cockiails in den Mutamenrfi- 
sicr, und schon kSnni Ihr den 

I fiesen Kreaniren wicder eins 
uberbraieti- Wer jedoeb die 
Monster unbedingi mil den 
Mollis bombardicren will. 

i wartct am besien, bis die 
Jungs auf zwei Felder heran* 
gekommen sind, und schku- 
dert ihncn erst dann den 
Brandsalz entgegen. 

Roland Sicgel, seines Zei- 
chens ahgcdi enter Dragon* 
flight-Pilot, hat *sclbstverfrei- 
; lich schon vor Jahrhundenen 
alle Ratsel der Drachenflug- 
Saga gelttel. Das von JQrgcn 
gesuchte Won. das der Riil- 
selmund im Dungeon 10, Le- 
vel 5, erwartet, laulet: 
ALARKAZAM. Den Namen 
des iiltesien Baumes findei 
man Ubrigens groB und breii 
im Handbuch abgcdnjckt * 
und das haben wir doch wohl 
alle. oder? 

Das deutsche Orakcl aus 
Wizardry 6 wcifl Armin 
Keller zufrieden/usicllcn: 
Auf die Fragc .AVer seid 
ihr?** antwonet man „Wir 
sind Bezaubenjng," Dem 
♦.Was sucht ihr?" cntgegnel 
man .,Wir suchen Wcissa- 
gung." Die Frage „Werdei ihr 
bczahlcn?" beancwortet man 



mil Ja*' - Oberachl, Kinders: 
Danach sind die Kroien des 
antwortenden Charakters flo- 
ten! 

Die Rcilung fllr alle komato- 
sen Captive -Zocker (insbe- 
sondcre Jean) bringt Thomas 
Reinsch: 

Damit weiicrc Probleme erst 
gar nicht auftrclen* folgl cine 
Lisle aller Zusatzgenite sunn 
Funktion: 

ANTI-GRAV: Roboter kon- 
nen an der Decke laufen 
SHIELD: Einfacher Schuu 
gegen Gesehossc 
FIRE-SHIELD: Schulz ge- 
gen Schliige 

GREASER: Robbis laufen 
schneller 

POWER-SAPPER: Saugt ci* 
gene Energie ab! 
FIXER: ^Kcinc sinnvolle 
Funktion! 

DEFLECTOR: Reflekiiert 
Geschosse aller An 
AG-SCAN: Keine sinnvolle 
Funktion! 

ROOT FINDER: Weist den 
rich ti gen Weg 
MAPPER: Zeiehnet Kane 
RADAR: Zeigt Gegner an 
MAGNA-SCAN: Keine sinn- 
volle Funktion! 
BODY-SCAN: Weist auf 
Schiiden der Droiden hin 
VISIONCORRECTOR: Kei- 
ne sinnvolle Funktion! 
VISOR: Droiden konnen in 
Dunkelzonen sehen 
Mil Hilfe des seltsamen WUr- 
fels lassen sich die Kombina- 
lionen der runden Schleusen 
crwiirfcln. Leider funktio- 
nien die Sache nicht mil der 
Eingangstiir der Station. Den 
Code diescr Schleusc sollie 
man sich allcrdings notieren. 
da man ihn zum Verlassen 
der Station benotigt. 
Die Batterie wird auf die 
gleiche Weise geladen wie 
der Brustpanzer an die 
n*ichstbeste Steckdose anschlie- 
Ben t fenig. Im Bedarfsfall 
kann nun der Bntstpanzcr 
miticls Batterie neu aufgcla- 
den werden— 
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Dcr Tod hat vielc Gesichter, 
doch das Graucn hal nur einen 
Nanien: ALIEN BREED 
2, Hart wie Titan-Siahl, ziih 
wic Silikon-Dichtungen und 
flink wic cin Rebouoder- 
SchuB - so sollte er sein, der 



werden. Iasgesami gesehcn 
sind jedoch die Untcrschiede 
minimal* insbesonderc in den 
htiheren Levels. Der Medium 
Scanner isl praktisch in alien 
Lebenslugen ausreiehend. Die 
dritte Slufe bringl zwar mci- 




heldenhaftc Beslienvemich- 
ter! Tja, und hoi Roland 
Traunmilller handelt cs sich 
/wcifclsohne um cincn Hau- 
degen dieses Kalibers: Der 
auBcrirdischen Gefahr zum 
Trolz meizclte er sich durch 
alle 17 Levels des Alien-vcr- 
scuchten Gebaudekomplexes, 
nur um Eueh jeizi und hier 
von seinem H6llenirip zu be- 
richien: 

Vorweg gleich mal cin paar 
spiel technische Hinwei&c; Dcr 
einzige erkennbare Unter- 
schicd zwischen deo Schwie- 
rigkeitsgraden Easy und 
Tough ist der crhiihtc Muniti- 
onsverbniuch im leutcren. 
Zollux ist als Spielfigur fiir 
Einstciger am besten geeignet 
Stone und Johnson sind eiwas 
sehwiichcr bewaffnet, vcrfii- 
gen aber bereils uber einen 
(wenn auch eingeschrankten) 
Scanner und ein kleines Stan- 
kapitat Ruffertoo hal zwar ei- 
ne miese Wumme, sollte von 
fongeschrittenen Spiclem je- 
doch wegen des bcreits sehr 
effekiiven Scanners gewahlt 



stens den gesamlen Level auf 
den Bildschirm, ist aber. so 
man nicht allzu vielc Credits 
Ubrig hat, cin verziehtbarer 
Luxus. Bcvor wir uns um die 
einzelnen Levels kUmmcrn, 
noch schnell ein kleiner Spe- 
rial lip: Besitzer von Amiga- 
kompatiblen Two Button-Joy- 
sticks (z.B. vom Mega Drive) 
haben einen groBen Vortcih 
da der zwette Knopf mit der 
Sean-Funktion belegt ist (Ta- 
statun M) bzw., wenn die 
Spielfigur direki am Compu- 
ter steht, das Terminal akti- 
vien (Tastaiun Space). 
Level 1 - Landing Pad 
Zicl: Den Eingang zur Basis 
< Entrance 1 ) finden, wobei 
man den auiomatisehcn Vcr- 
teidigungshubschraubeni aus- 
weichen soil, 

Wcg: Vom Stan direkt nach 
links und ein wenig nach oben 
laufen, durch den schmalen 
Spalt hindurch, dann uber die 
BrUcke. Vom linken Ende im 
Uhrzeigcrsinn bis zum Aus- 
gang im Nordoslen. 
Tip: Etne direklc BerUhning 



mit den Hubschraubem ist 
todlich. Sofort zum Ausgang 
laufen; das im Level herum- 
liegende Zeug lohnt zusatzli- 
ches Risiko nicht 
Level 2 - Civilian Zone 1 
Ziel: Insgesamt acht Antima- 
terie-Regulatoren (AMR) 
durch BcschuB zerstoren 
(groBc, kreuzfdrmige Gcbil- 
de). dann in eincm schr knap- 
pen Zeitlimit zum Dccklift 2. 
Weg: Zuerst AMR im NW 
(links vom Start) erledigen, 
dann Iangsam im Uhrzeiger- 
sinn weilerarbcitcrL Den 
AMR im groBen Gcriiteraum 
erst zerstoren, wenn man uber 
cine bessere Waffe verfUgt 
sonsi ist man schnell von Ali- 
ens umzingclt Den AMR ca. 
im SW unbedingt als letztcn 
zerbrfiseln, AnschlieBend 
Utuft man inncrhalb von 
fknapp) zwanzig Sekundcn 
sofort nach SUden zum Deck- 
lift. 

Tip: Mil elwas GlUck sind 
hier 25.000 Credits und mehr 
zu holcn. Vorsicht vor den be- 
wafinctcn Aliens (deren 
SchUsse man auch abschicBcn 
kann) und vor ockerbrauncn 
quadratischen Behaltem, die 
sich pl&tzlich in Aliens ver- 
wandcln, wenn man ihnen zu 
nahe kommt 

Level 3 - Civilian Zone 2 
Ziel: Terminal 1 lokalisicren 
und zcrsttiren; unter Zeitlimit 
zum DecklifL 

Weg: Terminal 1 befindet sich 
etwa im NW. Nach der Zer* 
stflrung rasch weiter nach 
Osten. durch die blaue TUr, 
weiter nach Osten, nach SU- 
den, sofort wicder nach Osten 
und schiieBlich nach Nordcn 
zum Decklift im auBersicn 
Nordosten. 

Tip: Wcr Zeit hat sollte auch 
die anderen Teilc des Levels 
erkunden. Ncben mchr als 
23.000 Credits und ausrei- 
chend Munition, First Aid etc. 
fmdet man etwa in Levelmitte 
ein Extralebcn (dunkelgelbes 
Ausrufezeichen). Ein weitcres 
befindet sich im NO beim 
Dccklift Das Zeitlimit von 50 
Sekundcn ist rechl groBzugig 
bemessen, Vorsicht vor den 
Spinncn, die unvemuttclt los- 
krabbeln. sobald sie den Spie- 
ler geortet haben. 



Level 4 - Civilian Zone 3 
(Recreation Deck) 
Zicl: Den Schllissel des Station 
Governor finden (grilner Key 
ganz im Westen t neben Tcnni* 
nal 6), dann zum DecklifL 
Weg + Tip: Dies ist der ein- 
fachste Level vim alien. Es gibt 
nur einen einzigen Weg. dem 
man folgen kana Kein Zeitli- 
mit, daher Iangsam dunrhspie- 
len. Einzig der groBe Tumsaal 
ist ein wenig knifflig> Gcnti- 
gend Terminals vorhanden, 
aber nur wenig Gcltl Wenn 
man uber kcine sehr gute 
SchuBwaffe veriugt (Lazer 
Snake), kommt man kaum um- 
hin. SchlUssel zu kaufen. Geg- 
ner Spinnen (s.o.) und relativ 
langsame Schleimtropfen. Nur 
8.800 Credits sind einzusacken, 
davon 3.000 im Tumsaal. 
Level 5 - Civilian Zone 4 
Ziel: Den abgeschlossencn 
Decklift durch Inbetricbnahmc 
der Mlillpresse wieder zugflng- 
lich machetL 

Weg: Im Nordcn die Mullpres- 
se durch Berilhrung des roten 
Kreises vorm Tenninal in 
Gang setzen; rasch nach SU- 
den, Uber das Rollfeld bis zum 
Decklift am sUdlichen Ende. 
Hier in der Mittc waitcn - so- 
bald die Mullpresse zu schen 
ist Joystick nach unten 
drUcken (relativ knappe Ange- 
legenhcii). 

Tip: Im fctlichen Tcil (bci 
Decklift 2) des relativ uber- 
sichtlich strukturicrten Levels 
sind ellichc SchlUssel zu fin- 
den. Im NO gibf s ein Extra- 
lebcn. Das Zeitlimit ist sehr 
groBziigig bemessen, also kei- 
ne Panik. Unbedingt SchlUssel 
Ulr den niichsten Level einkau- 
fen. 

I^vel 6 - Security Passage 
Ziel: Innerhalb eines bercits 
aktivierten Zeidimits zum 
Decklift im SuBcrMcn Osten 
laufea 

Weg: Einfach aufgebauter Le- 
vel! Langcr, schmaler Gang 
nach Osten, Das Zeitlimit isi 
Uberhaupt kein l^oblem. Man 
sollte, so man Uber genUgend 
SchlUssel bzw, eine durch- 
schlagskriiftige Waffe (Lazer 
Snake) verfugt auch noch die 
Schatzkammer mit ca. 20.000 
Credits im tisllichen Teil aus- 
rtiumen, Dabei muB man aller- 
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dings im SUden durch eine 
Menge TUrpaare gelangeit 
I^evel 7 - Science Zone 1 
Zicl: Eine Laseritanone im 
Norden des Levels aktivieren. 
Diese sprengi wicderum eine 
Ttir auf, Ubcr die man inner- 
halb cincs Zcillimils zum 
Dccktift gelangen muO. 
Wcg: Langsam nach Norden 
zum Laserraum durchschlo- 
gen. Hier Vorsicht vor den 
drehenden Bodenlasem - Un- 
achtsamkcil kostet schncll cin 
paar Leben! Die groBe Laser- 
kanone aklivien man durch 
BeschuQ des roten Scbalteis 
duneben. AnschlieBend inncr- 



ist vor altem dann etwas 
knapp bemessen, wenn man 
im Labyrinth auch noch die 
zwei Extraleben und die ca. 
12.000 Credits abrikumen wilk 
AnschlieBend nach Suden 
zum Decklift 
Level 9 - Science Zone 3 
Ziel: Unter Zeitlimit sich nach 
Osten durchschlagen, 
Weg: Rasch laufen! Emwcdcr 
SchlUssel aufsammeln oder 
vorher kaufen, da an einer 
Sielle gleich vier davon 
benougt werden! An der er- 
sien Wegbicgung den oberstcn 
Weg nehmen. bei den niieh- 
Men beiden die unlcrstcn. We- 




halb des teichlichcn Zeitlimits 
von 50 Sekunden nach Nor- 
den, den Gang enllang bis zum 
Decklift Die TUren sind jc- 
doeh etwas stabiler als jene 
der Civilian Zone; nur ca 
7.000 Credits sind einzuheinv 

sen. 

Level 8 - Science Zone 2 
Ziel: Roten SicberheitsschlUs- 
sel linden, dann durch ein ex* 
plosives Labyrinth zum Deck- 
lift im Norden fliichien. 
Weg: Zuerst nach Westen 
durchschlagen. weiler nach 
NW, Sobald man den roten 
SchlUssel gefunden hat, gegen 
den Uhrrcigeniinn (S-O-N-Wj 
durch die zuvor verschlossene 
Feuertiireilen. 

Tip: Die wetficn Drohnen im 
Labyrinth miissen zerstort 
werden. um weitereukommen. 
Achtung: Geht in Deekung. 
wenn diese Dinger explodie- 
rcn! Die besten Walton hicrftir 
sind Lazer Snake bzw, die Ho* 
ming Missiles- Das Zeitlimit 



nig GelcL aber vielc First Aid 
Packs, 

Level 10 - Science Zone 4 
Zicl: Ein leckes Gasvcntil 
durch Flaminenwerfer-Be- 
schuli schiieBen, dann zum 
Dccklift 

Wcg: Kcin Zeitlimit, daher be- 
dflchlig spielen. Vom Start aus 
im Uhrzeigcrsinn nach Nor- 
den bewegen. In einer kletnen 
Kammer im NO beflndet sich 
das Iecke Gasrohr (Bcruhrung 
tixUich!). 

Tip: Da der Flanimcnwcrfer 
als Waffc an sich nicht heruus- 
ragend ist. lohnt es nicht, mehr 
als das schwSchste Modell zu 
kaufen. Im BuBcnteo SO be- 
findel sich ein Extraleben, 
Vorsicht vor den gepanzenen 
Schildkroten - diese schieflen 
in alle vier Richtungen gleich- 
acitig. 

Level 11 -Security Passage 
Zicl: [Dccklift im Osten errei- 
chen, bevor Science Block ge- 
sprengt wild. 



Weg + Tip: Vorsicht vor den 
Lascrkanonen - todlich! Um 
diese auch im toten Winkel 
zerstGren zu ktinnen. sind ent- 
wedcr Lazer Snake odcr Ho- 
ming Missiles notwendig. Das 
Zeitlimit ist tibeirc-ichlich, da- 
her sollte man die Schatzkam- 
mer am Levelanlang und das 
Extraleben unbedingt abriiu- 
mcn. Gegen die sich plotzlich 
material! sierenden Mech War- 
rior am besten die Lazer Snake 
einsetzen. Insgcsamt ca. 
10.000 Credits. 
I-cvel 12- Military Zone 1 
Ziel: Automatic Defense De- 
vice im Osten vemichten und 
unter Zeitlimit zum Dccklift 
im SO laufen. 

Wcg: Wcr tibcr ausieichendc 
Rcscrven und gute Waffen 
verfugl, sollte den ganzen Le- 
vel abrSumen (ca, 15.000 Cre- 
dits, etwa in Levelmittc an 
leicht eneichbarer Sidle ein 
Extraleben). Bei der gezackten 
Kampfmaschine im Osten auf 
Distanz bleiben, stSndig 
schieBcn und ausweichen (La- 
zer Snake b/w- Homing Mis- 
siles von Vorteil). Hier gibt's 
ubrigens noch zwei weiterc 
Extraleben. AnschlieBend iiber 
die Rollbahn nach Westen 
zurilek. beim dritten Ausgang 
nach Suden und im Gcgenuhr- 
zeigcrsinn zum Dccklift im 
SO. Sehr groBztigiges Zeitli- 
mit, daher eigentlich ohnc 
Problcme zu sehaffen. 
I^evel 13 - Military Zone 2 
Ziel: Um weiterzukommen. 
mufi man sich einen Body 
Scan durch BerUhren der vier 
Ring Scans in den jeweiligcn 
Ecken besorgen. Dann unter 
Zeitlimit zum Decklift. 
Weg: In diesem Level prinzi- 
piell alles abritumen. Im NW 
und im SO (hier dirckt im 
Ring Scan) befinden sich Ex- 
traleben. Westlieh und tistlich 
des Decktifts benotigt man je 
sechs SchlUssel. Diese findct 
man in den Kamrncm genau 
nOrdlich bzw. siidlich des 

Decklifts. 

Tip: SchlUssel. First Aid und 
Credits (15.000!) im Ober- 
maB. Auch das Zeitlimit sollte 
keine Schwierigkeiten ma- 
chen. Es ist ziemlich eg;il. in 
welcher Reihenfolge man die 
Ring Scans aktiviert Wenn 



moglich, tiir den niichsten Le- 
vel bereits die Homing Mis- 
siles kaufen, 

Levd 14 - Military Zone 3 
Ziel: Intcx Defense Outpost in 
Levelmittc zerstoren und unter 
Zeitlimit zum Decklift im SW. 
Weg + Tip; In diesem Level 
alles abnlumcn: fast 35.000 
CrediLs, cin Extraleben im 
NW, un/iihlige First Aids. etc. 
Nehmt Euch vor den flicgen- 
den Minihubschruubcm und 
den ttickischen Bodcnunebcn- 
hcitcn in achL Die waag- b/w. 
senkrechten Bahnen im Bodcn 
nur dtreki nach den blauen La- 
serblitzen uberqueren. Die 
zentrale Defense Unit zerstort 
man schlicBlich durch Ver- 
nichtung der vier blauen 
SphUren (Homing Missiles 
niiizlich), danach ohnc alUu 
groUen Zeitdruck /um Deck- 
lift im SW zuruckkchren, 
I^eve! 15 - Military Zone 4 
Ziel: Um den Decklift /um 
niichsien Level zugUnglich zu 
machen. sind vter Security 
Vaults notwendig (blaue Kap- 
scln, etwa in den l^velecken), 
Weg + Tip: Zuerst die beiden 
Security Vaults im Westen 
ausschalten, dann jenen im 
SO. schlicBlich den im NO. In 
Richtung SW sowie im mittle- 
ren Norden je ein Extraleben. 
Lctztcs Terminal im Spiel: Be- 
vor man den let/ten Security 
Vault cinsammcll bzw, den 
Level vcriiifit (pmble mioses 
Zeitlimit), sollte man all seine 
Bargeldreserven (20.000 Cre- 
dits sind in diesem Level zu 
linden) aufbrauchen. Extra- 
leben unnotig (siehe nachster 
Level, auBer man spielt mil 
seiner letzten Rgur)« Keys 
sinnlos. Empfehlenswen: Mu* 
nition und First Aid (wenn 
notwendig) sowie maximal 
aufgerUstete Waffe (Lazer 
Snake odcr Homing Missiles 
auf maximalcr Siufc). 
Level 16 -Ground Floor 
Zicl: Eingang zum gcheimen 
Alien-Nest linden. 
Weg + Tip: Vom Ausgangs- 
punkt im NO nach Suden ei~ 
leit weiler nach Westen, nach 
S und schlicBlich nach Osten, 
Hier gibt's ganze sechs Extra- 
leben zu holen! Den Kampf- 
hubschraubem wie gehabt 
ausweichen und mil Munition 
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sparen (auch wenn's in den 
Fingcm juckl). Anschlieftend 
liber die Briickc im auBersten 
SO in den letzien Level eat- 
fleuchen. 

Level 17 - Underground 
Shaft 

Ziel: Tod der Alien-Queen! 
Weg + Tip: Schnursiracks 
nach Norden. Kcine Zeii zum 
Venvcilen ! Die Ltfchcr im 
Boden sind Hindernisse, je- 
doch nichl tOdlich. Bei den 
Abzweigungcn zuerst nach 
links, links, links, dann rectus* 
rechis, rechis - die andercn 
Abzweigungen fiihren in 
Sackgassen! Das Obemion- 
sler durfte kcin Problem dar- 
stdlen. 

So. Mission complete! Wcr 
Ubrigens optimal spieli. solhe 
jetzt liber ca. 1 9 Leben und ei- 
nen Scon: von 450,000 verfu- 
gen... 

Tja, das wellweiie Dino-Fie- 
ber machi eben auch vor dem 
Amiga kcinen Hall! Mil 
JURASSIC PARK haben 

die steinalten Schuppenech- 
sen endgilllig auch unsere 
Fitundin infiziert. Wie Ihr 
nun diescn *Vims" am 
schnellsten in den Griff be* 
kommt, verriii Euch Daniel 
Bleisleiner; 

Der 2D*Tcil beschriinki sich 
mehr oder weniger auf das 
Aufsammeln von Sicherheiis- 
karten und das Fmden der 
Kinder. Im ersten Level befin- 
del sich der verraiBte Junge 



nur wenige Schriile Richiung 
Suden zwischen ein paar 
Bftumchen. Das Madel ireibi 
sich hingegen im relativ kom- 
plcxen Labyrinth der (Canali- 
sation henim. Urn dorthin zu 
gel an gen, benoiigi Ihr das 
Werkzeug. das wiederum im 
Bunker abzustauben isL 
Nachdem Ihr den Bunker mit- 
tels Terminal gedffnet und das 
Werkzeug gcholi habL isl es 
Euch moglich, durch ein mil 
einem Giiler vcrschenes Rohr 
in die Dunkclheit der Kanali- 



Den Kanoh in dem Ihr Euch 
nun befindei. marschiert Ihr 
enllang, bis Ihr auf eine Wand 
sioBt. Weiter gehr s nach Nor* 
den. anschlieliend ein klciner 
Rechtsium, bevor Ihr, nach ei- 
ncr Abzweigung links, auf die 
gesuchtc Gore trefft. Sobald 
sich die Kleinc auf die Kislc 
gesetzi hai, eilt Ihr zuruck, urn 
die modrige Abwasserentsor- 
gung cndgUllig zu verl&ssen, 
Wicder an der frischen Lufl, 
entriegell Ihr mil der gefundc- 
nen Sicheriieitskarlc die Tiir 
und enlfleuchl in den niichslen 
LeveL 

In einem weilercn 2D-Aben- 
teuer gill es, eine groBe Men* 
ge Beercn zu sammcln. Die 
schmadchaften Waldfrtlchie 
werden bcntiligt, urn sich an 
einem der beiden Triceratopse 
nach SUdcn voibcizuschmug- 
gcln. Das zweile gehomte Ur- 
vieh ist sogar so new, fur uns 
eine Wand einzurammen. 
Freilich mtiBi Ihr da ein wenig 
nachhelfen: Bewcgt Euch ein- 
fach stels an der Mauer em- 
lang, und weicht im richiigen 
Augenblick dem Angriff des 
Triccratops uus. 1st die Wand 
letzicndlich zerbrtfselt, renin 




salion einzuireten. Don be- 
sorgi Ihr Euch zuerst die Si- 
cherheilskarte, die gleich bei 
der ersien Abzweigung links 
zu finden ist- Dann gchi's 
weiter nach oben und wicder 
nach links. Hicr cntdeckt Ihr 
eine Kislc, mil der Ihr Euch 
zurtick zum Ausgangspunki 
und weilcr nach rechis begebL 



man so schnell wie moglich 
nach Stiden. urn Qber eine 
schmale Treppe zu cnlkom- 
men. Die ubrigen 2D-Levels 
sind recht simpel gestaliet und 
desweeen auch nichl sonder- 
lich schwer zu meisient Im 
Grunde genommen be- 
schrftnkt sich die Sache mcisi 
auf Aktionen wie TUren per 



Terminal offnen, Sicherhciis* 
kiinen finden oder mal an ein 
paar Gesteinsbrocken vorbei 
seinen Weg nach drauBen zu 
erkunden, Manchmal ist es je- 
doch auch notwendig, cinen 
Felsblock den Abgnmd hinab- 
zustoBcn. urn dann auf einer 
Art Treppe in die Tiefe zu ge- 
langen. AIs cinzig wtrklich 
schwierige Siclle hat sich die 
Begegnung mil dem Tynuino- 
saurus erwiesen, Leider cxi- 
stiert fiir diesen Level kein 
Code, und so werdet Hit wohl 
einige Vcrauchc brauchen 
(Daniel benoligte ganze 50). 
urn an diesem Riescn vorbei- 
zukommen - wer die folgen- 
den Tips beachlcl, hat's dabei 
atlerdings ein wenig leichler: 
Sobald Ihr Euch auf den To* 
despfad begeben habt, solliei 
Dir nur noch geradewegs 
Richiung Osten steuem. Jede 
Zickzack-Bcwcgung kosicl 
unnoiig Zeit. Sprinlet also, 
ohne siehenzubleiben, nach 
rechis und werfl, sobald Ihr 
die Oberschenkel des T-Rex 
schu die ersien drei von insge- 
samt ttinf Leuchlfackeln in 
Laufrichtung ab. Erscbeini der 
Kopf des Ungclums, mtlBt Ihr 
die vierte Fackel nach links 
schlcudcm. Danach gehi's in 
Windcseilc weiter nach 
rechLs. Nachdem Ihr cinen 
kleinen Graben passien habt, 
woitei Ihr kurz, bis erneut der 
Schiidel des Sauriers im Bild 
ersehcinl, und werfl dann Eu* 
er letzles Gescholi nach links 
Qber den Graben. Danach be- 
sieht keinerlei Moglichkcii 
mehr, die Riesenechse aufzu- 
hallen! Nehml also die Geh- 
warzen in die Hand und gebt 
Fersengeld. Sollte Euch der 
Tyranno iroizdem erwischen, 
triistel Euch - wir kennen nie- 
manden, der diesen Trip 
gleich beim ersten Anlauf 1c- 
bend uberslnnden hat. 
Den weitaus spannenderen 
Teil des Games slellen die 
3D-Welien dar, denn hier gill 
cs, in Realtime gegen Unmen- 
gen von Raptoren anzukimp- 
fen! Klingi allerdings schlim- 
mer, als es ist: Wcr ein Leben 
veriiert, beginnt genau an der 
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Slellc wicder, wo er den Lof- 
fel abgegebcn hau AuBerdem 
fullcn hicr die hcrumliegen- 
den Munitions- und Energie- 
packs Euren Vorrat wieder 
komplett auf. Daher ist es 
ratsam, nur bci akutcn Man- 
gelcrscheinungen auf diesc 
Packs zurflckzugreifen. In 
einigen Levels ist es jedoch 
selbst mil den vorhandenen 
Rescrvcn unmoglich. ver- 
nunftig Uher die Rundcn zu 
kommen, Versuchl hier am 
bestcn. uberfiussige Raume 
crsi gar nichi zu betreten. 
Als besonders haarig stellt 
sich der leizlc Level heraus: 
Unzureichende Reserven an 
Energie und Munition sowie 
liippische drei Leben - die 
gesamtc Kane abzusuchen, 
isl hicr fasl nichl zu schaf- 
fen! Da es auBerdem mchr 
Erste-Hilfe-Kits als Muniti- 
on zu linden gibt. 
empfiehlt es sich, 
lieber ein paar Tref- 
fer mehr zu kassic- 
ren und dafur den 
Gcgner mil wenigen 
Schussen zu erlcdi* 
gen, 1st Euch trotz- 
dem mal die Muniti- 
on ausgegangen. 
hilii nur noch ein 
rettender Spun in 
einen angreiferfrci- 
en Raum... 



bedingt die (onriichtigen Tips 
von Cheftrainer Marus 
Schmaus rcinziehen! 
Im Mannschaftsauswahl- 
menu ist es raisara, eincn der 
erstcn scchs Clubs anzu- 
wtthlen, da diese bereiu im 
curopiiischen Wenbewerb 
vcrtrctcn sind und somit 
groBcre Einnahmen garanlic- 
ren. Achtet auch darauf, duB 
Euer Wahlverein ubcr ein 
ausreichend geraumiges Sta- 
dion verfiigl - somil span Ihr 
schon mal die Ausbaukostcn. 
AuBerdem lohnt es sich im- 
mer, eine Scheinmannschaft 
einzurichtcn, deren Spitzen- 
sturs sich dann quasi zum 
Billigtarir besorgen lassen. 
Bci Sponsorenverhandlungcn 
darf ruhig ein wenig gepokert 
werden. Allerdings sollie 
man ein Angebot nichi mehr 
als zweimal in die Htihe irei- 



ben! In Eurer Jahrcs- 
kalkulation empfiehlt 
es sich, die Jugend 
mil rund 300.000 DM 
zu untcrstUtzcn - so 
ktinnt Ihr schon bald 
mil slarken Nach- 
wuchsspielcm rcch- 
nen. Eine wichtige 
Rolle spielt auBerdem 
die medizinisehe Ver- 
sorgung- Je hoher der 
Etat, desto schneller 
genesen Eure verletztcn 
Spieler Ein Betrag von ca. 
500.000 DM ist durchaus an- 
gemesscn. Auf die Pflege des 
Stadionraseas solltc beson- 
derer Wen gclegt werden. Isl 
das Griin in schlechtem Zu- 
stand, kann eine harmlose 
RUckgabc zum Torwan 
leicht bitee Folgen haben. 
LaBt zu Beginn die Finger 
von groBen auslandischcn 
Stars! Die hohen Ablosesunv 
men sind fOr Euren noch 
recht bescheiden gefilllten 
Geldsackel untragbar Davon 
abgesehen gibi es auf dem 
Trunsfermarkt jede Menge 
gleichwertige Inlander zu 
gilnstigeren Preisen. Aller- 
dings sollie man beim gcziel- 
ten Kauf vereinsfremder 
Spieler vorsichtig sein - die 
gefordenen Ablosesummen 
liegen in der Regcl Qber dem 
Doppelten des normalen 



Damit Eure Mannen 
vom ANSTOSS 

bis zum SchluBpfiff 
eine gute Figur ab- 
geben, sotltei Ihr 
Euch als crfolgver- 
sprcchendc Nach- 
wuchsmanagcr un- 




vor* Tor... 

...GewQhie im Strafraum 

...ftfe «m ranee fur 

Schiefelbein! 
Tooooooor! 
t :o Schiefc-lbc-in 
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Preises. Die richtige Mann- 
schaftsaufstellung entschei- 
dct fasi immcr Ubcr Sieg 
oder Nicderlagc! Bci Aus- 
warlsspielcn hat sich die 4~ 
4-2 Aufstellung bestens be- 
wahn. Ist der Gcgner etwa 
gleich stark oder sogar ein 
wenig starker, empfiehlt es 
sich, defensiv zu spielen. 
Liegt die Mannschaflsstilrke 
hingegen ca. 10 Punkte unter 
dereigenen, sollte vorsichtig 
gespielt werden. Allcm, was 
unterhalb der 10-Punkte- 
Hilrde liegt, darf man mil 
konirolliener Offensive be- 
gegnen. In Heimspielen ist 
die 4-3-3-Aufsiellung anzu- 
ratcn. Die Taktik gegen 
deuilich schwachcre Vereine 
heiBt gnadenlose Offensive; 
leichter Unterlegenheit be- 
gegnet man mit kontrollier- 
ter Offensive. Ist der Gegncr 
gar sliirker. so empfiehlt es 
sich, erst mal vorsichtig zu 
spielen. Der Einsatz sollie 
immcr auf normal gehalten 
werden. Bci zu hohem Ein- 
satz steigt das Verletzungsri- 
siko, und es hagell zusSlz- 
lich schnell gelbe und rote 
Kancn. Von wenig Einsatz 
proiltien sowieso nur die 
andere Mannschafl. Die Ab- 
seitsfalle solltc in jedem 
Trainingsplan stehen, jedoch 
erst ab 10 Punkten im Spiel 
eingesei/t werden. 
jp Kr/ielt ein Spieler 
nicht die gewOnsch- 
te Leislung, isl vcr- 
starktes Einzeltrai- 
ning (mid. 3) eine 
Alternative. Vor Po- 
kalspielen isl inten- 
sives Elfmetertrai- 
ning angesagt! Das 
EinUben besiimmter 
Spielzllge lohnt nur 
bei einer ctwus spiel- 
starkeren MannschafL 
Gegen schwache Ver* 
eine durft Ihr auch 
mal an Regenerati- 
on denken. Bei 
schweren Spielen 
setzt cine hohe 
Siegpriimic Obri- 
gens ungeahme 

Kriiflc frei. 
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Jeder Stammtischpolitiker hat seine Patentlasung fur die mit der Wiedervereinigung 
einhergehenden Probleme - das neue Sunflowers-Label kann dagegen mit einer pra- 
xisnahen Polit-Simulation aufwarten! — 




Dcrcn spielerisehe Wurzeln reichen his in 
die Zeil /uriiek. uls Krich Honeekcr noch 
ein seliencr, aher gem gesehener Cast in 
Chile wan Anno „Sim City" durlten wir 
schofl mul mil der Minis eine aus dcr Vo- 
gelperspektive gezeigie (Sladu) Land- 
sehaft mm BKihen bringen. wiihrend wir 
uns tiber this rucklige Scrolling und den 
piepsigen Sound amusiencn. So gesehen 
sioBi man liier von den Icon mentis Qbcr 
die diversen „KalasIrophen" bis zu der 
Hut an Siatistikcn vorwiegend auf AIi- 
bekanmes, Trolzdem gestaltcl sich der 
winschafilichc und gesellsehafitiehe Auf- 
bau der Ex-DDR in der Zockerpnixis ganz 

anders als Maxis* Stfldtebauklassiker, 

Im lindcffekt geht es darum, dureb eine 
kraltige Steigerung des Brutlosozialpro- 
dukts in den ffinl* neucn Bundeslandcrn 
sein eigenes Anschen als Polilikcr in un- 
enneliliche Million /u iruiben. DafUr wahlt 
man zunSchs! unier sieben Szenarios aus* 
von denen Lines tier luttoiischcn Siluali- 



on des Jahres 1 9S9 entspriehl und ein wci- 
leres nur /um Oben gcdachl ist Bei den 
andcren steht jeweils eine hesondere Pro- 
blematik ihohc Arheitslosigkcil, Um* 
wcltschaden etc.) im Vordergrund. aher 
natDrlich hekommt man cs libcrall mit den 
bekannten Finunz*. Verkelirs-, Kultur*. 
Hnergie-, Umwcli-. Reschafligungs- und 
Kriminalilals-Prnhlcmcn /u tun. 
Zu dcrcn Uisung stcht eine zoombare 
I^andkartc heretL die aus dcr Nahe he* 
trachtct nun wirklich scfawer an cine „Sim 
Cily"-Ansicdlung erinnert . Ganz Uhnlich 
vcrhall cs sich mil den Akiioncn des Spie- 
lers, der per Maus und (Unler-) Menus 
StniBcn. FuBballplatzc. AlomkrallwerfvC, 
Mulldepomen. Ifal'cn, Kliiraniagcn und 
Poli/cisiationen erriehlet. die Sieucrn fesl- 
sci/t, Walderahholzt. im Fall des Falles 
Nahrungsmiliel iinporticrt odcr Jiach Bo- 
denscliiii/en suchL Gclcgenllich schrilll 
aueh das Bildlelefon. clwa wenn irgcitd- 
wo cin Uiand ' hi odcr die Krimi- 
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nulitalsraie in Rostock beunruhigend an- 
steigtDa/u wind ittaii fortlaufcnd liber sei- 
ne Belichthcii bci den Burgern im Lande 
infonniert, und schlietflich rcgnei's jeden 
Monat Siatistikcn zu alien erdcuklichcn 
Ttienicn in ubersichllieher Tubcllcn- hzw. 
Diagrammrorm. 

KtMaunlieherweise macht das Gameplay 
in der Praxis cinen wescnilieh eigcnsian- 
digcrcn EindrvcL als cs sich in der Be- 
schrcibung anhiirt. Aulschwung Osl ist 
docli um ciniges komplexcr und detail* 
rcichcrals das bejahrte „Sim City", selbst 
wenn man um des flflssigcn Mandlungs- 
ablauts willcn auf clltchc Dingc verzieh- 
let hat - beispieteweisc spiclcn wedcr die 
politischen Partcien noch die hekannten 
Treuhand-Probleme cine Rolle. Bei der 
Presentation wurden gegenuberderzeit- 
gleich verttftentliehlen PC- Version kauin 
Abslriche gemachl: Manehe Icons sehen 
Clwas anders aus. der Amiga reehnei gc- 

legentlich eiwus Iflngcr, ober sonsi wird 
^incbcmourdcallichbetUenl wieauTikr 
»Se Na. dann scfawingen w ir uns mal 
auf! (C Borgmeicr/6dJ 
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Die Well in 32... 








^Stratagem" ist ja das englische Wort fur „Kriegs- 
lisf ■ - und listig, wie die Strafcgen von Impressions 
si ad, wolltcn sie mit ihrem neuesten Digi-Weltkrieg 
die Welt im Sturm erobcrn... 
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...und 256 Far hen! 

Ein durchaus verslSjidliches Ansinncn, 
dem freilich nur begreiuter Erfotg be- 
schicden sein dtirfic: Auch wenn die 
Grundidce des Spiels (cine An super- 
komplexcs „Risiko**) nichi unbedingt die 
schtechtesie ist, krankt doch das neue Pro- 
dukt dcr Imprcssionisicn an eineni alien 
Leiden der Company - handwcrklich wur- 
dc mal wiedcr geschludert, was das Zeug 
halt! 

Das ist hier wortwOrtiich doppeli scha- 
de, denn in der Box findet man ne- 
ben der Standardausfiihrung fiir Normal* 
Amigas auch gleich eine Spezial version 
fur den A1200. Leuicie funktionicrt zwar 
einwandfrei* doch die Normalvariante 
zeigl bcrcits bcim Laden eine bcangsti- 
gende Neigung zum Absturz, solange sie 
nicht von einer Fcstplaltc in den Speicher 
geschaufelt wird, Und auch w&hrend des 
Games blcibt man hier von Gurus nicht 
verschoni. Beiden Fassungen gemeinsam 
1st eine Stcuerung, die dem Spieler nach 
guier taw. schlechter Firmeniradition 
mindestens zweimal so vicle MauskMcks 
ahverlangt, als eigenilich ntitig wilrcn, Bei 
Tileln wie ^Rulcs of Engagement 2" mag 
das ja nodi einen gewissen Sinn machen, 
hier jedoch ist es nur uberflQssig. Und da- 
mit wfren wir beim Inhalt angclangt: 

FQr jeden der bis zu fiinf menschlichen 
und/oder verschieden temperament- 
voiten Digi-Generale gehl es hier urn die 
rundenweise Erobening der in vielc Ge- 
biele aufgeteilten Welt; freilich nicht nur 
mil einfuchen Armcen* sondcrn ganz 
nach Wunsch mil Infanterie, Panzern, 
Marine, usw. Auch wcrden anfangs nur 



einige Lander an die Streithah* 
ne vergeben, wiihrend d^r Rest 
zun&rhsl neutral bleibt. Spczi- 
clic Aufgabcn gibt es zwar 
nicht, aber sonst gleicht das 
Game seinera brettharten Vor- 
btld zumindest auf dem 
niedrigsten Schwicrigkeitsgrad 
schon sehr stark. Profis durfen 
allcrdings Fakioren wie die Intelligent 
der Computergcgner verandern oder 
allerlei wahlfreie Features mit einbezie- 
hen, so daB die vollstttndige Kriegslist 
beinahe einer echten Simulation 
nahekommi - einschlieBlich BUndnis- 
moglichkeiten^Cteheimdienst-Untemeh- 
mungen, Revolutioncn und Kiimpfen, die 
sich ttber mehrere Spielrunden hinziehen. 

J a, wer mag. kann seine StrSuBe sogar 
auf cinem gar nichi mal Ubkn takti- 
schen Echlzeit-Kampfscreen per Hand 
ausfcchlen, und wenn Mutter Erde zu 
langweilig wird, stehen via Land- 
schafts-Gcncrator unendlich vicle wci- 
tere Planeten zur Eroberung bcreit. Das 
Game hat also durchaus auch seine 
Schokoladenseiten; ob die ukzeptable 
Optik odcr der vcrlagsintern umstritte- 
ne Soundtrack samt scincn gclegentli- 
chen FX ebenfalls dazugehoren, wollen 
wir gcrne Eurem perstinlichen Ge- 
schmack tiberlassen^ Volllg unumstrit- 
tcn stand in dcr Redaktion hingegen 
fest, daB das i200er-Straiagem zu be- 
vorzugen ist - nichi nur wegen dcr hier 
fehlenden Macken, sondern auch wegen 
dcr insgesamt etwas gefalligeren Per- 
formance, (jn) 




Wir drehen wiedcr an der 
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ANIMATION 35% 
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1 MB 
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IndustriestraBe 25 
46499 Hamminkeln 

Autobahn A3 - Ausfahrl 

Wesef ,'Bocholt 
Fax: 02852/1802 



TIPS DES MONATS 



Bestellannahme: 02852/9140-10 



Bestellannahme: 02852/91 40-11 



Bestellannahme: 02852/9140-14 



Autorislertes 

£z Commodore 

A MIGA Service-Center 



AMIGA-Hardware 

570 CD-ROM-LW fur A 500/A500 Plus o. CO 1 79.- 

AMIGA 500Plu5 und 1 MB-Karle 339,- 

A600und1MB-Karte 399- 

AMIGA 1200 40 - 130 MB Harddisk" a. Anfr. 

AMIGA 1200 210 MB Harddisk* 1099- 

AMIGA 1200 260 MB Harddisk' 1199- 

AMIGA 1200 345 MB Harddisk' 1 299- 

AMIGA 1200 460 MB Harddisk' a. Anfr. 
' Desktop l>,Tiamiie beim Kauf etn« A 1200 / A4000 159.- 
|Dgj>a Pmirraraj*-. Worowooti, DPaim W, rjsnniSKdO&n 

Akiivity-Pack 129,- 
(AmiWrrie AGA. OPart AGA. Nigel MarseJI AGA) 

AMIGA 2000 2.0 U. 1 .3. 2 x 3.5" LW 649- 

AMIGA 4000-30. 4 MB-120 MB 1998,- 

AMIGA 4000-40, 6 MB-250 MB 3699,- 

A 1942 Monitor fur A 1200/A 4000 749,- 

Neu Commodore 10B4ST Stereo-Monitor 369- 

Mitsubishi EUM 1491 A 1289- 

IDEKMF5017ir spez. fur A1200/ A4O00 1995.- 

I0EK MF 5021 A21" spez. turA1200/A4000 3320,- 

AMIGA-Speichererweiterungen 

MMEfi-Rifn - Mate in Germany 

512 KB RAM-Karte A 500 49- 

512 KB WINNER-Ram A 500. 5 J. Garantie 59 - 

1 MB WINNER-RAM A 500PIUS 89,- 

1 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku A 600 99.- 

1,8 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku A 500 199- 

1 MB 68020 Turbokarte 32 Bil-FastRam A 500 349- 

1 MB 68030 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 600 499- 

4 MB 68020 Turbokarte 32 Brt-FastRam A 600 699,- 
8/2 MB RAM-Karte A 2000-lntern a. Anfr. 

8/2 MB RAM inkl. AT-Bus-Contr. A 2000 299 - 



32 Bit-Fast-Ram Speichererweltemng A 1200-intern 

CoproittSor-OpMn Bs 50 MHz. Ecbfflil-lihr 

1.0 MB 32 Bit-FastRam mil Uhr 
4.0 MB 32 Bit-F-Ram. Uhr. ink!. Copro. 
8 MB 32 Brt-FastRam mil Uhr 
A 1200 Turbosystem 68030/28. MB 
Bis 8 MB aufrustbar. 1 MB Modul 



199.- 

499.- 

a. Anfr 

399- 

99.- 



AMIGA-Laufwerke 



3.5" Promigos-Drive, alle Amiga's extern 109,- 

3.5" Laufwerk A 500 / A 500 Plus-intern 99.- 
konpl mn Ai-s-vtosie und ZuUhor. 

3.5" Laufwerk A 600 / A 1 200-miern 1 09- 

kotipl mil Avswurfosle und Zubefcor 

3,5' TEAC-Laufwerk A 5007 A 500 Plus-intern 1 19.- 

Staeflt a« Laulweik mfl AusviurtUitt und ZuDcndr. 

3.5" DFO- Oder DF1 -Laufwerk A 2000-intem 99.- 

homc>l mil Einteuenleitung und ZuMnor. 

35" HD-Laufwerke extern und intern a. Anfr. 



Niitzliches Zubehor 

Toccata 16 Bit Stereo Audio-Kane A 2-4000 598 - 
AS 214-Kit WB 2.0 m. 4 Disk, dtsch. Handb. 49,- 
AS 216Plus-Kit, WB 2.1 m 5 Disk u. 3 Handb. 99,- 
AS 216PLus-Kit. WB 2.1. dtscfi. Handbucher 139- 

mtl 20 ROM u A 500 1 2000 Umschaftplitint 

AS217-Kil30DOS-unaARew-Handb..lnstalidisk a. Anfr. 
1 .3 ROM mit A 600 Umschaftptatine a.Antr. 

1.3-20-30 UmschaBpt. A600 mit 1.3 u. 10 ROM's 149- 
1 3 ROM mit A SOOPIus / A 2000 UmschattpbrJne 49,- 
2.0 ROM mit A 500 / A 2000 Umschaltpl. 49,- 
3,0 - 1.3 Umschanpl. rrw 1.3 ROM's, A 1200 129- 
30 - 20 UmschaHpl mrl 2.0 ROM's A 1200 1 29.- 
30 ROM's mit 2-fach Umschaltpl. A 500 aAntr. 
3.0 ROM's mit 3-fach Umschaltpl. A 500 a Anfr. 
2.0 ROM mit A 500 / 2000 Umschaltplatine 49,- 
2-fach Umschaltplatme autom. A 500 / A 2000 29,- 
WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,- 

Ba M KHt Anstftlufi lw Mcrophon regeioaf MH Softene 
WINNER-Midi, durchgefuhrter Bus 69.- 

WINNER-Maus Amiga 2 Jahre Garantie 39.- 

Supfi fvWi m q»i&. O'ju. rw*. grtin 

autom. Mouse-Joystick Switchbox 29 - 

Sunnyline Trackball-Amiga 69- 

AMIGA Handy-Scanner, durehgef. Druckerport 229,- 
1 00 - 400 OPI einsfelbar irtUusive Touch-Up-Software 

Sat-TV Anlagen 

Stereo-ReceivBr, Fembedienung ab 299,- 

Radix 3400 Stereo-Receiver 439- 

Mit VifleccTpt-Kilwiesef for ccderte engl. Programm* 
vldeocrypt-Oecoder 399,- 

Smart-Card fur zZ. 1 4 engl. Astra-Programme 299 - 
65er Offsetschussel mit Philips LNC 1 dB 139- 
Philips LNC fur 2 Teilnehmer 1 29- 

Philips LNC mit Box fur 4 Teilnehmer 229,- 

85er Offsetschussel mit Motor 399- 

Mit Philips LNC 1 .0 dB und manueue Steuerung. 
Fur Programme aus Gnechenland, Zypern, 
Agyplen (3). Marokko. Tunesien, Polen (3), 
Ungarn. Serbien. Kroatien, Algenen, Albanien. 
Turkei (8), Portugal, Spanien. Italien (2), USA, 
sowie Viva, Ane, DW-TV, Euronews 
(alle in dtsch.) Super Channel (NBC). 
48 Astra-Programme und ca. 100 Radioproramme. 



A 570 CD-ROM fur A 500 / A SDOPius 219,- 

Der Renner mit 2 CD's, ca. 600 MB ^-Software 
CO 32-Console, 1 CO mil Oscar u. Oiggers 599.- 
AMIGA 1200 mit Desktop Dynamite 699,- 
Pnntmanager, Wordworth, DPaim IV, Dennis, Ostar 
8/2 MB-Box A 500 /A 500 Plus 289.- 

Port durchgefuhrt 3 Spiele; Bad Vibes. ZAP und Delta Run 



CD-32 Software 

D-Generation, Genesis. Golden Collection, 
Surf Ninja, Trolls. Pinball Fantasies, 
Whales Voyage, Winter Super Sports, Zool II, 
Treasures in the Silver Lake. James Pond, 
Jurassic Park je 69.- 

Genlock, Digitizer usw. 

RGB-Splitter und Grabber 195- 

2 feriH nwt i^tn ZuWfw . zw VuJ*ob«ar beitjng 

Y-C-Genlock inkl. Scata 500 Junior 719- 

Sirius-Genlock inkl. Scala 500 Junior 1579- 

Rame Store Echt«rtdigitoer 688,- 

Ficasso II-2MB bis 1600 x 1280 moglich 698- 

Retjna 2 MB 24 Bit- Grafikkarte 678,- 

Retina 4 MB 24 Bit- Grafikkarte 879,- 

Retina Encoder (Retina Videorec.-Konv.) 198,- 

HarcTdisk A 500 / Plus Harddisk A 2000 

2lGHKore.lWO[t W,- 210 l&Cootr RAM-Opt S9B.- 
2B3Hf>CanltRAM^pL 718.- SS^W g" 

«S?^"IuS .2 *60 Iffi-Corrs RAM-Opt W.- 

«lfrContr.RAU-Opt 1098,- WVHM RAM-Opt IW,- 

Harddisk A 500 - A 1200-intern 

Harddisk-Controller fur A 500-intem 149,- 

40-66 MB 2,5" HD / a. Anfr. / 84 MB 2,5" HO 450- 
120 MB 2,5 HD / 640,- / 210 MB 2.5" HO 870.- 
23* HO-Ftadilabd, (nsbUskund Befabcjungsscfnuben 29.- 
3.5" A 120DHD-Kit Adapter, alls KabeL Software usw. 59,- 
205 ROM spy fur A 600 Auf rustung in A 600-HD 39.- 

Ersatztei I -Service 

Kick-ROM 13 29,- Kick-ROM 204 39- 

S362 Demce 19,- 8373 Hires Oenise 29- 

8520 2Stck.20,- Garry 5719 15.- 

8375 (8372 1 MB) 39,- 8372 (Hires A 2 MB) 39- 

29,- 6571 (Keyboard) 15.- 



8364 Paula 
te&LA500 
C64NeUte-J 
Tastatur A 500 

lasratur A 600 

TastaturAl20) 



79.- NeWe.lA2000 
39.- 1541 II Hetzteil 
89,- TastaturA 
89.- TastaturA 
99,- Tastatur A 4 



39,- 
169,- 
1B9.- 
169- 



Mirdesttesteawil 50- DM. plus Versandkopen 

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 



Vesalia-Shop-Duisburg 



Dr.WilhelmRoelenStr.386 
Tel: 0203/495797 



Nachnahme-Versand mit 
Post Oder UPS ab 10 OM. 
GroBgerate nach Gewicht. 
Ausiand: Vorkasse 



Bestellannahme Salrwedel 



Tel. 3901/241 30 

KEIN VERKAUF 



Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhaltlich 



7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte=Made in Germany * 7 Jahre WINNER 




Kapelle, bitle cincn l\isch, hier kommt das erstc Rollenspiel exklusiv fur das CD"! Ge- 
naugenommen ist die Premiere aber eine Fortsetzung - namlich die des SF- Abenteuers 
„Caplive'" von anno 1990. 



auch dieses Mindscapc-Pm- 
gramm aus der Feder des C64- 
Actionspcztalisicn Tony Crow- 
then;, und wie der Vorganger 
wird es wohl den Spning in die 
Rolii-Oberliga nichl ganz schaf- 
fen - dazu' ist atlcin schoo die 
Sacbe mil den Speicherstandcn 
viel zu unbefriedigend gelftsl: 





Der batteriegespeiste Dauer- 
speicher bewahn nUmlich blofl 
ein File zur Zeit, will man cin 
andercs Game saven. so muB 
der Befreiungskrieg geopfert 
werden. Warum also keinc 
PaBcodes? Und warum funk- 
lionicrl.die Joypad-Steucrung 
so umstandlich. ciaB man ohne 
Maus bald Knotcn in den Fin- 
gera hat? Und wie zum 
Kuckuck konntc sich jemand 
ein denui abortig kompliziertes 
Inventory-Handling einfallen 

,Jaswn?! fcfcL 

Doch halt ehe Ihr nun meint, 

das Spiel sei ein Totalreinfall, 

wollen wir flugs von 

den Schaitenseiien zu 

den Lichtblicken kom- 

men. So mag die kun- 

terbunle Forbgebung der 

3D-Umgebung ja Ge- 

schmackssache sein, 

aber die originell und 

abwechslungsrcich ge- 

slalteien Dungeun-Wan- 

de vcrdicnen allemal cin 



dicker I-oh. Fhon-Mi wie die 
MttglichkeiL nach oben bzw. 
umen zu sehauen, der pompS- 
se Intro-Film oder das fein ani- 
micrte und texturierte Polygon- 
.Inventor: Autos. Roboter und 
McnsCbttL Viele schicke 
Soundtracks werden von nctleii 
FX und toller englischer 
Sprachausgabe unterstQtzi - 
und vermuUich 
en tfleucht 
Euch gleich 
eine grimmige 
d e u t s c h e 
Sprachausga- 
be. wenn Ihr 
nicht bald er- 
fahrt wooim 
es hier eigent- 
lich gehL.. 
Die Handlung 
schlicBt an „Captive" an, wo 
rait Hilfe von vier femgesteu- 
erten Droiden die Selbstbefrei- 
ung des Spielers aus der Tief- 
kuhlhaft angesagt war, Nun- 
mehr rehabiliiien* stolperx der 
Held postwendend in den nach- 
stcn Schlamassel denn die Po- 
li/ei-Robbis von Mutter Erde 
drchen durch, Der Hersttlter- 
konzem macht sich an eine rie- 
sige Vcnuschungsakthm, in de- 
ren Vertauf gleich noch ein 
poar unliebsame Milburgcr em- 
kassien werden, und unserEx- 
Knacki darf wiedcr seiner Lieb* 
lingsbeschiiftigune nachgehen 






der Fcm- 
steuerung von 
Kampf-Cy- 
borgs. StraBen- 
labyrinthe di- 
verser Sadie 
vindebenso zu 
durehmessen 
wie Gebaude- 
Verliese: Ro- 
bot-Polizisten 
wSreuperEcht- 
zeit-BaHcrci 
zu bekSmpfen. 
allc unschul- 
dig Gefange- 
ncn miissen 
befreit und 

samtlichc Beweise fUr die fellos cine niihere Bckannt- 
finstere VerschwOrung ge- schoft wen! (jn) 
sammclt wer- 
den. Es gibi 
also viel zu 
tun, und die 
vier Blechka- 
meraden tun's* 
indem sie mil 
passenden 
Keycards ver- 
schlossene 
Tiuvn offnen, 
Gcnitc, fcrgiin* 
zungs-Chips 
und nicht zulctzt Wummen 
samt Munition einsacken 
(bzw. kaufen) oder aus Pas* 
ianten und Hydranien, ah. in 
der Landschaft hcrumstc- 
henden Compi-Terminals 

wciterfuhrende Infor- 

mationen kiizeln. 

Tja. unbeschadct der 

genannten iieftchw.tr- | ^1L7i\iM? 

zen Fleckcn hat das 

englisch angeleitete 

Liberation also alles 

in allem doch wenig- 

siens eine hellgraue 

Westfl an - und ist Itir 

CD-Fans somit zwei- 





KostenVose 
Senate 



Fir. frohtt 
gutci ntatt 
Team vora 



Wtthfltehttftsl und 

Jahr wunrcht Ihnen 



tin 



rM»a 



Kannen 






Versand 99 



1?** 



SIMULATION / STRATEGIE 

1669 V 54,99 

AA AwentArttf We- itStoasA f>9.99 

A-Tra*n V 79.99 

A * Iran Conttnjc*on Krl V 36 99 

4jrCu* A 120 Amenca V 36 99 

Aubctaung Ost V £2 99* 

B 17 Fly^ Fortress A 54,99 

Ballistic D«ioo*cv V 33.99 

6an»e Team <5«M J**»[>ata> V 54.99 

BaMJato Dataas* 2 A 46.99 

Ban* isle 2 V 79.99* 

&gSo A 69.99* 

Crtntfoph Kdumtus V 72.99* 

Gviication D 66.99 

Combel AJr Petrol .: A P . A 59.99 

Deivery Aoent V 33.99 

Der Pearu» V B4.99 

Dieted*- V 79 99' 

Oyrurecn V 52,99 

Elite I -Frontier V 52.99 

EV**an V 64 T 99 

FiZOtaflerge A 24.99 

r ' - St ~ W JASGEDQT A 30.99 

Gunshrp 2O>0 A 54.99 

Hamcei V 64.99 

H**1cryUne1914-1916 V €4 99 

Hired Guns A 69,99 

K-ngmafcr*r V 6499* 

Mad TV V 33>99 

Matt NrrAS V 54.99* 

Orerdrtrt A 24,99 

Pe*T*rttjseHo*Nijm DeUM V 52 99* 

Pmball Fonla»i« (Dreams 2) A 5299 

PrrtM (ANGCBOT) A 79.99 

Pizza Cowecaor* V T9 99* 

Prtm*Mov-K A 62.99 

PochA5u»2Piui A 94 99 

Popoou* 2 Cnafl Data Do* A 30 99 

Proje*! Terra A 59.99* 

Scenario V 56.99* 

Sim Oty & Pttt»u<us A 64 99 

SimCtyDfrune A 70.99 

S*P Ofy *<* Aro* ' - T(*r>n Eddy 

Sim Earth A 79.99 

SimUre V 79,99 

Spec* Force* (AMGEBOT) A 39,99 

Sie-QenteTjer Hofelrnartapor V 46.99 

Sow Sport Cwcnga A 64 99 

SynOcate V 59 99 

Tranwrnca V 52 99 

WannineGu-f V 64 99 

Wing Corn 1 (AMGEBOT) V 39 99 

Zcppdm ■ Gear-** o* We S*> V 64 99* 



ROLLENSPIELE 
ADVENTURES 



f 



BajoOaSue 

Das ic**war« A^jb { 1 MB ) 

Oo' Scnaa <r\ S-tocrsoe 

Dml 

Eye ot m* Batxftfer 2 

Flashback 

Indiana Jones rV 

Innocent untt caught 

atari 

KJngsQt/&al6 
Monkey tsfand 2 
Waxworks 

Whaia -» Voyage 



V 
V 
V 
V 
V 
V 
A 
A 
V 
V 
V 
V 
V 



7299 

79.99* 

52.99 

7999 

59 99 

79 99 

64.99* 

-'.; --:* 

64.99* 

79.99 

59.99 

59 99 



SPIELESAMMLUNGEN 

ArN-entuos Cdlecbori A 55 99 

< immsrtaV *vJ Cn/ra 5a**ff c* Aewnmt 
Orraar n Team flci SarnffAPtg) A 59.99 

( Tennretor 2 £»rowi <VA* ttttf**«m«na) 

E*elterfGarnes A 59 99* 

i Arcfter kUc L Po6 Bttr-0 JS-ree Pond 2 

POPO*0V* 2. £*'.jTTI* 

Fantastic Wortts A 72.99 

Qa»fTM Pwjcm M*0i Lo Uinta 



LofCso'Potver A 72.B9 

iaaa#Md Ty^ee** a*e b*»c»\ &rw*t w> « * 

The P*rfr*1 Oft-wal) 

M*$a Coeecbon <5er Sam ) A 46.99 

(urn Sjmmn 0^frpi*3 Wrlv !U£C Spd"} 

Meaamu A 59 99 

i *OCry ur«Ad*f O* ) 

UtMed Cciitdon A 59.99 

( Cnvw "flm« vo-orj s* Ooo™ (tiWi ^ 
U*o-tj «u*"-'3 *tC"T*f S«r*on ) 

Napeleooici 

{Auti*nm Soroeinc W*t«T*cc> 

No 2Conect«n 

( Wnrtr Sca« Mm. B»h* GcK J 

Pinfaan Special EdWon 

Scacs Legends 

tCiftt. W*g«T*i»*»tf Wpo* 

TheGreate*! 

(tXr« Jtfrmif Vk^fte Snoo* f Lu*« 

Th» Manager A 



A 64 99 



A 64^9 



A S9 f S9 



54 99 

<) 

52.99 



V 
■al 



46,99 



lat^tfc emu 

Tr*n*worid> 
ACTION 

KEIT 



iff.«iL smtY*' s aaaawt 



.» GE5CHICKLICH- 



Alien 3 A 

AJen QreeO 5peoai EOton A 

AJ«n BreM 2 A 

Aooca'ypf* A 

Aouatc Game* (ANGEBOT) A 

Aaaau*n Speoai Ecsoon A 

Bart versus the World A 

BC Kjd A 

BEaslar A 

Bob * Bad Day A 

Body Blow* A 

Cannon Fodocr A 

Cardoo A 

Chaos Engne A 
Cnucfc Rock 2 - Son of Chuck A 

Cool Spci A 

Opposable Kero A 

Donk A 

Effmama A 

Gtooal Gladiators A 

G*0Odi*ie A 

Jgras« Park iDino Park) A 
Knjsry s Fun Movse (S*rpsons) A 

Lemmings 2 -The Tnbbes A 

Xmas LernmrTQs A 

Uonhoart A 

Mortal Kc#rtiai A 

Oscar A 

Projed X A 

Ova* A 

Strati F*gMar ? A 

SuparNaro A 

SupenVog A 

Termrator 2 - Ajcaor Game A 

Theatre of Deatii A 

TheLosi VAif>gs V 

Traps nTieasures A 

UrtrJ»um2 A 

Wte'nlJZ A 

Woodys Wond A 

WJofr* A 

Zero A 

Zool 2 A 



46.99 

24.99 

46 99* 

46.99- 

29.99 

24.99* 

46,99 

46.99 

46,99 

57.95 

4099 

52 95* 

24.99 

46.99 

46.99 

52.99* 

46.99 

46.99 

59.99- 

46.99 

52 99* 

55.99- 

46 99- 

59.99 

33.99" 

52 99 

52 99* 

46,99 

24 H 

27J9 

52.99 

59 99* 

46>99 

52.99* 

59.99 

64.99 

».H 

45,99 

59.99* 

46 99 

52.99 

£9.99 

4695* 



5PORT & Sport - Simulation 



Anstosa 


V 


64,99 


Bitfd$s>ga Ma^agc-r Prof 2 


V 


54 99 


Crary Sports Focttjail 


A 


52.99 


Etahockey Manaoer 


V 


72 99 


Formuta* One Grant! Pm 


A 


72.99 


Geo" W CHna Jfcfc off Dtn»> 


A 


59.99 


haraTaU 


V 


64.99" 


Lotnar MeHnaus FuQ&afl 


V 


59 99 


Soccer Kid 


A 


$999 



Kino* of Aaventure 






A 64 99 

. Gcfciart* 11 



AMIGA 1200/4000 

1859 V 64.99 

A*enBreec2 A 52 99* 

Anstota V 6a 4 99 

Boo> Blows Galactic A 52.99 

Bumome V 64.99 



Chaos Engine 

CTvyruaUon 

Dynatacfi 

fcrmanta 

EryrMjrn 

Harrna* 

*shar2 

Jurassic Park (Ono Park) 

KaigsOue«6 

Morph 

Penthouse Hot Num. DeLuxe 

Pinoa/I Fantasies 

Oscar 

SanLAe 

Soccer Kfl 

T F X 

l /ihao s Voyage 

VAng Commender 1 

Zool 2 

AMIGA CD 32 



Alten Breed 5p 

Deep Core 

Jurassic Park 

LaCrynmh of Time 

Microcosm 

Morpn 

Pnbat! Fantasan 

Project X (Feb W^ 

Sens£fe 



Soccer roo |Fetx 
T. F. X. 
Trofai 

Whafcas Voyage 
Zool 



S'l; 



A 

V 
V 
A 
V 
V 
V 
V 
A 
A 
V 
A 
A 
V 
A 
A 
V 
A 



A 

A 
A 
E 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
V 
A 



Joysticks 

Competition Pro 
Mm- schwarz mhi 3 5* DakBOt 
Minitranspareniinkl 2 5" Be- 
M*h.Spoei*J E»4ion,fnkl 3 5* Boi 
Sr^M^tnjnap-«au^r*J 35*1 
Standard schwarr 
Standard transparent 
Standard Special Edeon 
Star transparent-otVJ 
Mani< Deck.achwarz 



45.99 

64.95* 

52,99 

46.99* 

64 99* 
64.99* 
59,99 

59.99* 
59 99* 
59.99* 
59.99* 
52.99' 

46.99 
79 99 
5999" 

64.99* 
59 99 
59 99* 
46 99* 



27 9S* 
46.99 
59 99* 
£3 99* 
64 99* 
46 99 
59.99 
27.99* 
52-99* 
52.99 
59 99* 
64.99* 
52,99 

52.99* 



29 99 

29 99 

34 99 
23 99 
24,99 

24.99 
34,99 
39.99 



Hardware 

Diskette nlaufwerfce 

A 500 -ntam 139.99 

A - 2000 eitem 139.99 

Teac Oder Sony e<em 139.99 

SpoJchororwcitorungon 

512 KB rr.r! Uhr. eOschalDtr 62 99 

2 MB rrrf Uhf aoscnaoar 269 4 99 
mOuS'rt Gary-Aoapfor 

A600auf2MB 159 99 

Controller 

Hoc Hard IDE - ConfJotejT mt 319 99 
Ram Optton ft* AMIGA 2000 
AT - 2004 159 99 

rmt RAM Option fur Amiga 2O00 

Zubehftr 

K«ajsart Umacha*p» maoti 39.99 

Krckatan Umschaftpi plus 49.99 

2 00 Ram 44 99 

Siegfried Copy 79.99 
ViTus-ControJ 4 dtsch MSP) 69.99 

VirushiUc 9 99 

RanvBavsteoe un3 Fes-jjlaeen mr Zet 
nur mil Tagespreisen hande*be- DeshM) 
D-tle arm/ten und dan aktueaan Praas rrr* 
tragert 

Weitere Hard* und 

Softwarcangebote auf An* 

frago. 




Versand 99 GmbH 
Julicher Strafle 53-55 

52249 Eschweiler 

Tel. 02403 / 21188 
Fax 02403 / 35351 

Alle Amiga- Programme benotigen 
in der Regel 1MB, PC*Programme 
entsprechend VGA Karte und oine 
Festplalte. Vbedeuiot kompletl 
deuische Version. Aire anderen 
Spiete werden mil eine deutschen 
Anleitung A geTlelert (E=englischG 
Anleilung). Alio Titel smd solort 
lieferbar. nur die mil "gekenn- 
zeichnelen Produkte waren bel 
AnxeigenschluR noch nicht vorrStig 
(bitte nach(ragen). Der Versand 
erlolgt ausschlieBlich per 
Nachnahme. Die Versandkosien 
betragen DM 9,50 zuzugtich 
Zahlkarlengebuhr (DM 3.-V 
SottwarebestoMungen ab DM 250.- 
ohne Versandkosien. Bei Vorkasse 
per Scheck Oder Uberweisung bitto 
Spielepreis zzg\. DM 6,50, 
Uberweisungen aul bitle das Kon'o 
Nr,; 1217884 bei derSparkasse 
Aachen -Eschwetler f BLZ 391 
501 00. Lieferung ins Ausland nur 
per Vorkasse zzgl. DM 30,-(Bitte 
nur Euroschecks). Fordem Sie 
noch heule unler Angabe Ihres 
Computertypen kostenlos und 
unverbindlich unsere neuesteh 
Prelslisten an. Dann enlhalten tsl 
auch ein reichhaftiges Angebot an 
Joysticks und HardwarezubehOr. 
Irrium und Preisanderungen 
vorbehatten. Dies© Preislisle 
ensetzt alle vorherigen. Stand siehe 
diese Zortungsauflage. 

Preishammer 



Ambcrmoon 79,99 

DcuLschc Version 



Body Blows Galactic 46,99 

Deutsche Anleitung 

F-I17ANighthawk 64,99 | 

Deutsche Anleitung 



Turrican 3 46,99 

Deuische Anleitung 




Spielspaft 



HocH 



Wahrend es mit den „richtigen" Neuerscheinungen fur Com- 

mos CD-Konsole immer noch recht zah vorangeht, konnen wir Euch 

hier schon wieder vier brandneue CD^-Versionen von alteren Amiga-Titeln prasentie- 

ren! 



,|OH\ BARNES EUROPEAN FOOTBAIX 



M 



Wic one gclbe Kane der andcren 
gteicht Krisalis* eher miuelprtriiti- 
ges FuGbalLspiel (also ketn Ameri- 
can FWrthall!) der vor Jahresfrisi er- 
^hienenen Diskvenaon. BLs zu acht 
Spider dttrfen rich jeweils cin Eu- 
n>-NauoTulicam aussuchen, an Op- 
tional wird auDcr einstellbarcn 
\Vcfler\rrhaltnis5cn und dncm Ar- 
cademodus herzlich wenig gcboten. 



Auch die horizontal scrollende 
Grafik isi nichi so wahnsinnig 
Gberzeugend, und die Spieler- 
steuerung funktioniert mehr 
schlecht als recht. Ebenfalls vom 
Amiga her bekanni ist die nur aus 
Fangcbrtlll bestehende Souodku- 
lisse, was der nur 49,- DM teuren 
Bolzcrei eine Wcrtung von nur 
51 Prozent einbringt 







< 



* ' ' 



Krisolis kann's aber auch viel 
besser Diese geniate Mixtur 
aus Adventure und Jump & Run 
entspricht lechnisch ziemlich 
genau der feinen Diskversion. 
Inhaltlich muB der Knirps Sin- 
in den multidtrcklional 
scrollcndcn und mit Abgrundcn 
gespickten Plattformwelten Gc- 
genstitade alter An aufklauben. 
mil diversen Waffen hantieren 



und letztlich cinen weiblichen 
Sultan (Sultanine?) linden; bet 
Problemen gibf s Onscreen-Tips 
in Form von Sinbadschen Gei- 

gtettOnea, 

Wcr also cine gclungcnc Slcuc- 
rung, orientalischc KI3nge und 
gehobenen SpielspaB fiir schlap* 
pe 49 Taler sucht, sollte hier zu- 
greifen - wir spendieren auf- 
munientde 83 Prozent 
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Neun aufrcibende Unierwasser- 
Icvcls crwartcn den als Cyborg 
auftrctenden Spieler bei die&en 
aclionreichen Plattformen von 
Ice. Die gehobene Hiirte kommt 
durch massenhaft auftretende 
Aliens und unmflglich plaziene 
Sanimel-Schlflssel ins Spiel - 
trotz divcrser Waffensystemc 



machen die Monstcrflut und die 
vcrwinkelte Sackgassen-Archi- 
tektur der trilbsinnig wirkenden 
Levels das Game genauso unfair 
wieehund je! 

Nachdem daltir auch noch sane 
69 Tonnen MUnzstahl failig 
werden, rtlcken wir zur Strafe 
bloO 50 Prozent heraus. 





Gremlin* sowieso schon rcchi 
hflbschc FormcM-Rascrci wurdc 
gcgcnObcr der A 1 200- Version 
grafisch und akustisch nochmals 
aufgebohrt! Vor dem Start sucht 
man sein Gefthn in der ge- 
wdnschten Aussiattung aus. 
anschlieBcnd hat man die freic 
Wahl zwischen 16 Grand-Prix- 
Kurscn. wobci die mit fctziger 
Musik und Motorcngcheul un- 



terlegten Strccken aus ciner far- 
benfrohen Mischung von sanfi 
scrollenden Vektor- nnd Bitmap- 
graftken bestehen, 
Enziges. aber gewichtiges Manko 
des 59 Olflecken leuren Rcnnzir- 
kus ist sein viel zu harmloscr 
Schwicrigkcitsgrad- Nach dem 
Abscnkcn der Zielflagge leuchten 
dahcr auf der Anzeigetafel doch 
wieder jiur * 70 Prozent auf. (md) 
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Das neue Diskettenmagazin 

Der Spiele-Klassiker zum unglaublichen Preis 
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Indiana Jones und dcr letxtc Kreuzzug 



Europa, 1938. Die Bundeslade war nur cin Voriiesrlnnack auk 
indys ncues Abenteuen Die Suchc nach dem machliijsien und 
wertvollslcn Ge^enstand unscrcr Well - dem heiliycii Gral Bosc 
Buben gibl eS nichr als genug: Schlagcr, Soldncr. Spione und 
Verraler: nirlil. zu vergessen die Kanipfllu^/nigt* und die tod- 



lirhcn Fallen des Gralstempels, Melslern Sic als Indiana Jones all 
rtir gelahrlichen Situalionen und linden Sie den heiligen Gral. bevor 
er in faische Handc fjeral! 

Pie i'OSPlELE-DISC 1 gibi s ahl6.12.93 im ZeiischriFionhandel 





AlVflOti LlzjlSifmi 



Der labyrinthische Genremix von den Bitmap Brothers 
IW hat es dem 24jahrigen Oliver Hochstatter aus Neu-L'Im 



PTTTuTi 



hegeisterter Technikfan aufeinandertreffen! 



Die Chaos Engine entstnnd, 
als irgendwann im lelzten 
Jnhrhundert cm gewisser 
Boron Fortesque mit Kaum 
und Zeit experiment icrte. 
Die Maschtne verselbsliin- 
digte sich, und aus nicdli- 
chen Tierchen wurden 
nionstrose L'ngeheucr. aus 
unschuldigen Mensehen ge- 
llihrtiche Mutnnten... 
Man hat nun die Wahl. allein 
oder zu zweit (simultan) auf 
die Jagd zu gehen. urn der 
Masehtne und ihren Krea- 
turen den Garaus zu machen. 
Von sechs Sdldnern werden 
y\\c\ bestimml, die dann den 
langen Weg dureh vier Wel- 
len a vier Levels anireten. 
Auch im One Player Mode 
spiell man mil zwei Charak- 
leren: dabei Ubemimmt der 
Computer die Sleuerung ci- 
ncs der beiden Helden. Und 
das maeht er richtig intelli- 
gent: Auf Waldlichtungen 
wird gelrcnnt marschiert, um 
keine allzu Icichic Ziclschei- 
be ahzugeben. und in engen, 
labyrinlharligen Pa*?>agcn 
deckt der computergcstcuerle 
MiLspieler seinem Kollegen 
den Ruckcn. Jeder Soldner 
hat natUrlich untcrschiedlichc 
Eigenschaften hinsichilich 
der Waffenausstattung, der 
Schnelligkeit oder auch der 
InteMigcn/. die wiedcrum das 
Verhalien be&limmen. 
Auch beim Leveldexign ha- 
ben die Bitmap Brothers hier 
kriiflig hingelangL Es gibt 
abwechslungsreiche Grafi- 
ken, die viel Uebe zum De- 
tail erkennen lassen - das 
fiingt bei den Spielersprites 
an und gehi liber das Blub- 
hem des Sch I amm flukes bis 




Wer „Gods" und „Cadaver M muchUv 



hin /um Aulsicigen von 
Rauch aus den Heizrohren. 
Die Oplik erinnefl stark an 
Xadaver" und „Gods'\ man 
erkennt deutlich die Hand- 
schrift der Bitmaps. Dasselbe 
im Spielgeschehen, denn 
nicht nur bloBe Action, son- 
dem auch Tuftcln ist angc- 
sagt. Und dennoch liegt hier 
ein eigcnsUindiges Spiel vor, 
das voll uberzeugen kann: 



Wer ..Gods" und .Cadaver" 
mochte, wird The Chaos En- 
gine lieben! 

Der besondere Reiz liegl in 
der Vietfalt der Spielfiguren, 
gepaan mit der Moglichkeit. 
Schulter an Sehulicr mil ci- 
nem menschlichen Partner 
unzahlige Geheimgiingc und 
verborgene Schatzkammern 
zu crfontchen. Auf die Tech- 
nik ist ebenfalls VerluB, denn 




.wird The Chaos Engine lieben! 
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DIE AKTION GEHT WEITER! 

Wer mitmachen will, hraucht 
uns dazu nur seincn Test be rich! 
(etwa eine Schreibniaschineitsei- 
tet uber ein maximal zwiilT Mo* 
nale ultes Arnica-Spiel seiner 
Wahl zu schicken. Dazu bennli* 
gen wir Euro Bewertung, ein 
(Pall-) Foto, und auch die Alters- 
angube solltet Ihr nicht verges* 
sen. Dafiir vergessen wir den 
Rechtswcg und wiinschen Euch 
die richtige Elngelmng! 

Joker Verlag 
,»Aktion Lesertest" 
Brelonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 

^ ■■■ — n ^mm ■* H »H B^ •»* •» ^B H 

die Steuerung funktionien ta- 
dellos. wobei ExtrawalTen 
mit der Tastatur aktiviert 
werden. Musik und Sound- 
FX unter^treichen das bisher 
Gcsagte. und ein PaBwortsy* 
stem fehlt naUirlich auch 
nicht Einzig und allein das 
Scrolling ruckelt minimal, 
was beim Spielen allerdings 
nicht weiter auffallt. Kurz 
und schr gul: ein Hil! Haljc* 
mand eiwas anderes erwar- 
tet? (Oliver Hochstatter) 
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THE CHAOS ENGINE 

(RENEGADE/BITMAP BROS.) 



LESERWBtTUNG 



OWGtNAlWKIUNG 




GRAFIK 83% 



90% ANIMATION 86% 



84% MUSIK 91% 



85% SOUND-FX 90% 



86% HANDHABUNG 83°/ 



90% DAUERSPASS 86% 






— 


5 


B9 


E 


o 


■ i — ■ 




W 


cc 


-£■ 


—. 


C2 t^ 


15 


00 


3 


1 





ON 



SI « 

-n 2 -7 =• 




^c 



Q>«2 



1/3 



•• 



If, 



I 



0) 

3 









33a,£3S3£3£££ 



~ 



• 13 «KHRt?T? «-CQfl««0WQW4 



a at c <s a 



ITS CTaT3T3^T3T3C^^tJ^'= = ^=««^OT a ■ « 






.?, 



■no 



f 

3 

I 

I 

ij 

£11 



3 

5" «?J3 




in 



ifitill lifiif liiiifii tiiiil 



lfl « 71 Sfl u? £3 ifl I 




I S* 






5 y 5 e "- * 

------ r 




. r. i 



IS! 



r> r> i> 






s a 13 



[= =: z a ^ >^ eeii< 
r\ i^. t ?i ,c* \_' t: 7i u ■ 

■ n rj r; n t* rr •"* -j *- ■ 



If] 






« ' 



333 

185 



' S8 flll 






*- -\ 



lgSS£gS§^§S3^S^^^£^fiSSBgSS3SS5SSSSSSSSS^£S.Sig3SfiSSSS3££iiSgSSSSaS!S 



iggW*888888SSiS^rfSa"a8"se^SBsaaaxBce5iRH889SSsasssSs85sasi 



3 ^nDQAVO 1 



IS 



sssssa 



X3 « V O G <* •="© ^T3^Opt3'0Ta"0TJT3T3^TJ'O C Q Tl "C T3 



^ ?? 



n 



ill 



8g3 



o ^ 



B 



I J I 



iss.l 



811 

- -7 

CIS 



8 

If; 
II: 



s 

2 



5 , **• 



; J 



! ?4 







f 

E 



^"9 P i § 



mi 

hli 



1 



llllliliiiililiiiilliili 



ill 



5S«8sS»si 






. n . ai .; i r* :j rj n i ti n ' 
n w nnrau I 

a&ei 



f- r- ■ 



* 
1 



,T 







Vnriga-FSral Kulf Hanuncrscfamidl aits Surslvdl Iiai mid wfcdw win 

M.^ii-t:-!. n niititi unci iM tlaiiiil in Sir gedoHWfl - unci wif lia- 

ben Kin prfldrtigcs Pigt-Ciunfildc fur I udi kkteehoit! 



Peter Rosdkn am DiKscldfirT hat jI U \ i-.-i note Beru&- 
yruppcn unlcrdcfi Lcmmingm cnidcdci -hkrdn 

\\ iililrr auTiliT H'lhvlniiinliTisclu'ii Nurlii 1 natii einun 

tki<kr ofti MTM'lmlk'iurti Siiialz ... 





Samuel I'Jislin aus \ ailtin^cn u n u auf Tamhslaliun uiul cnldivk* 
lr (label diesis luT/alltTlii'listr (ii-M'ImpI' am Muns^nnnl. Da 
kann man uur saut'ii: Mai*h\ mull i*iumal, Sam! 



Krin Wuodcr, rial! ik*r sulk* Ka)iraciiii!-I'icpmal/ groftc Vujjui 
m .ik hi - Iim rii mi l.amkplal/! Gcst&rfcfl isl it BbrjgeiH in lkTlin,\ut 
ihn Viulrcas I u lull ausrirm hall*! jaylr. 





... 1 1 111 1 il iff C'llILT. 

(km IVIit Kiisri- 
leu scheinhnr iu 

seiner WbscWor- 

fer i h Mm- -iii-.M 

iMgCgUCl isl! 
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Dieses sliinmun<>s* 

voile LandscftaltabBd 

verdnnken »ir 

Sasclia Krui ;ms Leo* 

«au in tier Selmei/. 
Wenn das kein Be- 
weis isl.dnlt iimli 
das Iruhsle Welter 
imch seine schiinen 
SeiienhatV! 




iHr Ivnif: 'in I . 1 1 1 ■ I - 
simile* das i\l lieitle 
Slefan Huniiy BUS 

( -v Im llkil Jli M. I Hi 

nu thin luckerte win 

..Truck" misfleiii lin- 
lien Nonlen Ins /it 

MIlS IK!', h Slid* 

(KhImIiIjiuI! 



Was habt 1 1 1 r Euch 
flirs neue Jahr an 
guten Vorsiitzen vor- 
genommen? Mehr 
Bilder fur die Joker 
Galerie? Schonere 
Bilder fur die Joker 
Galerie? I h »ffei ul id k 
denn audi 1994 soli 
wiedcr ein Hohe- 
punkt der Leser- 
Kunst werden! 




Wer also glaubk nichi min- 
dei lollc Bilder fabri/ieren 
zu ktinnen. wie wir sic heuie 
wfedcr vorslellen. der sollle 
sieh sojdeich SlilL Pinsel 
Oder Maus schnappen und 
mil der Produktinn heginnen 
- vlelleichi staunl die Well 
dann im nSctaten Heft sehon 
Ober Defn Werk?! Bestaunt 
werden hier allerdings nur 
Zctehnungen, Comics oder 
Computergrafikcn (bine aul 
Disk), die WIRKLICH ' 
SKI .BSTERIWHT UNI) 
SKKBSTGEMACHT sind, 
laUchuugeu und g d s tfg C T 
Diebslahl sullen keincsfalls 
mil einem Abdmck belohni 
werden! Alsdann. RDCkpOtlQ 
und Abwnder nichi verccs- 
sen. die Jnker-Kunslsachver- 
siandiyen warlen union 



Joker Veriag 

♦ Joker Galerie" 

Bretonischer King 2 

D-85630 Grashrunn 









Tests und Tips 

zu brandaktueller 

PC - Gamesoftware 

per Telefon. 

Dazu 

tolle Schummeftricks. 

Einfach anrufen! 

0190-242631 







Competition PRO 

PC-STICK 



Ob als Mini oder in normalcr GroGc: 
Jctzt gibt's den Competition PRO auch 
fur voile PC-Action* 

• Zum direkten AoschluS an IBM oder 
Kompatible! 

• Integrierter Digital/Analog* Wandler! 

• Mit 6 Qualrtats-Microschahern! 

• Schnell! 

• Robust! 
Prazise! 

Ab w>fort im Computer- 
Fachhandel und in Vcrjand- 

und Kaufhausern, 
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General Jim Hurt- 



Die Kullkuctl und ihr millralenes Kind: Wl/hall & Wizkid 




Schon seit Jahren versorgt dieses unabhangige Programmierteam Commodores Spie- 
lemaschinen mit hochklassigen Games - wovon das erst kiirzlieh erschienene „Can- 
nonfodder" vielleichl eines der besten ist! 



Am Mer sind die luiglundcr 
duruh n Parallax H uml *Wiz- 
biill" iheide lur Ocean produ- 
cer!) sowic «MicroProsc 
Soccer** vielcn mieh in besier 
Hrinnerung; der Amiga ver- 
danki ilinen mil ..Mega to 



Ohcr/wker im Team, 
schrcihi jedoch hercits seil 
achi Jahren Anwcndungen 
lur unscrc J^reundin" Hr- 
wahnt sei cbcnfalls nocfa, daU 

die Komponisten-lxgende 
Ubik vorlangercm /urdcr/eii 



wiiftsvh Ziim genialen „KmM* 
ncnftnicr": arheiiei ihr action 
on finer Dattnlhk? 
JH: Dunke. aber trol/dem 
muB ich cuch cnitiiuschen, 
denn /ucrst isi ma! die ST- 
Konvcrticrunu dran. Danaeh 



gesehen hahen wir allerdings 
unscrc liebc Not mil Commo- 
dores CD-Player leh wiirdc 
mieh gem mal mil den) EM- 
wicklcr unterhalien, der ftir 
die Savestiinde nur I KB VOT- 
ecsCben hat. wovon sieh ef- 



i 



i 



.lm.n 'IJi-iLitiiuii v mac hen Krim* 
( . 1 1 -m jl 1 11 1 n Jon Hare & Max 



ist-s-- 



|1»|* I ■llll'i:|i".l(|ill'/ -i in 

IniTuntt 



Mania" cincn crnsihaften 
..Populous"- Konkurrenten. 
und ^Sensible Soccer" licC 
alle FuBbalterhciTCti hflher 
schlogcn. Die beiden Griin- 
dcrviiicr der seii 19X5 cxislie- 
rcfidcn Truppe >ind Jon Hare 
und Chris Yates - wir spra- 
chen mil dem 27j3hfigcn Jon. 
auUerdem soil noeh Martvn 
Lynn kur/ m Won knmmcn. 
Er isi /war nichi gcradc der 



/wollliopfigen Sensible-Crew 
slicB- Das \ cmBnftige 
(sensible s vernflnfiig) Dm- 
/end bat ubrigens ein ge- 
meinsames Hobby, lur das 
wir sogar unser Interview 90 
Miiuiten lang unlcrbrechcn 
muttien: Es lief geradc cin 
FuBhjIImaich des l^nkalma- 
tadors Norwich im Femsc- 
hen... 
?; Em mofherzVutwn Gliick- 



wtinlcn wir lieber cine richli- 
ge Fortsel/ung maehen. wcil 
man da cinfaeb mehr Mog- 
lichkcilcn hat als bci einer 
rcincn Ergan/ungsdisk. 
?: Und wiv sivUt c« mit der 
UmsetmttgJOn CD*aus? 
A//- Die Tiielmusik wird von 
CD richer ooch besscr kom- 
men liir den Song hckamen 
wir ja SOgar schon Anlragen 
von Plallenfinnen. Davon ub- 



fekiiv sogar hloB ein Vicriel 
nut/en lutit! Rei ..Sensible 
Scarcer" griffen wir deshalb 
auf ein /usai/lich ongeschtos- 
KCfies Disklaufwerk /urilek. 
aber in Zukunfi wcrden wir 
uns wohl noch el was aodcrcs 
dnftUIcn lasscn mOssen, 

Audi die Inkompaiihlita) der 
divcrsen Amigas unlereinan- 
dcr isl ncrvig. denn was am 
SOOcr wunderbar runkiiunieil, 



Der Interlace-Flop: Intirn^tloual Tennis 
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Die Gdttcrdilmiiierune: Nfega lo Mania 



GESPRACHE MIT PROMINENTEN 
VON GESTERN UND HEUTE 



kunn aul dem A4IKK) die 
groGlen Probleme \erursa- 

ehen. 

?; Per Tiiehong vim KdtKh 
nenjutter heiJSt ., War Has Ne* t 
verlleen So Mitch Fan** -Jin- 
det ihr wirklich, dap Krieg 
Spttfl maehen fan if i:7 
Jll: Alvr, aher. das war 
nalurlieh imnisch gemeinl! 
Und um /u zeigen. wic doof 
Krieg isi, musscn wir ihn ehen 
audi in seiner gaii/en Bruia- 
lilai vorfiihnrn. So sprengen 
sich etlichc der Xannonibd- 
der"-Soldaien selbsi in die 
Luft, weil sie gegen ein Hin- 
dernis wie xJ). eine Mauer 
schicticn. oder cine Kanone 
ballen die eigenen Leule ilber 
den Maiden. AuQcrilcm krie- 
gen alle Ciefallenen im Solda- 
L*nfrjedhuf MohnhUuncii aufs 



wie hahl ihr es gesehajft. den 
berilhmten Captain Sensible 
als Musiktis Jiir euer Soccer- 
game zn gewim tat? 
JH: Tja. or hal selbsi hier an- 
gerufen. ituehdcm er den Na- 
men des Spiels itgendwo gclfr 
sen Italic. Alleulings hahen wir 
uns spiiler /ersirillen, da seine 
Plallenlirma eine horrendc Gc- 
winnheleiligung hahen wollie: 
deshalh isl seine Musik audi 
nur in der Amlguversion cni- 
hallen. 

V; Aprtt/h*s Version* fiir ein 
englisclies Compute rinagazin 
huhr ihr eine spezielle ..Scnsi* 
hie Soccer 9 * -Varitmte jtvhti* 
suit, wo man Man ties Hulk 
Bomben tacken und das WW- 
Tjuhpicl i»fi /Wifi. England 
gegen Deittschfand. naehspie- 
lea kann. Wolll ihr soldi? 



SENSIBLE 
SOFTWARE • 




rob - hier in taigland isl das 
ein Symbol fur die Toien aus 
dem Xweilen Wellkrieg. was 
kricgslilslernen Mililarisicn 
sichcr gar niehl schrneckeii 
wird. Und sehlicttlich miuI un- 
sere Soldaicn niehl weniger 
knuddelig als die Lemminge. 
die ja audi oft grausam slcr- 
lien miisscn... 

?: Okay, weehseln wir zu ci* 
win crfreulicheien Thana - 



Sehcize omit in euer ucuvs 
Manageigame ..Sensible World 
of Soccer 94 einlxmeiu und wer- 
der ihr damil rechtzeilig znr 
WMfertig? 

Jll: Na. /umindest holten wir, 
lenningercdi) fertig /u wer- 
deih Ob Gags reinkommen, isl 
noch volhg unsiehen fesi siehi 
dugegen. dall alle wiehligen 
Tuntictv der Well und im Ac- 
lionicil ein nodimals vcrbes- 



series ..Sensible Soccer" drill 
rind, Bci der Gelegenheh kann 
ieh euch vcrraiea dais wir 

dalur mil dem Spi»rljounuili- 
sien Mike IhuuuKvnd zusanv 
mengearbeiict habeii* der auch 
lllr die Sunday Times sduvibi; 
schlieBlieh wollten wir gerade 
die deutsehen BcMHidcilKMicii 
in dieseni Spt>n beriieksiduigi 
wissea 

?; Eiiw enxlische HesondeHwit 
i\f o. sich niehl jiir die WM 
(fualifizjcrf zit halien - t.\t das 
ein Problem Jiir vitvh? 
Jll: Fur uns weniger, uber viel- 
leiehl fur die englisdien Kiiu- 
fcr Kin Cirund mehr, die deul- 
Schc Passung hcM>mkrr\ gui m 
maehen! 

?: Kennt ihr civcntlich cure l*>- 

lutlen KorikurrvnU'ii wic den 

nlltindrsliaa Manager Pmfes* 

; ■'m7/ ,, Oder das nvitere 

nstoft" mil der revolt*- 

tioniiren Grafik? 

A//- l)en ^Bundesliga Ma* 

nager Pmt7\ der bei uns ja 

von I LS. Gold unler dem '!*i- 

^Tlic Manager" vertric- 

wird. kennen wir nalUr- 

. Vimi .AasIi>IS" liabcn 

dagegeu bislhrr iux:h 

nieliLs /u Cesichl bekom- 

men. es wurde wohl uueh wc- 

nig niil/en. cb keiner von uns 

deulseh sprichL Was die Gnillk 

heirifli, luilvn wir vorallctn an 

Amigabesii/er ohne Monilof 

gctkichi tiiul einen exlrn TV- 

MixlU-s eingebauu bei dem die 

Aullnsung niehl gan/ m> hoch 

isl wie am Compulerserveiv 

?: Wonm arlnvei ihr sonst? 

IXirf man mogliehenveisv mil 

einnn „\en\ihlen* dolf rcch- 



ticih da da dem Vemvhnwn 
ntivh ein genanst* l*cgektcrter 
Goljerbisl wie Chris Yates? 
Jll: Volllreffer, gerade eben 
haheii wir damil ani»etan*jen! 
Zur Unlerseheidung vom Rcsl 
des ( iLiires maehen wir alles 
vicl lasiiger uml Zeigen das Ge- 
sehehen aus tier Draulsieht, 
alvr mehr w ird niehl verniien. 
?: Na gnl. dann kommen wir 
then zn euren llohlnes. Sind 
die aneh typiseh engliseh? Also 
Ctwa tint die Wei/e Tee schliir- 
fen? Oder wenigstens Tennis— 
Jll: Hor bloll mil Tennis auf! 
Scil unsercm Rop •Jnternaiio- 
nal Tennis" liirdiis milllerweile 
uniergegangene Rulace-Labd 
Wollcn wir davon fur die iiiteh- 
slen Jahr/ehnle nidus niehr 
Ilium Neiih ieh /uple gem Gi- 
larre und bin audi /usammen 
mil Chris in ciner Band: dann 
gueke ieh viel fem und liebe 
die indisehe Kflcbo. Von Mar- 
lyn (der sich inzwi\chcn wg. 
Tuplkilliihcrtragung verah> 
scltivdct futile) weiB ieh. daLi er 
Irfihcr selbsl MtMwmss geliili- 
run isl. 

?: Wornuffiihrsidiiden M\fter- 
folg von ..International Ten- 
tus" zwiick? l*ig\s an der we* 
nig berausehenden Veklorgra- 
fik inter dem ItUCr/uct-ModtU 
der Amigaversion ? 
Jll: Wer weill lias scIkwi so gc- 
nau? Audi daU .Wi/kitT gc- 
Ili>ppl isL kann ieh mir niehl er- 
kliiaui - vielleiehl WBT*S ein- 
faehSehieks;il? 
?; I hum UibtSchai wir mai 
daji each dhnliche Schicfaals- 
schlUgg utkimfiig eapart hlei- 
ben! (nun) 




4 



Kclnlg FuRhall: Stfitsfble Soccer 




Der 1 ricdtiuf der Knuddtlsuiduten: t'aiuionfudder 
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i Psygnosis beschloB man, daB „Bob's Bad Day" nicht das letzte originelle Ge- 
schicklichkeitsgame aus Liverpool gewesen sein soil - die Wahl des Helden Gel ent- 
sprechend ungewohnlich aus: ein Schleimklumpen! 
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Wir heknmmen e* hier also mil cinem glil- 
schigen Kiwus /u tun, das nicht von un- 
gefdhran diese Masse in Doscn erinncrt 
die /urn Schreckcn aller MUllcr oft und 
gern an kleinc Kinder verhokert wird; 
Schlcimhat/en Globdule will unbcdingi 
ein richtiges Spiebseug wcrdciv wasdanfc 
der mill terfre und lie hen Programmierer 
uatilrUch nicht so einfaeh ist Urn ins Spiel- 
/eugland eingclussen /u woolen, rnuti der 
glibbrige Haiipidarsrellcr sich ena durch el- 
liehe Plaiffunimcltcn qualcn und darin je- 
weils cilK beslimmte An/ahl von Dia- 
imtnicn sammeln... 

Wie cs seine Spezies so an rich hai, kann 
Globdule niehi laufen, sondoni nur an den 
Random von Maucm, Feisen odor aiulc- 
rem fesien Imlergrund enilangkriechen 
und auf Knopfdrock mal cinen kur/cn 
HOpser machen. hi krilisehcn Siluairoiicii 
sei/i er 2u einem gemeingclahrliih aus- 
\che nden Drelisprung an, der aueh ein gu- 
les Millet gegen die gclcgenilich auliau- 
ehenden Flcihe, Bicneii, Kllhe odor Ku- 
schdsmidcr darsielh. Ocradc die Dinos 
erwefeen sich nlse\irem hartnackig. wenn 
es darwn gehL dem armen Sehleimcr scin 
biGchcn Knergie und in weiierer Folge sa- 
ne droi Lebcn /u mopsen, FUrzusBoUche 
Ahwccbslung sorgen Feuergruben. her- 
ahfallende Spcera niLschige liisoher- 
llachen und luckische UnlcroassciEbcnca 
Urn Schleimi cine (aire Chance /u geben, 
lulvn die Psygnosen eine gan/e Reihe MM 
Bonusgcgensiiinden auf sctnem Weg pin- 




zieic Apfel, Birnen, Traubcn, ctliche an- 
derc Obsisorten und Sterne lri.scl.cn nichi 
nur den Energiehaushall auf, snndern las- 
sen sich bci entsprxxhender Sammclwui 
aueh in Extraleben ummiin/cn. Urn die 
kleinen graucn Schlcim/eilen ebenfalLs zu 
beschaftigen, gibi es Turen in verschiede- 
nen Karhen, die nur mil dem passenden 
und meisi sehrgui verstceklen Schltisscl 
getilTnel werden kdnneri Von Zcil /u Zeii 
kriecht Globdule aueh auf Falltiircn zu, die 
eniweder /u uncrmcBlichcn SchBlxciTuder 
zu seinem vorzeitigen Ableben fiihicn. 
Ehcnfalls elwas unsiehere Saelien sind die 
vor allem in den spiileren, mehrere Bild- 
schimic umfassenden Levels vorluindenen 
1 eleporter. wcil man bci ihnen nie so ge- 
nau weiil. wo die Reise cndci. 
Ob's Muni nun palli oder nichi. die nied- 
lich animicne Grafik isi jcdcnfalls zuckcr- 



siiU gezeichnet und wird bullcrweieh ge- 
scrolli. wobei speziell die viclfaltigcn Be- 
wegungsabliiufe der Hcldenkugel immer 
wieder ungliiubiges Staunen henorrufeiu 
Aueh akusiiseh wird lleiliig geblubbert und 
feizig musizicrt, ledigliclt das Handling des 
Schleimbeuielserseheini niunchmal etwas 
hakelig - da es keinerlei Zcildruck gibL 
siurt das allerdings kauin. Also kein Mci* 
lenschleim. ah* Meilensiein. abet solide 
Krieeh- & Kiiobel-Kosi mit einigen nciicn 
Idccn. l!nd immerhin /iehi Glnbdulc eine 
Schleimspur aus SpielspaU hinicr sich her, 
genug, um sich bei Tans von Aclionliifle- 
leien eiuschlcmien /u kdnncn... (niic) 
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GLOBDULE 

(PSYGNOSIS) 



PLATTFORM-SCHL£IM 





HZS3E 



ANIMATION 



MUSIK 



ISOUND-FX 



lHANDHABUNG 









2SEE 



69% 



78% 



72% 



70% 



64% 



72% 
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SPBCHKMDARF 
DfiKS/ZWBTROPPY 

HCHNSTAUATON 
SPeCHtRBAB 


1 MB 


2 JA 


NEIN 


PA5SWORTER 


DfURCH 


ANLEfTUNG 







l^SSoft 



waiz 



Telefon 



23 24/5 53 31 mat 
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PROGRAMM 

1869 

A-Train 

Aboivloncd ftocci 7 

t'tui of tt-p Groat War 

Afan3 

AKon3 

Ambc'ltO' 



AMIGA 

dv 79,95 
79,95 

ml 79,95 
49,95 

da 49,95 

ml 49.95 
59,95 



PROGRAMM AMIGA 

Dynablaster da 



Anstoss dv 

Apidfo da. 54.95 
Arabian Nighh ml 59,95 

Airbus A 320 US+da 

B-17Rymg Fortran 
Bone o t Cosmic Forge 



borrlclile 



dv 79,95 
dv 79.95 
dv 79,95 



^49^ 




Goal 




£££ 




Elite 2 dv 




i^ 




Europ. Ovjmpion»ri. 92. 65,95 




Eveor. Behold "(1 MB) dv 


89,95 


Eiihockey Manager dv 


69.95 


FI17A da 


verb. 


FlothbocV dv 


69.95 


Hies Anock a Earth 


84,95 


Fly Harder 


74,95 




109*0 Uome W.95 

lira* of Prey da 79,95 

Blues Brothers da 65,95 

B^mfime dv 79,95 

Body Blows ml 49,95 

Body Blows Galactic ml 

£«£?? 

Bumpy* Arcade rant* ml 74,95 
Bunded Manager, prof. 2 dv 79,95 

Carl Lewis Challenge + da 

solange cter Vbrrat reicht 



Casino ml 


65.95 


Centerbase + dv 


74,95 


Champion of Krynn do 


74,95 


Championship Manager 


65.95 


Chaos Engine ml 


59.95 


Chuck Rock II 





£<M>6 



solange der Vorral rei 

Centurion Del. oi Rom dv 

Civilization oV 

Conquestodor |1 M8| + dv 

Cool Cros twin* + ml 

Crazy Con 3 ml 

D-Generation ml 

Dos schworxe Auge dv 

Dark Queen of Krynn 

Deep Core do 

Der Pairixier (1 MB) + dv 

Die Kcm«J*aIti dv 



chl 

79.95 
79,95 
79.95 
65,95 
65.95 
45,95 
89.95 
74,95 
69,95 
79.95 
89,95 



Dog Fight da 

Donk dv 69,95 
Dr. Brain dv 79,95 

Dune II dv 



Global Gladiators ml 



Gunship 2000 dv 
S* of Montezuma 

Honnibal dv 

Harpoon Ml do 

Hexumo dv 

History Une 1914-1918 dv 

HijrnonSace 

Ion Botham CncLef 

Indiana Jones IV dv 

interna Sport Challenge ml 

Ishar 2 dv 

!isiis< 

JoguorXJ 220(1 MB) ml 

Jonathan dv 

KGB dv 

Kictofl? do 

K3orbol 

King's Bounty 
<.rgd. ofEngl 2(1 MB) 

Knight ol the Sky do 

lost Nmja 3 ml 

Uoend of Kvrandki aV 

UgondofVolour dv 

Lemmings 2 da 

58£ 



69,95 
65,95 
69,95 
69,95 
79,95 
89,95 
65,95 
74,95 
89.95 
74,95 



PROGRAMM AMIGA 

Morph ml 49,95 

Muds dv 69,95 
solange der Vorral reicht 

No, 1 Compilation dv 69,95 

Nova 9(1 MB) + 79,95 

Pofogliding ml 79,95 

Perfect General* dv 84,95 

KiibQilDiwij ml 65,95 

Populous 2 do 69,95 

Populous / &m Cm/ 69.95 

PowwrHirs* do 65,95 

Premier Monoger 2 av 59,95 

ftnhOver ml 65.95 

Roilrood Tycoon oV 89,95 

Ranger Rock vorb. 

Rebel Racers^ dv 69,95 

Rod Zone ml 39,95 

Rise of the Drogon av 69,95 

Shadow al the Beasl III do 49,95 

Sensible Soccr 92/93 ml 59,95 

ShooWands* ml 69,95 

Stent Service 2 da 89,95 

Simpioni ml 65,95 

Sink or Swim ml 



_ ■ 



Soccer Kid 
Space 1B89 



dv 69,95 
69,95 



65.95 
99.95 
79,95 
59,95 
65.95 
74,95 
89.95 
89,95 
65,95 
79,95 
79,95 



lemmings ml 65,95 

LWu 84,95 

Lwnhcart ml 59.95 

Liverpool ml 65,95 

loom d. 79,95 

lord of the Rings dv 79,95 

Lotnar MdttlOUS dv 



Space Hulk da 

m 

5pm Q.3 dv 89,95 

Spedo) Forces dv 79,95 

Steel Empire* dv 79,95 

5*ev» McQueen* 65,95 

Streef Fighter 2 65,95 

Superfrog ml 

urossic Park da 69,9r 



Super Monaco GP do 65,95 

Syndicate dv 69,95 

Terminator 2 ml 65,95 

Tetris 49,95 

Theomp of Death do vonV 

There fines* Hour da 79,95 

Titus the Fox ml 




^69,95 



69,95 



Lost Vickings dv 



Micro Moohins da vorb. 

Might * Magic 3 + dv 79,95 

Monkay Island dv 79,95 

MonLey bland 2 dv 84,95 



39,95 

Traps - n Treasures dv 69,95 

Trools 69,95 

War in rhe Gall ml 59 f 95 

Wing Commander dv 

uvanoe der vorral reicht 

Wonder Dog ml 59,95 
YoJoe dv 59,95 



Jetxt auch fur den Amiga 

GWUPADS wie Kr Game Boy o. Sega 

nur 29,95 

T- Shirts mtt Euren Stars ie 39,- 
zb. Streertghier 2 Lenvriegs2 

Toyjom + Eorl Gro[VnM/l/XL 



losungshefte je 19,50 

»»,».»*,»».»♦.« „««.., Choos sanWs bock 

Codename. fcernon 

r«Uft#J. Bequest (Laura Bow I) 

. Cooquett fc* Comek* 

C>^kjoct of Amon Ra (Laura Bow II] 

.He fahearale 

Oune-Wvitenplaorf 



T— — it-'t- «- .* * «— — ♦ -•••—* . EXrnotcn MUM 

.„, TrT r ^ T Tofifclti 1 

tBahelder 1,2 

F ruddy Phoriai 
Jt -„.Fulure Wor> 



nm in i iimiii uni imniMmi|ffUl Of China 

........ Indiana Janes 3. i 



_.JGno-. Ck*M I, 2. 3, 4. 5, 6 

i tj^im 5oW 2 

l*wte Suit tarry 2. 5 

- .^Jnonhunler 1,2 



* rt ««^ .Moniac Mamion 

« - -Manioc Man von 7 

fDoycJir^T^ocW 

Jnoni^Ulond 1*2 

. ._ _„—— „ _. .„ ^, -.Operation 5.*ocMi 

» «« Police QueU 1 f 2, 3 

,Oue*jfcxGJcry 1,2.3 



ftctum of the Phonlom 

(ufNcbobr 



Space OuesJ 1, 2, 3, 4 t 5 

T. I hl*» of Sherto HcJme* 

Tne Cairi* of Dr. Brain 

^..nwCcJord'sBeoyttf 

..„...The Conquetf » of Ine Lcngbow 

»■» ^- - T<pi und Tricts 

^ UWmo6,7 

-*-,** UHimo Sovaoo Bm 

™*~ UWma UrSerwc^d 

mnn i f i ii n i i U H HW P h i nn ii iii im¥nW D*tVTl*in 

Tafc McKrooVen 

Losungshefte jo 25,00 

tin *>«« ******* ** *+***+4+*-t ■ ***** *"*■ u*imQ / ■••! I 

h— — LWrna7T«,l2 

»>*> ^.«» ^. » t M -, ^ * JOoyoi of rOonoor 



AM^ftlZX) 



i5-T 

Ajt _ 

I km 
DvncMchiGA 



4r 
d 
4r 
h 

4 

i 



49 95 

19 n 
nm 

nn 

S9.9S 
»9S 



d 



JvtcvxPirfc 
ttcrph 

kWUamd da 
FinleB foitove* ml 
Smuni dv 

I*amor.rff iTii; dv 
Trail do 

HMnVimsei do 
W do 



7V5 1 
5?95 

9695 
59.95 
N?5 
fc?95 
«95 
6995 
49*5 



oV - oWvdvjr Vorscn 

ml • rr<hrsproch»g 

# - bei EriJ^nung d»cscr Ajjsaabo 

nach rvcht bererDar 
vab » varbestellon 



^oniich ad 



or 



Bostrjlten Iconnt thr 

per Post: 

Mo-Fr U- 20Uhr 

polich*rt wird per Nochnahme 

♦ &r DM oder portofrei per Vorkasse 

|8or f Scheek) 

Ab 150,- 0M portofrei. 

Ab 200,- DM 3% 5konto 

Beiteltl am beslen nach heule be! 



FDS SOFTWARE 

Wodanlal 37. 45529 ilaningen 
Fax(0W24)271(U 



u 



Jeflt aUCh ill 1',:l!: r >»■:;: 

Frankfurter W ee 5S 

3JI06Piidcrborn 

TA: 52 51 H 57 90 <xk* 76 Ov 93 

l'M^>;2 5iabl <16 

Mn * Kr 10,00 thr * 18.00 thr 

Ss 10.00 Lhr - IJM L'hr 

I .n; l ■ i : ■- 1 1 ■ * sirilerea 
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Lediglieh ein diskreter Hin* 
wcis auf der Packungsrttck- 
seile kISrt den Wohnzimmer- 
pilolcn dartiber auf, dafi das 
Gameplay sehon runde zwei 
Jahrc auf dem Bucket hai: 
N3ch der Wahl von Schwie- 
rigkciisgrad, Bcreifuog und au- 
lomatischer bzw. manudter 



BRarn 
IHTFHIAGO& 




Schaltung darf man auf cincm 
Dut/end Grand-Prix- Kursen 
gegen !5Fbniiel-I*Botidcn.tn- 
Lrcien. Im Meisierschaflsmo- 
dus wird nach den ublichcn 
WM-Regcta gefahren. danc- 
ben gibt's das Training, den 
Splilscrccn mil ememmenseh- 
lichen oderreehnergestcuerten 
Gcgner sowie den Arcadcroo- 
dus* wo cine bestimmie Zahl 
l ' mi Fahrzeugen Uberholt wer- 
den muB, Unmiltelbarvordeni 
Start und wuhrend des Ren- 
ins kann roan in die Box fah- 
rcn und don Andeningcn an 



Kupplung, Bereifung und 
Spoilcrn vorachmen lassen. 
Was ist nun so richtig neu an 
Fi ? Immerhin genug, um die- 
sen Test zu rechtfenigen: Von 
den scchs „VroonT-Strecken 
ist gerade mal eioe Obrigge- 
blieben. auch dcr Splitscreen 
war anno Lankhor noch nichi 
vorhanden. 
und die Lisle 
der leilneh- 
menden Fah- 
r wurdc 
dem akiucllen 
Forraei-N 
Stand ange- 
paBL AuBcr- 
dem ist das 
Game (in den 
drci Solo- 
Modi) jcl/t in 
einer wahnwilzig schncllcn 
Turbovariante spiclbar, bci dcr 
man ullerdings bloB ununter- 
brochen im Acker I&ndcL 
Auch so isl das Tempo der 3D- 
Grafik nJimlich schon dcran 
atemberaubend, daC man e> 
am I200cr sogar kiinsilich 
bremsen fcannl Erkauft wird 
die cnorme Geschwindigkeil 
mit verhaltnismaCig kargen 
Landsdiaflen - all die Boxen. 
Tribunen, Tunnel, Pfeiler etc 
bestchen aus schliducn, ein- 
farbigen Polygonen, die Kon- 
kurren/. dust chenfalls reeht 



Tto Gutes und sprieh nicht dartiber: Nach 
diesem Motto griff sich Domark das gute, 
alte „Vroom" von lankhor, schraubte ein 
wenig daran herum und prasentiert es uns 
jetzt als brandneues AutorennspieL 



BRAZIL 

IHTERLACOS 




farharm durch die Lande, und 
die paar BUume und Hauser 
machen den Kohl auch nicht 
mehr feu. Daftir isl das 
obere BildschirmdriUel ebenso 
hflbseh wie inforroauv ausge- 
ftiiten: Neben einer Ohcr- 
Mchbkanc tindcl man dort An- 
gaben uber das gefahrcne 
Tempo* die Rundenzahl. die 
veretrichene Zeii und den mo- 
meman eingenommencn Piatt. 
An derOptik hiilte DUO bei der 
Cbcrarbeitung ruhignoch ein 
biBchcn feilcn durfen. auch 
wenn das Tempo darunler viel- 
leichi etwas geiiuen hiiae. Das- 
selbc gill flirdic nach wie vor 
fehlende Speicheropuon und 
die nichi hundcnprozeniig gc- 
gl fickle KoUisionsabfrage. Die 
Slcucrung (Stick odcr Mausj 
der Boliden kiappl dafur in der 
Praxis ohne gr&ficre Probleme 
- wie gesagt, wenn man den 
unglQckieligcn Turbomodus 
ignorien. Am Sound hat da- 



gegen unubcrtiorbarderZahn 
dcr Zeii genagi. in/wischen 
klingen FormeM-Renner am 
Amiga einfach gan/. anders. 
Unier dem Strich kriegt man 
hier also solide Raserkosi, die 
in erster Linie durch ihr ful- 
nunanies Tempo besticht. 
Schlecht fahn man damit be* 
stimmt nicht, zumal M Vrooin * 
ja seinerzeil ein Highlight des 
Genres war. Wer das Original 
jedoch bereits besilzi, kann 
rich das Sumgeld fiir F I ge- 
trost sparen, sooo aufregend 
sind die neueo Feamrcs nun 
auch wieder nicht... (mic) 
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(DOMARK) 



FORMEL-IRASEREI 





GRAFIK 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



68%! 



74% 



41% 



36% 



68% I 



70% 



VARIABEL 4 STUFEN 



PREIS DM 69,- 



SPEICHtBMDAW 

WSK5/ZWHTFIOPPY 

HD-INSTAlwnON 

SPEKHtRBAR 

DEUTSCH 


1 Mft 


1 | NEIN 


NEJN 


NEIN 


ANLE1TUNG 









#1 ff 
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Streckenplaner I 



Auf d'cwi Pwomm hoben Autofohfer longe gewotfet. "Amiga Rome* iu der utonoti** 
Shareware Streckenploner und 2&gt jedcm Aufatahrcr wo ct long geht. Die Funktioniwerie rsf 
ejnioch Sie geben ihren 5*cnoori towve not Fohrtzief on Lnd belomrnen nodi kurxer Zcit cin© 
Utte oiler Autobchr.kirvic, At und Auftohrten pmienfiert, denen See unterwegt begegnen 
werden* Und wenn Sie noch gute olfe Beknnnte betuchen tnochten, beriicLf«cKftgt Auto Route 
ouch omen solchen Umwcg No*uHich wird die Shecke ouch grafiich !n vertchieoencn 
Veryrofte*uogi^jFrn ongexeiof Bcfiebige 5rr«Venobjchnrt1e las ten tich auttchneiderv 






Wolf-COPY 



Dei ptfffolte Koprcnpfogromrn (Of Ihie 
5<hfrnSoi!itcpicrr "Wort Copy* wurrje 
Jpeiiell fur Emsleiger entwictelt, die 
Problem* beim DitkeRenduphxieren 
hoben, Somil itt d<c Bod>cnung 
kinderl&anl und ubervchtficn (einfoch 
Ditk ctnlcgcn und lovkopignsn!]. 
BWtchnetl mocht *WotfCOPY' 
WKhzeit bis ru 3 Koplen. Der pertefae 
tip *ur olle prcUcnvnudon AnwonaW 

GomnHert tkh*d 



Nr. 5003 



V \ v 

Vokabeltrainer 



Der perfekie Trainer fur dm Erlcroen 
cngfi&cher Vciobeln. Der befeits 
vonSandene Grundworttchotz krjnn 
beliflDig erweiterl wtrxitn. WaMweite 
rrogt dot Progromm den kompletien 
Worbchatz Oder gcxielt die Wortc ob 
die oners loltch qeichneben wurden. 
Am Endt einct jedon Icitet etfotg* e<no 
exokie Autwerfung. So mocht 6a\ 
lernen von Vbtobeln wieder Spofl 1 



rw*d*Ani<**' n 9 



Nr. 1003 



Joker Poker 



PerWtie Umtetrvng del belcormfen 
Pcieripieloutomoten. D*e pcrfeW 
M itch una ous Kartentpiel und 
L?c*dtp rTav*omo* D#r Tip for long* 

V/iaierobende' 



m 



I 



of? ?it ill i 

1*1 l ii t t 1 
J sis sir ill 



ftwhdwAJ^unBj" 



Nr. 1004 
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ARKTISiJi 




ARKTIS-SoftworeGmbH 
Schurkamp 24 
■ 48720 Rosendahl 
Telefon 02547-1303 
Telefax 02547-1 353 



Kachnahm* DM 9 t ~ 
Vbrioue DM 5 f * 



[leitW koi n Auilond) 
(AuiLand DM IV' 



L < W \ 



Think! 



Dot irre Spiel (Or Gehffnverbiegefi 
SCeuern 5*e Ihro Ltetne Murmei oWch 
Lobynnffie rntt immer knifflioeren 
Autgoben Digitate/ Soundtrack' 

Bufter -yeSche* Scrollinq! Do* Oriqingfl 



^^^^^^^^^^^^^H 
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Nr. 1 005 



Textverarbeitung ^ Astronomie 



Mil dreiem tolieti Proo/omm konnen Sie 

Eoblemlos oriefo schremn. lextblocke 
nnen bciipielsweiw kop»crt und on 
be^ebiger Slelle wveder einoe^Hrf 
warden Ebemo lo*ven skh Sertenlonge 
bzw texibreiie eimkelon, Aut ondcren 
SrieFen konnen z + B. oucn Zeilen 
nochoekjden werden Fcrtige Briofe 
fowen ijch ouf iedem oeiicbi^en 
DnxW perfekt ou^rjrucken, Der Trp hjr 
[eden E^eftnchrciborf 



AnWhfl« 



C 



Nr. 1012 



Mit ctewm Progr 

den nachTlithen 



mn konnen Ste Mch 
5 !er nenr. \ nvnej 



wirUichte<fv>oh anschouen. Sternbtlder 
lou^n wch ebento onieigcn wio 
Ptanelen oder Nebel NoturT*ch *md 
Wettcrbedingunojen, Stonoorte oder 
Beoboc^*yngixe»f ebemo rnii 
etnttellbor wie die WoW dei 
S^cfitwinkeh. Inkl. Monopbaten, 
Senrommafioncn, Amwertungen r e*c 
Dos Mufl fur olle Ajtronomiefons. Die 
Onainohvrpon { 



rtaHrajd 1 



Nr. 5001 



AIRPORT 



S*e leilen den Flugvertehr einet der 8 
GraBtiughofont London und storten 5*e 
Lhre MoKhtnen ikhef und lei'ten tie oui 
d*o nchhgen Komdore' Digitals Sound 
'ochauvjobc Dtc 0*oinoWaion* 



■r»«i*f*MCSfDj 



Nr. 5002 



* 



Eishockey 



"Kafomolz Cup" ill dot rotanle 

Eitnockcytpiel rmt fnnlathtcher 3*D 

! Graftk, tponnenden Torviencn, 

handteiten Schksoereien, Tvm*erp H etc. 




Nr. 1 009 



1001 Telekommondo - Dot Supertpiel von cW Telekom m\\ toller Grahl 

1002 SKAT * Sehr spielsiork mrt guler Darstellung der Spielkarten 

1006 Power Poclter 2.3 - Pactt lhre Doten t»s zu 50% our Diskette. 

1007 Etiketten Profi - Bcdrucki beliebige EftkeTten (z_B DisUabel. etc ) 
1013 Schoch ■ SpielvTorkei Scnochproaromm mit hervorrogender Gronic' 
1015 Giroman 4.1 - Komplette Giroxontenverwalfiing mit Stotistik 

1018 Adresivcrwolryrjg * Infch Adnasietikettendnjck und Suchfunktionen- 

1019 Terminploner - DJeser Kalender erinnerl Sie an wichtige Termine' 

1020 Disk Ooktof - Rettct defekte Files und geloschte Datenbestande 
1022 Haushotttbu<li - Frei definierboren Konten. Stotishken, Ausdruclc 
1025 LOTTO - Komplerte Lo«overwoltung fur Samstags* + MittwochsJoHo. 
1030 DA Vinci - Die nouesfe Version des IFF GraRkrnalprogromfnes 
1035 Seowolf ■ Sucnen Sie die geneimnisumworbene Shodt AHontis 
1037 Backgammon ■ grofisch gut gelungene Umsetzung des Brertspiels 
1044 Elcfanten ■ Rotten Ste den Bestond in eipem QfriK, Nationolpork 



Deutsche Anleitungen 



Das Erbe II Dungeon Flipper 



Dot neue tponnende Spiel vom 
Bvndcyi^wellornt rmt toner Gronk. 
Wieder einmol mihien Ste evne 
Aufoobe mogltchtt umwe(rfreund!*ch 

bevwiihiqen 



Dw fcttelnde FljpporspoO for 1-4 
Spieler in 2 tyckitchen 5p*iMufnn 
Beiieoen Sie den boten Zauberetf 
'Dungeon Ripper" wtrd i*o beootUem! 



Jedes Low-Cost 
Programm nur 



Amiga Bomber 



2 Ponder fohren im Grond Cortyori 
etne erb*rterte Schlocht. Schu0s*orie 
und Winkel musien eEokt tlimmen. 
ieder Ponrer hot ein breitet 

WoflonortenoL Morser, Fpltbomben, 



ii*Mr***r VU 



Deutsche 



Nr. 1 049 



$ 



Minigolf Raum & uesign 



16 rortinierfe Bohnen mutten 1-4 
Spieler in dieter Simulation meittem 
fiobei vrird (eden Bohn in der Auf- 
biw Seilenoniicht dorgctieJIt Der 
FetteJnde Spoil fur die oon^e Foni!ie' 



Inneneinricti'ungttohwrjre mit 2-D und 
3-D Antichi |otxt zum 5upctpn?is! 
Turen. Fentfer, Sieckdoten, Tltehe. 
Sfunie. Dutche, Stereoctnloge. elc 
kitten tich beltobig im Boum pfaiicren 




Nr. 1014 
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DtubdwArici 



Nr. 1008 
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DeoHche Axtlca1u«g 



Nr. 1010 









Nr. 5004 



*• m 



Dcr bercik fiir Weihnachlen 
92 angekflndigte Plattform- 
spazjcrgung von Prestige hat 
sich offrnsichtlich clwas ver- 
zogert - abcr nun 1st das 
sechsbdnigc Heldetrteum 
doch wohlbehalten in der 
Redaktion angckomoH-n! 




Fallen (etwa Fangcisen spltze 
Pfdhle odcr Scfancdawincn) zu 
uterwinden* SchliolUtch wurdc 
audi an je zwei Hundchutlen pro 
Abschnin gcdachu in denen das 
flciBige Tier uruer Zettdnick 
Boni aufschnappL 
Die kunlerbunle GrafiK wirkt 
cbcnsoaulinuniemd wiedie von 
frohlichem Bellen begleiide Mu- 
^tk. und auch die Suckstcuerung 
funktioniert weitgehend pn> 
blcmlos. Das durchdachte Le- 
vcldcsign dieses keinesu c g S 
doofen Jump & Runs wartel je- 
doch rait cinem rcchl knackigen 
Schwierigkeitsgrad auf. dcr nur 
dunrh die am Leveiende veitcil- 
len PaBwtfncrabgemiidert wird 
- ctn Fall Fur Fans, fms) 



i> handclt sich dabei 
urn einen tierlieben 
Hctm, dcr scinen Hund 
in den zw5lf horizontal 
scrollendcn, jewcils 
dreigeteilten Levels 
Gassi flihit Zwei Dinge 
bereiten ihm dabei als~ 
bald Kopfzerbrcchcn: 
Der Koler folgt ihm 
leicht zettvenetzt, was 
das richtige Timing an kniftligen 
Siellen nidit gerade einfach 
machr. auBerdem fuhn bereits 
dcr Feindkoniakl des Wauwaus 
zum Veriust eines der funf Tier- 
halicricbcn*.. 

Gelegenheiien dazu ergeben sich 
reiehlkh, denn es schwiiren jede 
Mengc Insekten, Vogel, radfah- 
rende Wild&aue und wikfe Affen 
in den mil todlichcn Abgriindcn 
gespickten Landschafien benim- 
Zur Vcneidigung des Teams 
wiift der Hundefcesiczermit blau- 
cn Kugcln, wobei jeder Trcffer 
MUnzen zum Vorschein bringt, 
liir die cs in den Shops Bomben, 
unsichibar machende Tninke 
und andere Sehutzvorrichiungen 
gibL Die meisten Items lassen 
sich abcr auch unlcrwcgs finden, 
denn ein paar davon sind unbe- 
dingt nolig, urn die zahlreichcn 
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PIATTFORM-KIAFFER 
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Filmvcrsoftungen aus dem 
Actionbcrach siitd zwar stets 
mit Vorsichi zu genieften* je* 
doch nicht automatisch ein 
Tutaluusfuli - abcr was sich 
Alternative Software hier gc- 
leistel hat, schlagl dem Hulk 
den Hogan aus! 




eincn WolKenkratzer, Schick! 
den Obermoiz ins Reich dcr 
Traumc. und das Univerxum ist 
gcrettet 

Das alles pnisemiert sich mil 
08/15-Sound und lfichcrlichcn 
Sprites, die sich vor den ganz 
passabel gezeichnefen und 
ruckelfrci scrollen- 
den Himergrund- 
bildcm mil dcr 
entseiziich trSgcn 
Stcucrung ahpla~ 
gen miissen, Abcr 
die Krtinung ist 
das total verpaiztc 
Camedesign, das 



Die Story des Stieifens Uilk 
praktisch nur eine Umset- 
zung als Ballen>piel zu: 
Der Superheld Sbep Ram* 
ley hindert einen gnHien- 
wahnsinnigen Schurken 
daran. das Univeraim zu 
unterjochen, wobei ihm 
von der einfachen Sach- 
beschadigung bis zur Korper- 
verletzung mit Todesfolge jedei 
Miuel recht ist Ein klarcr Pall 
von Traumrolle fiir den Wrest- 
ling-Star. . . 

l : ur den Spieler wird die Rolle 
jedoch bald zum Alpinium, ob- 
woW sich die Mischung aus 
Ballem, Priigcln* Suchcn und 
Springen zuniichst noch ganz 
intefessam anhOru Man vcrtci- 
d»gt seine vier Leben hier nSm- 
lich sicben Levels lang. indem 
zunSchsl mal eine Horizontal- 
sequenz in lypischcr , J4*Typc"- 
Manier absolviert wird* Sobald 
das feindiichc Mulien>chiff cr- 
rcichi isi, wird es geenten, da- 
mil man don laufend und hup- 
fend eine vorgegebene Anzahl 
von Bomben ztindcn kann. 
Nach einer abschlicBenden Prii- 
gelei an Bord gchf s in Los An- 
geles weiter. \ko springend und 
kleticmd die iibcrall \CTSlrcuien 
Riiumschiineile /a benjen sind. 
Dann vcrkloppt man noch 
schncll einen Punkcr, bcsieigt 




seine Einfallslosigkeit mil fast 
unspielbar schwenm Stellcn zu 
kaschieren sucht - erfolglos. . . 
(mic) 



SUBURBAN COMMANDO 

(ALTERNATIVE SOFTWARE) 



ACTION-MIX 




50% 



I 29% 



MUSIK 48% i 



50UND-FX 44% 



22% I 



18% I 



VARIABEL: 3 STUFEN 
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Michael Crichtons gleichnamiger Roman war ein Bestseller, Steven Spiel- 
bergs Verfilmung der Kintopp-Knuller des Jahres - ist Oceans Versoftung 
fur den 1200er nun der Dino unter den Actiongames? Wohl kaum... 



Dabei ist die raehrtach ausge- 
schlachtete Story immcr noch 
pures Dynamil: Nachdem es 
Gcnforschem gclungcn war. atis 
in einer Urzeh-MQcke konser- 
vicrtcm Sauricrblui originate 
Ricsenechsen zu klonen. wurde 
ilnirs cin Frcizeitpark aufcincr 
Insel errichict. wo die Biester 
nun Touristenattniktion spielen 
sollea Doch gerade als der 
Palaomologc Alan Granl sami 
Begleitung zur Besichtigung 
ciniriflL legt cin Sabtfeur das Si- 
cheiheitssystem lahm - und fiv 
sehcs Bcsueherileisch schmeckt 
bckanmlich am besten! 
Drei Lcbcn hal unser Wissen- 
schaftler. von denen er zumin- 
dest eines unvcrsehn durch die 
acht paBwongesichencn und 
jeweils in zwei Abschnitte auf- 
geteilten Levels reoen mult, be- 
vor er das Eiland via Hub- 
schrauber vcrlassen kann, Im 
crsieru aus der Vogelperspek- 
tive gezeiglen Teil darf er zu- 
dem die beiden Enkel des Park- 
grunders John Hammond 
durch die soft scrollcndc Griln- 
anlagc schleusen. In riitsel- 
tcchnischcr Hinsichl mlisscn 
don /-B. bestimmte Gehege 
getiffnet oder die Obslvorr&c 
fiir die Dino-Futterung ent- 
decki werdca, abcr vor allem 
ist man damii besehaftigt, sich 
die frei herumlaulenden Ech- 
sen mil der Elekirokeule oder 
guten, alien Bleikugeln vom 
Leib zu hahen. Gegen den tie- 
sigen Tyrannosaurus Rex rich- 
let man so allerdings nichis aus, 
hier mill nurBcbtechung- mil 
Fersengeld.,, 

Vom Spickrischen her be- 
kommt man es in diesem Ab- 
schniu mil solide gemachter 
Hausmannskost zu tun; die Gm- 
fik isl ganz nett gezeichnei, aber 
nichtuberwalugend, autierdem 
wild doch mtrrklich langsamer 
gescrollt* sobald mehrere der 
Urvieeher auf dem Screen her- 
umiollen. Nach dem Eneichen 



des HauptgebaudcA geht's in 
3D-Optik waiter Dieeinzelnen 
Raume sind nun aus der Sicht 
des Helden zu sehen und w cr- 
den in alk Richtungcn gedrehL 
Die verwendete Vektorgmflk 
wirki zwar ganz onicniljch. al- 
lerdings eneicht sie nicht das 
Niveau des PC-Gcgensttlcks t 
dariiber hinaus ruckelt das 
Scrolling hier auch ein wenig, 
Ansonsten darf man sich beiin 
Marsch durch die Dino-Dun- 
geons in den Disziplinen Sau- 
ricr abbaliern. sabotiertes Si- 
cherhciissysiem aktivieren 
sowie Munition und Ver- 
bandskasten aufsammeln be- 
wSfaren, 

Sicht man mal davon ab, daB 
einige der Soundeffekie zwi- 
schendurch uus unerklariichcn 
Grtlnden das Weite suchen, 
sind die Bcgletlmusik und die 
verbliebenen FX durchaus an- 
htirhar. Auch ubcr die Slcue* 
rung via Tastatur odcr Joystick 
kann man kcin boxes Wort sa- 
gen; angesichts des happigen 
SchwierigkeiLsgrades wfire das 
ja auch noch sehtiner Truiz al- 







tedem ist Jurassic Park keines- 
wegs der groGe RciUcr. den 
man erwanet hatte: Wcderdas 
Gameplay noch die Prtisenlali- 
on sind auf dem neuesten 
Stand, was gerade bei cinem 
reinen I2lXter-Game besonders 
unangenehm auffalU. Wie 
ra6gen da erst die angekiln- 




digten Versionen fllr die Obri- 
gen Amigas und das CD 3: 
ausfallen? (rf) 
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DOSen-Abenteuref wissen es 

schnti Sdl drei Monatcn: Auf 
den ersien und auch /weilen 
Blick konntc man Mikes lit i 
morige MiiRhen-Pci siftage 
ohne wdtow fur em Game 
von Lucas Ans hulicn. DiktIi 
mag die Priisentalion auch bei 
dcu KoIICgCII und dcr Inhali 
hei den Ciehriidem Grimm ah- 
gespieki sent yut gcklaui isi 
mm mat immcr noch vicl hes- 
ser uK sclilechl crdachl... 
Die Vorgeschicbte er/ahh 
vom I2jahrt£ien Simon [be- 
nunnl nach dem Sohn des 
Macnras), dem am Gcbuitsttig 
ein mcrkwlirdiger llund saml 
Zauberbueh /uliiuft. Unnniig 
zu sagen, dali dcr Knabc am 
nachsicn Morten im Miir- 
cheniandle aufwachu wocr in 
dor HUtie des Zauberen* Ca- 
lypso ttbercinen Brief slotpeit 
Darin sielu. daft en Simon, 
da?u auserschen sei. ihn. Ca- 
lypso, aus den Klauen des bo- 
scn Sordid hi relten Die Auf- 
gabe vcriangl es von unserern 
iunncn Wcltenuanderer, d;iB 









. _!**. 



BUcJsruth 

CoKtitme PisSi up Ctose Use 
Tat&ta Remove Msar (fte 



: ^sa 



er erst mal sclbsi cin Mazier 
wird. wesltalb es sieh gill iriflu 
il .it I in dcr Kncipe urn die Ucke 
cin p;iar yelaneweillc Spellea- 
HCf herumlunjrcrn - gegen das 
Anschleppen von cin p;uir z&u- 
bcrliarieu Items waren sic 
niimlicb nichi abyencigL ihn in 
thru /unfi aulVunchmen. 
L'iKl schon m ikis Atvnieuer in 
vullcni Ciange, wcibci wtrklieh 
kaum ein Marchen-Klisehee 
von Mr WinxhulTes iii/endem 
Humor wrschont blcibl, Zu 
den /u'eivhrellerschullcnidslen 
Szenen gchon dcibei sichcrdie 
Bcgegruinu niit dcr ^weiscn" 
luile. welche in Wahriicil sdrier 
ubcrhaupl nix mehr auf die 
Kcilu: kriegl. Stark auch die 
Sequent in dcr sicfi ein 
Bruckcmmll exquisite Won- 
gefeehtc mil /wci Ziegcn lic- 
fcn. uni schlicUlich. alte Ge- 
uciksLhalLsheder absingend, 
seine Briicke /u sperren und in 
den General sue ik /u irclen..* 
So weii. so schrill, aber wie 
hal man nun die icchnischc 
Transplantulion vom PC auf 



die Jrcumlin" hinbckommcnV 
Nun. msyesiiml wirklich sehr 
onlenllich. /war brauclit n>an 
trier andcrthalb Megabyte un- 
ler der Haubc, urn das Game 
von der l ; eslplalte /m spiclen, 
doch vcrschonl auch die Disk- 
version den Bcsilyer eines 
Zweidaufwerks wciigebend 
vor Wechseleien. Die bunie 
30-Oplik, in der Simon lustig, 

sauber und mmehmbaf schnell 

anirnien hcnimliiufi. liiCl auf 
den crstcn Blick kaum eincn 
Unlersehied zum Original er- 
komen, und die Piiim & Click- 
Sieuerung i*.t sowiesti naliezu 
idemisch mil der von ,Alonkey 
Island", funkiionicn also be* 
sleos. Last but not least wilren 
noch die verschiedenen ange- 
nchm vor steh bindudelnilcn 
Musikstiickc erwahnenswert. 
denen man auch nach gerau- 
nier Spieldauer noch nicht den 
Safi abdrehL 

Simon the Sorcerer isi altocin 
Game, wie wir es am Amiga 
scfaon \ jc! 7\x langc nicht mehr 
hatlen - ein rundum gclunne- 



nes. henlich schrflfies Gmfik- 

adventure mil nicht inuner 
can/ leichten Rilisdn. Fa/it: 
L*nd wenn sic nicht gestorben 
sind. dun n lachen und knobeln 
sic heule noch.,. (jn| 
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Monster Island 

Eine Legende unxer den Fantasy-Rollensplelen per Post 

Wer wollte sich noch nicht mal so richtig monstermafiig auffiihre 

Hier ein paar typische Vertreter der Monsterinsel: 




Von links nach rcchu: Grobling. Nordnunn. Purrkaizc. Viper, Schlimmtrttcr, Dicknuer. PettkloB. 

Koslenloses Regelheft per Postkarte anfordem bei: 
Daydream Productions, Postfach 90 03 15, 81503 Munchen 
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Eangigcn 
sind liefcrbar 



Einzeldisk 4.50 

ab 10 Disk 4,00 

ab SO Disk 3,50 

ab 100 Disk ™ 3,30 

ab 200 Disk 3.00 

bei Serienabnahme ab 1,41 

alle Praise Incl. 3.5" 2DD-Dlsk 

- Mil Qualitfitsgarantfe - 

Wir koptocsn naturticft "''■ "■ ' Verify. 
Alio Disks sind: -100% Virus- und Fenferfroi 
-etfkeniert 

4 Katalogdisketten 

10,- 

Leerdisketten 3,5" 2DD 

(100% Fehlerfrei !) 

von Sentinel Marte SONY] CrrtS& r\ 

It 99 St. ... 1,20 DM .. . 1.50 DM w \1& i r .r\ 

ab 100 St. . . .1.05 DM . . . 1.40 DM .p> XfsGi^ 

ab 500 SL . . .0.95 DM . . . 1.30 DM \ &A 7>% - 





ml! austOhnichsn 

dt. Kur2beschreibungen 

aller Programme 



*aSc» n 256 Gray-- 
^ 298,- Sttf % 

400 dpi fur alle Amigas 



Nutzen S a unseren bequa 
A&oSecvfca (Or fife \**** .* ■ 
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Donau-Soft 

Maik Hauer 

Postfach 1406 

86619 Neuburg 



Tel.: 08431/49798 
0161/2637380 

Fax: 08431/49800 
BTX: Donau-Soft# 








• 197. 



139,- 



Versandkosten: 
VorK 7,- NN 12,- 

Ausland 16,- 
Ausland NN 32,- 




Zwel von drvi I Widen wurden 
in Coklel Visions abenteucr- 
lichcr Knobelserie schon ver- 
schlissen, weshalb wir es jetzt 
nach Eva Znerg nur mehr 
mil cinem Solotiiftler zu tun 
habcn - der seine Sacbe gut 
macht! 

Er hei6i Binum. isi Reporter 
und zumindest vordergriindig 
urn ein Interview mil dem KS^ 





nigstuius seines Fantasy* 
Retchs benriihi - in Wahrheit 
stolpcn er in den 19 wiGtig ge- 
jeichneien Comic-Landschaf- 
ten eintach imincr nur von «■ 
ner Kaiastrophe indie nachsie, 
Weil das in GcscHschafi \cui- 
lich doch mehr Spafi macht. 
wild er dabei in alier Regel 
entweder von einem Papagei, 
einer Schlange oder einem 
Zauberer unterslutzi, wobei 
du»e Hdferebcnfal^ B-tehle 
des Spielers entgeeennehmen. 
Blount, dcr sich aus verge- 
schichtlichen Grlinden ab und 
an auch in cinen Werwolf vcr- 

wandelt; wird nach der ge- 

■wohntcn Point & Click-Mc- 
thode durch die seJtwfirtS scrol- 
l.-ndcn und im Vcrglcich mil 
den Vorgiingem umfangrei- 
obfirea Szenericn gesieoert 
Beim Knacken der meist gan/ 
schfln h axien RatselnQsse 
kommt es vorwiegend auf ex- 
oktcs Timing und das riehtigc 
Kombinieren der aufgefunde- 
nen Gcgemtiinde an; in ver- 
zweifelten Fallen darf nun ins- 
fiesami funtmal auf cine Jo* 



kerfunktion mit der komplenen 
Le> cllbsung zuriickgreifen. 
Die sliB animierte Grafik sieht 
hinreitiend aus und wird zu- 
saUlich von allerlei Zwi- 
schcnbildem und -<equcn- 
zen aufgepeppt Auch die 
origincllen Beglcitmelodi- 
en enveisen sich schneli 
;il> wahre OluwUrmer. und 
die Maun verrichiet bniv 
ihren DiensL Unangenehm 
f£llt dugegen das Fehien 
einer HD-Instollations- 
mogltchkeil auf, auBerdcrn 
hiiiten es ruhig ein paar Levels 
mehr und elwas logisehere 
Ratsel seta dtirfen. Doch mi! 
diesen Einschrankungen liiBt 
sich der drine Goblin erupfeh- 
len, es gab schon unwBrdigcre 
Nachfolger*.. <radl 



Eine Ffugsimulation mit 39 
vcrschiedenen Ma*ehinen 
und iibcr 100 Missionen auf 
nur zwei Diskelten? Von ei- 
iiem ganz neuen HerstcIIer? 
Fur schlappe 69 Mil use? Da 
kann doch irgend etnas 
nicht stimmen?! 
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Es stunmt leidec so gut wk gar 
Oichti, denn bei den Angabcn 
auf der Packung handelt es 
sich urn emen giasklaren 
Erikenenschwindel: DaSj 
was die ein oder zwei Pilo- 
len hier (abwechselnd) un- 
ter Zcildruck lun ktinnen, 
wtirde jeder verntinfiige 
Mensch auBerbalb der Mar- 
kelingabteilung von Ra5* 
putin Software unter die 
Rubrik horizontal scrollen* 
des Bailcrgamc pucken. 
Stan in der erwarteten 3D* 
Landscn t ;i t fltegl man daher 
mil bcgrenziem Sprit vorrat an 
Bord immer ^lur von rechls 
nadi links, Auf dem Wcg zum 
feindlichcn HaupU]uorticr. das 
meist foiografiert oder gleich 
id Scbuu und Aschc gclegi 
werden muB, wird man von 
Fliegcm, Rakeicnwcrfcm und 
Fldksiellungen belBstigt Aber 
daftirhatm;mjadrci(von iflS* 
gesamt 40) WalTenwsteme da- 
bei, auSerdem hinlerlas^cn die 
ausgeschalteien Gegner aller* 
lei Extras \\\c Munition. Dau- 
erfeuer oder eine besonders 
massive Panzcrung. 1st die 
Aufgabe erfolgreich abge- 
«chIoswn t muB man hloB noch 
sanft ianden, urn das PaBwon 
und cvcntuell sogar cinen Or- 
den zu kassieretL 



Wahrend die Grafik noch 
haibwegs akzepiabel aussiebt 
und der Sound sogar ziemlich 
gut klingu ist die Sieuerung 
der Flugzeuge eine hnndcrt- 
prozentige Katastrophe: Man 
brauchi mindestens sechs Hiin- 
dd urn via Joystick, Feuer- 
knopf und diverse Taslen auf 
dem Keyboard gletclueitie zu 
ballern, seine Kistc in der Lull 
zu halten und den eigenUichen 

AOftrag /.u orfQHGn* Ocn Pro- 
tirammierern 1st damit 
Kun^wtkk gclungciu ein Spiel 
abzuliefeni. mil dem absolui 
nicmand ctwas Vcrnunfciges 
anfangenkann' (imc) 





HillflMiMf 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



57% I 



62% : 



74% 



71% I 



1 2% 



16% 



FUR BRUCHP1LOTEN 


\-:-\i\*mmm 


DM 69,- 




SPflCHWBfDARf 

wsKS/rwEimoppY 

HCHNSTALUTON 
SPDCHQf&AS 


1 MB 


2 | JA 


JA 


PASSWORTEP 


i;r:i >;■;! I ^^w- - 


NEJN 




_ 



Gelegentlich trudelt 
ein Game zum Test 
ein, ohne dafi man 
je zuvor davon 
gehort oder dariiber 
gelesen hatte - und 
entpuppt sich als 
echte Top-Ballerei! 
So geschehen beim 
Erstlingswerk der 
Bloodhouse-Jungs. 




DaB die llnnischen Program- 
mierer der Demoszcne cm- 
siammen, merkx man an alien 
Ecken und Endcn: Hicr wird 
ein wahres Feuerwerk an Spe- 
zialeffekten abgebrannt! Eiae 
Vorgeschichte hai man sich 
dafiir gespart, abcr mal Hand 
aufs Here - wer brauctii die 
schon, wcnn nur die Action 
hcifigenug lobt? 
Prin/ipicll handelt es sich beim 
Slemenstaub um cinen ,»Aste- 
roiiis"*K!on, wie es sie am PD- 
Markl haufenweise gibt; freiiich 
nicht in dieser Qualitat Samt- 
liche Animaiionen wurden 
namlich mil einem Raytracing- 

Programm bewerfcstelligt, so 
daft Metcoriien und Raunv 
sehiffe sehr real nniercn, zoo* 
men oder sich sonstwie bewe- 
gen - cine vergleiehbare Opiik 
gibt's sonsl nur in der Spiel* 
halle! Der Spieler steuertseinen 
Roumer nun kreuz und quer 
durch das nicht serollende In- 
ferno und ballert vorrangig auf 
Weltraumgestcin, das sich bei 
jedem Treffer (eflt und schlieB- 
lich in Wohlgefallcn aufltist; je 
nach Farbe der Meteorilen sind 
dazu melir oder wenigcr Treffer 
notig. Zusiitzlich tummeln sich 
feuerspciende Feindschiffc, io- 
lierende Spiegel oder messer- 
schaifc Rundkiingen am 




Ein GenuG 1st auch das hub- 
sche Intro, zudem fallen die 
NachUdepausen angenehm 
kur? jus. DaS Stardust dennoch 
kern Hitpriidikat einbeimsu 
begr an der ubgenudehen Spiel- 
idee und der gewohnungsbe- 
dUdtigen Rolations-Steuerung, 
irot/dem dart* man hier unhc- 

sorgi zusehlagen — schon we- 
gen des erstaunlich gilnsrigen 
PreisesT(rl) 



^R 



- 



Screen, die bci KOrperkontaki 
allesami am Schutzschtld na- 
gen. Manche Gegner himer- 
lassen nach dem Exilus Sam- 
roel-Icons fur frische Energie, 
Exiralcbcn, besscre Besehleu- 
nigung oder Zusatzbewaff- 
nung wie DrcifachschuB und 
Zielsuchraketen; die Waffen 
las sen sich dann in cinem 
Mend cin/eln an* oder ab>tel- 
Icn. 

Ganz cinfach ist die Rfiumak- 
tion jedoch nicht, denn der 
Sctmierigkeitsgrad bring! 
solbst Ballcrprofis ins Schwit- 
zen. und ist erst das Zeitlimk 
vcrronncn, stiirmen Dutzcnde 
von Gegnern gleichzeitig den 
Screen - wer hicr tlbcrlcbt, 
darf sich wahrlich auf die 
Schulterklopfen! Insgesamt30 
auf funf opusch unterschiedli- 
che Welten venciltc Lc\els gilt 
cs so zu absotvieren, 
wobci Langeweile crsl 
gar nicht aufkommen 
kann, DaiHr sorgen im- 
mer neue. teils recht in- 
telligcnt agierendc 
Gegner, Oberbosse 
und Spielszencn, So 
gelangtman voneiner 
Welt zur nilchstcn 
durch spektakulare 3D- 



Warptunncls, in denen 
kraftig gezoomt wird, 
wilhrend sich Konner zw i- 
schendurch an einer Erei- 
willigeo-Mission versu- 
chen und in parallax scrol- 
lenden Bonushohlcn mit 
wunderschon wabbelndcjn 
H intcrgrund Extraieben 
sammdn. 

Mag das Spielprinzip aLso 
grundsattlich auch berciis 
cinen kilometerlangen 
Ban haben. hier ^tinunen 
Abwechslung und Tech- 
oik: Die Animation settl 
MaBsiabe, selbst die bun- 
ten Hioiergrundgrafiken 
bleiben nicht unbewegt, 
und die Musikbegleitung 
enlzilckl /umindest Tcch- 
no*Uebhaber - alle ande- 
ren dtlrlcn die furiosen 
Sound-FX pur gcnieBen* 
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Die Sauricnvelle treibt schon 
die sdtsamsten Bliiten: Ganz 
besonders merkwiirdig ist 
dieses Plattformgame von 
Alternative Software, bei 
dem ein solchcs Urzeilviech 
hiipfendenveise Delcktiv 
spiel t.„ 

Der sprungsiarke Sherioch 
Ness ist Privalschniiffler und 
muB sein Talenl hier anhand 
von vicr vcrschiedenen Fdllen 
unterBeweis stellen* Nach ei- 
ncr kurzen Einftihrung in die 
jeweilige Aufgabe lauft und 
hUpft cr von links nach rechts 
durch eine Landschaft votlcr 
hindcriichcr HUgcl, Felsen und 
FiLs&er, wahrend ihm das 
knapp bcmcsscnc Zeitlimit im 
Genick sitzt. Manchroal tau- 



chen vcrschUHeie Tun- 
nel auf, wo sich Sher- 
ioch dann auch als 
Ausgriibcr bciatigen 
darf. 

Dazu gibt's natiirlich 
jede Menge Gcgner 
wie z.B- die noch ver- 
gleichswcisc harmlo- 
sen Affen und Flcdcr- 
mause - mi! seincm Foloap* 
parai kann sie unser Deiektiv 
vorubergehend nihigstellcn* 
AuBerdem findet er gelegem- 
lich niilzliche Extras, Zusatz- 
leben und vor allem Beweis- 
Sliickc, die ihm crsl den Zutritl 
zum Unterschlupf desjeweili- 
gen Ubcltalcrs ermoglichen. 



Sobald er diesen aufgesiobert 
hat, folgt eine SchluBscquenz, 
bet der der Spitzbube ebenfalls 
folografiert werden muB. Gra- 
ilk und Sound geben dabei 
durchaus in Ordnung, auch die 
Steuenmg ist ganz passabel. 
Und eine Zcitlang machi cs so- 
gar SpaB, fUr die Dinosaur De- 
leclive Agency zu arbcitcn. 
doch sp&estcns nach dem Ab- 
schluB des zweilcn Falls wird's 
langweilig, Dann kennt man 
namlich allc vorkommenden 
Specials (Sprungfedern, Ge- 
hcimturcn. Schalicr cic). so 
daB es mil der Abwechslung 
vorbci ist- 
Schade, ein biBchen mehr 



MQhe in puncto Leveldesign 
hitttc hier wahrc Wunder gc- 
wirki. abcr so ist das detekti- 
vischc Saurierspckiakel zum 
halben Preis halt auch nur ein 
halbcs Vcrgnilgen. (mic) 
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Fufi ball manager zahlen ja in 
aller Kegel auch in digilaler 
Form zu den Besscrverdie- 
nenden, da 1st eine Budget- 
Variante nicht die schlech- 
leste Idee - schlecht ist nur. 
was Zeppelin daraus ge- 
machi haL« 

Bis zu vicr Vercinskapiiiine 
dilrfcn hier vereuchen* ein eng- 
lisches Team von der driiten 
Liga in die obcrste Division zu 
hicven; zwei nationale sowie 
die Ublichen international™ Po- 
kaf wettbewerbe sind ebenfalls 
mil von der Pariie* Ganz nach 
Britentradition gibies dabei tur 
einen Sieg drei Punkte - das 
6de Gameplay ist freilich hfich' 
*icns cinen halben wen: 
Eine Mannschaft umfaBt hier 
bis zu 18 Kicker, man dfirf die 
"AufsicIIung bestimmen und die 



Taklik (4-4-2, 5-3-1 etc.) fest- 
legea Auch am Eintrittspreis 
kann gcschmubi werdea es gibi 
cinen Transfermarict, auf Maus- 
klick abrulbare Spielergebois- 
se, gelcgentlich Meldungen 
iiber Verletzungen oder finan- 
zielle Ercignisse, aber das war's 
auch schon. Selbst grundle- 
gende Genre-Features wie z.B. 
Werbeeinnahmcn und Trai- 
ningslager suchl 
man vcrgebens* 
wodurch die 
Motivation von 
Anfang an zum 
Abstieg verur- 
icik ist Daran 
iinden natiirlich 
auch die zweite 
Spielvariame, 
bei der nach je- 
dem Spiel nur 
auf cine (zufiil- 



lig ausgewahlte) der wenigen 
Optionen zugegriffen werden 
darf, nicht das geringste. 
Urn das Debakel komplett zu 
machen, ist das Handling fern 
jeder Logik, die Maussteuerung 
extrem ungenau und die Pre- 
sentation ein schlechter Witz: 
NurdQrftig gezeichneie Menus 
tl erircucn" das Auge des Be- 
trachiers, Animationen gibt es 
ebensowenig wie Musik, FX 
oder sonst eine Akustik. Wer 
hier zugreift, hat also ganz klar 
am falschen On gespan - zwi- 



m&* 






Mrtlii.il Rt-(ard 



fractured llrn 



dnk:rei M/e 
II j:c_ 
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Brighton 



HiislMl Rovrrv 



schen Premier Division und 
Genre-Highlights wie „An- 
stoB" oder „Bunde*iliga Mana- 
ger Prof." liegen ganze FuB- 
balluniversen! (md) 
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Vor drei Jahren machte das mittlerweile untergegange- 
ne Cinemaware-Label seinem Namen alle Ehre und 
brachte ein Adventure auf den Amigascreen, das man 
heute wohl als interaktiven Katastrophenfilm bezeich- 
nen wiirde. 
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Der US-Herstellcr, tier 
mil seiner beriihmtcn - J 
.TV SpoftT-Serie pruk- 
lisch die heuiigen Mul- 
timedia-Games xorwcg- 
nahm und aK cincr der ersien 
spicier vor Vidcokamcras jagte. um 
die gefilmlcn S/encn ansehlieBend in 
seine Spiele ein/ubauen - ausgereeh- 
nei erging pleiie. v\eil ersich hei die- 
set PionicrtStigkcii finaiuiell uber- 
nominen hatie! Emsprechcnd ehr- 
furchi>voll wurde anno 89AH) dJc&cr 
digiiale Hollywn<H(schinkcn bcsiaunt. 
da er mil bisher kaum gekannten Lci- 
stungsdaten aufwartete. Slol/c drei 
Disks, ein Speieherbedarf von I MB 
und ein Mega-lnlro mil Sprachausga- 
Ik waren damals hah noch keines- 
wegs sclbslvcfStfindlidL.. 
Die in cincm kleincn KalT inmtuen 
der kufilomischen Wiisle angcsicdcllc 
Handlung orienlicrl sicli an ivpisehen 

B^MovicsdcrSOcriahre: Ahnlich wic 
im Strcifcn J'nnnicula" brechen audi 
hier mulierte Rieseninseklen in die 
Idvlle ties amcrikanischen Himcrlun- 

w 

des ein und konnen nur von cincm 
muligen Hin/elkampfer gesioppl wer- 
den. Naeh gcwohnlem Gcnre-Klischee 
versuch. der Held /unaehsl die phan- 
tasielosen Behiirclenvertreler von der 
Ensfenz der gefahrliehen Bicstcr /u 
iibor/eugen, be vor er sich als cinsamer 
Kammerjiiger ins erlolgreieh aufge- 
spiirtc Nesi der Monsierameisen wagt. 
SicuerungMeehnisch bcwiUtigt man 
da\ iiber ein Mcnufciisler am unlcrcn 
Sereenrand und eine gruUe l^ndkarte, 
auf der man die gewimsehien Lo- 
cations per Fcuerknopfdruck anwahll. 
Dahei wird niclu nur die bentttigie 
Rdsczctl rcalisiisch berechnet aueh 
die Bewohner der Gegend sind bloG 
/u beslimmtcu TaRCS- bzw. Nachl/ei- 
len akiiv. Je naehdem, um wen es sich 
handclL kann man dann ein informal i~ 
VCS Mu1tfple<h0icc-Schw£tzchen fal- 
len, sieh die /ukunfl vorhersagen las- 



■rot- 



SChen oder . 
venvickell wcrden. Zu den cingebau- 
len Aciions/enen gehoren il a, die 
Flucht an* dem orlliehen Kninkcn- 
haus, Auiorennen und naitirlieh die 
Revolver-Duelle mil den giganiischen 
Krubbelvieehem, 

Im Zeiiallcr von Judy IV'\ ..Dark 
Seed" und Konsorten haul die Pnisen- 
lalion der inoastrtisen Wuslcnbcwoh* 
ner den Spieler zwangslaufig nieht 
mehr so voni Hoeker wie c 
klar, Aber sehcnsweri ist das Game 
aueh lieuie noch t /umal es in puncio 
Aimosphttrc naeh wic vor einen der 
Hohepunkie des Genres durstellu Da< 
gill ubrigeus genauso fUr die spater 
veroffenilichie Daiadisk ^Amhcads". 
daher isi es doppeli scbade, daU sich 
dieses frflhe Meislerwerk in/wischen 
so gui wic nirgends mehr aufirciben 
UUli. Und noch bedaucrlichcr isi es, 
da LI der lel/le Vorhang fur Cinema- 
ware so frith (lei - welch herrlichc 
Sehaucrmar wiin: den I .cute n wohl 
CTOt zum aktuellen Dino*Boom cingc- 
faltcn?! (ms) 
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95% GRAFIK 84% 



82% ANIMATION 71% 



94% MUSIK 80% 



86% SOUND-FX 74% 



94% HANDHABUNG 76% 



93% DAUERSPASS 78% 
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Hard Drivin' 2 




llimmlisc 
Kunst: 

Him* Angels 




Das Buch zum Film ist langst ein al- 
ter Hut, und selbst das Buch zum 
Spiel ist keine Neuigkeit mehr - man 
denke nur an „Die Kathedrale". Ob 
es wohl auch biihnenreife Soft gibt? 
Logisch, denn auf der Budget-Btihne 
treten monatlich die groBen Games 
zum kleinen Freis auf! 



Fiirkluge Kopfe 



Ein paar Neuauffuhnmgen ganz cxquisitcr Stticke ent- 
slandcn bcispielsweise dieser Tage wieder unter der Re- 
gie von Action 16. Fangen wii mal mil dem klassischen 
Unterwasser- Drama Silent Service II an. das freilich 
nur auf den gcwtihnlichcn Amiga-BUhneu (500. 2000. 
3000) zu sehen isi. Ob sieh der U- Bool- Kapi tan uber 
das deuische Programmheft frcuen soil, ist zudem frag- 
lich - die Codeabfrage (Schiffc idcnlillzieren) hlicb 
Mjinlich englisch! Na ja, dafur silzt man hier bcreits mil 
einem Einiritisgeld von 29.- DM in der ersien Reihe; 
genau wic bei Railroad Tycoon, einem der meislge- 
spiclten Werke uberhaupt. Die mil einem deutschen 
Begleitbuch gelieferte Auffuhrung fUr Eisenbohn-Stra- 
legen liiuft flbrigens auch in ahmodischen lOOOer-Thea- 
iern t nicht jedoch auf neueren Experimental ilhnen wic 
dem A 1200. Ganz im Gegensatz zum polilisch brisan- 
len Ashes (auch bekannt als ..Fallen Empire"), dessen 
Akieure nur bei 4000cm streiken, in Deutsch vorgesiellt 
werden und glcichfalls bloB 29 Miiuse fur den Logen- 
platz vertangen. Fehll noch Space Crusade in der Bud- 
gei-Inszenierung von GBR das dem englischkundigen 
Zuschauer ftir 29,- DM eine gelungene Einfuhrung in 
taktische Well ran mgefechie liefen - freilich bloB in 
konveniionellen Amiga-Universen. also nichi 
AI200undA4IXX). 



Lirn 



Fur flinke Finger 
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Praktisch liberal! wird der rasantcste Klassiker des Mil- 
mach-Thealers. namlich Indianapolis 500. gegeben. 
Als Rcgisseur konnlc Hit Squad vcipflichlcl werden, 
und die Zuschauer billet man mit einem Unkostcnhei- 
Irag von 39 Mark zur Kasse. Englischkenntnisse sind 
aber schon erwunschl, was mil Hard Drivin* 2 auch ftir 
die zweiie Auio-Opcr vom sclben Produzemen gill <hier 
sollie der A1200-Besucher Uber Relokick bzw. eine 
Umschahplatine vcrfUgcn). Wicdcnmi sind 39 Kohlcn 
geforden, also genau zehn mehr. als Gremlin fiir die 
lelzien VorfQhrungen seines Auslauf-Modells Super 
Cars vcronschlagt haL Obwohl diese Boliden vor drei 
Jahren noch ein wahrer Broadway-Schlager waren. 
kommen sie auf modemen Buhnen wie dem I200er und 
4000er leider nichi zur Auffuhrung, Unser lelzlcr Tip 
fiir heute isi die Piloten-Tragodie Blue Angels - zwar 
erniele die Kunstflugstaftel bei der Premier anno 1990 
nichi nur Beifall von den Kritikcnu doch ist Hil Squads 
Neuinszenierung /urn Dumpingpreis von 29 Miirkem 
allemal schenswert. Aber biue nicht vergessen. daft 
dieses Stuck in Englisch gespiell wird. 
So. damit niihert sich das Januar-Feuilleton unwiderruf- 
lich seinem Endc. Doch keine Sorge, im Februar gilt 
wieder: gleiche Welle, gleiche Stelle! (jn) 
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O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 

nur im Inland moglich 
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Meine Adresse 


Bestelladresse 

Hardware-Software 

und noch mehr 

MANFRED 

BERGLER 

FodermayrstraRe 24 

80993 Munchen 








Name: 
StraRe: 


Plz/Ort: 


Datum/ 


Unterschrift: 











Coupon bitte ausschneiden (bzw, fotokopleren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. 
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Schon vor einiger Zeit habon 
wir Euch in unserem DFU- 
Special dariiber aufgeklart, 
was zu beachten isl, wenn Da- 
ten auf Reisen gehen - heute 
ist die dazugehorigc Hardware 
an der Reihe! 



BASISWISSEN & KAUFBERATUNG: 




Mehr als eine Mode 




Fur seine Mo- 
dents bietel 
TKR audi al- 
tniktivcSufl- 
uarfpaki'tt: iin 



Hochgesclmin- 

digkeits-Faxen 

mit 14-400 bps: 

Supra 

FAXModem 

V^2bLs 



Das Arbeiisprinzip der kleinen schwarren 
Kastcn steckt bcrcits im Nanien: VVer 
digiiale Daten in die Telefonleitung schau- 
feln will, muB diese zunachst MOduliercn. 
sprich, in analogc Tonsignale umwandeln. 
Am Besiimmungsort wcrden die Impulse 
vom empfangenden Modem dann wieder 
DEModulicrt, also in den digiialen Ureu- 
5land zu ruck verse lzL 



WAS FUR WAS? 



Welches Genii nun konkret bentitigt winl 
biingl ganz vom Einsaiz/weck ab. So 
geniigt fiir gelegentliche Stippvisiien in 
der ortlichen Mailbox meisl eines der 
preisgiinstigen 2.400er-Modems; das gill 
insbesondere fiir GroBstadibewohner mil 
einem enisprechend groBen Angcbot im 
telefomschcn Nahhercieh. Wer dfler mal 
grtiBere Datenmengen aus der Mailbox 
saugen will, solltc im Intercsse seiner Te- 
lefonreehnung bei einem Kiisiehen mil 
9.600 bps zuschlagen. Der Luxus beginni 
ungefahr mit 14.400 bps. allerdings ho- 
len lleiGige (scmiprofcssionelle) Bcnut/er 
die hoheren Anschaffungskoslcn dieser 
sehnellen Gcriite ilber den wesenllich ge- 
ringeren Einheitenverbrauch bald wieder 
herein. 



■.'■^.■I'l-'m-i-i.. 



Neben der lechnisch nichl ganz konvki oft 
aueh als Baudrate bezeichneten Ubertra- 
gungsgeschwindigkeiL die in Bits pro Sc- 
kunde (bps) angegeben wird t sind beim 
Kauf noch ein paar wichiige Dinge zu be- 
achien: die Fiihigkeii zur Fchlerkorreknir, 



die Moglichkeit der Dnienkompression so- 
wie der Umfang und die Qualiiat der mil* 
geliefenen Software, speziell, was deren 
Handling angeht - das einsehlagige An- 
gcbot im PD-Bereich ist Qbrigens gar nichl 
so Ubek Wer geme Faxcfni machi oder be* 
kommt, solheauch mal uberein Faxmo- 
dem nachdenken. Miulerweilc vvarten 
schon ziemlich viele Modems mit dieser 
Zusatzfunklion auf; damil es hier keine 
bosen Uberraschungen gibu miissen die 
Dinger aber .iiompatibel zu Gruppe-3- 
Geraten" und bereits mil der pas&cnden 
Fax-Soft ausgestaliet sein. 



TYPENVIELFALT 



Nur der Voilsiiindigkeil halber erwiihm 
scicn die frilhcr rechi verbreitcten. miti- 
lerweile jedoch nahezu ausgestorbe- 
nen Akustikkopplcn Praktisch dasselbe 

Die Zorro-ll-EinMeckkarlt 



Schick sal hat die bloB in ..groBcn'* Ami- 
gas (2000CT, 3000a; 4000cr) einsetzbaren 
Modemkanen ereilt Beherrschl wird das 
Feld also von den extemen Modems* die 
sich an jedem Amiga (oder irgendeinem 
andcrcn Computer) problemlos belreiben 
lassen. Der AnschluB erfolgt don iiber die 
scriellc Sehnitlsicllc. auf der postalUchcn 
Seite wird die heute allgemein tlbliehc 
TAE-Dose bcnotigL Und wenn wir schon 
bei der Telekom sind: Nichl postzugc- 
lassene Genite sind zwar merklich hilligcr. 
aber mit BZT-Nummer schUift man ein- 
fach besscr... 

Doch mit welchen Kosten isi Uberhaupt 
zu reehnen? Nun, die 2.400-bps-Klasse 
schlact ungefdhr mil 200,- DM zu Buehe, 
die 9.600-bps-Modems sind schon dop- 
pelt so leuer* und fUr 14,400 bps werdcn 
mindcsicns 600 -DM fiffljg. Ganz exklu- 
siv und besonders teuer sind die soge- 
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nannten ISDN-Kancn. bei denen es sich 
/war nichi urn Modems im (echnischen 
Sinn handelt, die von dcr Funkuon her 
aber dasselbe Icislen- 



ZAUBERWORT ISDN 



Das ..Integrated Servicer Digital Network'" 
slellt mil seinen 64,000 bps ruimlich jedes 
Highspeed-Modem in den Schatton! Dalur 
bnuicht man cinen sogenannten ISDN-Ba- 
sisansehluB von der Telekom (130.- DM » 
eine Steekkane wie z.B. die ^Zorro-II-Ein* 
steckkarte" (ca- 1.200,- DM) und einen 
A2000, A3000 oder A4000 mil Kickstart 
2,0 und t MB RAM. AuBerdem verlangl 
die Post eine monadiehe Gnindgcbiihr von 
74,- DM - womit zu diesem flnanziell 
htichsl unerquickliehen Thema wohl genii- 
gend gesagl ware,., (ms) 



Infos & Bexug 



TKR 

Sladtparkweg2 
D-24106 Kiel 

Tel: 0431/337881 

SUPRA Deutsehland GmbH 
Posifach2154 
D-50250 Pulheim 
Tel: 02234/98590 

M.O.M Com pulersvst erne 
KolnerSlr. 149 
D-40227 Dusseldorf 
Tel: 0211/7802225 



Der auf Pauksoft spezialisierte 
Hersteller Teach me Amiga hal 
drei Folgen seiner Biiffelserie 
iiberarbeitet - wir haben das cr- 
weiterte Optionsangebot fiir 
Euch einstudiert! 

Allen Programmcn ist gemcinsam. daB 
sie auf jedem Amiga mil I MB RAM lau- 
fen, eine Ubersichltichc MausVMenU- 
stcucrung aufweisen und sich nicht streng 
am Schulsioff orienliercn. Dazu gibt's ab- 
schaltbarc Musik, eincn Bildschirm- 
schoner uad die optionalc HD-Inslallati- 
on. Zahlcn muB man jeweils 69 Marker, 
der Update-Service ist fiir rcgistrierte 
Kunden kostentos. 

ENGLISCH I PUIS 

Der drcitciltgc Einstcigcrkursus bestehi 
einmal aus zwolf Lektionen Grammatik: 
Zuerst wcrden die 1 .000 Aufgaben schritt- 
weisc erfclart, darauf folgen der Multiple- 
choice-Tcsl und eine EintippUbung. Dar- 
ttber hinaus kann man sich 2,300 Vokabeln 
und 1.000 Rcdewendungcn reinziehen, 
/um SchluS Kommi ein nett cemaehies 




Quiz, wo das eingeirichtcrte Wisscn ab- 
gefragi wirtL Ncu hinzugekommen sind 
die Sprachausgabc. cine Bonusrunde. bei 
der die Lticken in einem kurzen Text ge- 
stopfi werden mQsscn, und die unbe- 
grenztc Erweitcrbarkeit des Worterbuchs. 

ENGLISCH II PLUS 

Dot Fortscizungskurs ist genauso aufge- 
bauu nur daB er selbstverstandlich ande- 
tc Grammatikuufgaben. Vokabeln und Rc- 
dewendungcn enthalt Die Eintippubungen 
sind cbcnfalls etwas ansprochsvolki; wcil 





die Vokabeln bier im Satzzusammcnhang 
stehen. Dazu gibfs wicder Sprachausgabc. 
das cditierbare Lexikon und diesmal auch 
einen an die cigenen BedUrfnissc anpaB- 
baren Trainer fur unregelmaBige Verben, 

EUROPA PLUS 

Bei dicser Digi-Erdkundcstundc lasscn 
sich die auf der hubsch gezeichnelen Eu- 
ropakartc sicblbaien Hinder anklieken, um 
eine Vielzahl von Infos tiber Regienings- 
form. BcviUkcning, wichtigc Stadte, Fltis- 
se, Religionen, Bodenschatze usw* zu er- 
haliea Nebcn der Dmckoption cxistiert 
nun auch eine Expottftinktion fur Tcxte im 
ASCII-Code und Grafiken im IFF-FoiroaL 
Dazu wurden die akiuellen politischcn 
Entwicklungen (Balkankrisc, S (id tiro U 




konflikt..) beriicksichtigt und viele der 
Info-Tcxtc, Diagrammc und Kartcn cr- 
weiiert. SchlieBlich und endlich hat man 
(wie bei den cnglischen Briidcrn) den Bc- 
diemmgskomfott vetbessert* was sich z.B. 
in ktirzerai Ladczcitcn, dem abschallbarcn 
Sound und der flexibleren Ausw^emmg der 
cigenen Leistungen ausdruckt. (md) 
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Seid Ihr auch vor der Glotze gesessen, aLs Anfang Dezember 
zur besten Sendezeit um 20.15 Uhr im Ersten eine Doku- 
mentation liber Computergames namens „Das flackernde 
Inferno" lief? Na, dann kennt Ihr Euch jetzt ja aus: Leute 
wie wir sind vom vielen Baller-Baller schon ganz balla-balla! 



Ob/war bereils der Titel der Sendung Bo- 
scs ohncn lieG, fing der Bericht ja noch 
rclaliv harmlos an: !m ersten Drittel der 
45 Minuten ging es cin biBchcn um Ad- 
ventures, und sclbsi wenn Jndy IV" nur 
mil einer der im Spiel eher uniergcordne- 
ten Priigelszenen prttscnt war. so durften 
die Zuseher doch auch der marchenhaften 
Verwandlung des Hclden aus ^Legend of 
Kyrandia" in einen Pegasus beiwohncn. 
Ein ersiaunlich vemtinftiger Psychologe 
kam zu Won, und man bekam eine netie 
Zockerin miuleren Alters zu sehen. Ja. 
sclbsi die Komineniaiorin schien vorder- 
griindig um Ausgewogcnheit bemilht. at- 
lein ihr penclrantcr Unlerlon und die 
reiBerisehen Formulierungcn (das 
flackernde Inferno?!) bcreileten den 
waehsamen Beobachtcr auf den unaus- 
blciblichcn K.O.*Sch1ag vor - und der 
kam denn auch. indem der Rest der Re- 
portage ganz uberwiegend junge Kids 
zeigte, die sich anhand mftglichst brvtaler 
Actiongames auf den nUchsten Wellkrieg 
vorbereiLeten... 







dd war cs also jedem Papi klar, daB 
:h Mami nicht umsonst vor diesen txi- 
:n, bosen Compuiergames flngstigi: Wer 
Jauernd vor der (Console (jo, zwi- 
:henzeitlich war man unbemerkt auf Ar- 
ide- und Videogames umgcsehwcnkt) 
bocku um sich stundenlang Bluiorgicn 
..Mortal Combat" reinzuziehen, der 
wird wohl eines Tages seine Schulkame- 
niden mil der Laserkanone vom Pausen- 
ihof pusten, keine Frage, Die schSnen 
Szenen vom Beginn reservierte der Kom- 
mentar pltitzHch fUr das clilttre Yuppi* 
r oik* Olio Normalkid hingegen wurde 



mal wieder zum lumben Ballerfreak ge- 
stempelt. Als Gbeltiiter liat man eine 
weltueite Verschwttaing geltfgeilei Ho- 
steller ausgemacht. und selbst ein Besuch 
bci Lucas Arts genet zum Schlag unter 
die Gurtellinic: Wahrend Programmierer 
Katani im Auto gezeigt wurde v jubelte 
man dem Betrachter immer wieder Zw r i- 
schenschnitte eines Re nn games sami Un- 
fallen und Explosionen unter! 
Was mich nun talsachlich an der Sendung 
furchtbar aufgeregt hat. das war die hin- 
terhiiltige, weil unterschwellige An, in 
der hier Fakten in ein vtillig falsches 
Lichl gertickl warden. Himmcl. nur weil 
ich gelegenilich eine Raserei am Bild- 
sehirni zocke, bin ich trotzdem keine ka- 
mikazeartige Bedrohung fur den SlraBen- 
verkchr! Teufel, es gibt doch nun wirk- 
lich so viele verschiedene und so viele 
wertvolle Gaines* wie kommen die Leute 
bci der ARD nur dazu« so zu tun, als 
waren Bailer- und Priigelorgien der Com- 
puter leute Wcishcil?! Wicso wurden die 
durchaus wichtigen und richtigen Er- 
kenntnisse des Psychologcn und der Ky- 
randia-Spielcrin stets mit dem n3chsten 
Schnitt wieder ins Gegenteil verkehn? 
Na, jcdenfalls hat die Sendung unser alter 
Image in der Offentliehkeil einen Bilren- 
dienst erwiesen, sovicl sieht mal fest. Fin- 
den wir uns also damit ab, daB vermutlich 
Attila der Hunne als Kind „Streel Fighter 
2** gespielt hat und daB Frau Meier von 
nebenan nun mal der bessere Mensch ist 

- anstatt bei ..Elite" abzuheben, bleibt sie 
schlic&lich am Boden der Talsachen, in- 
dem sie ihre Zeil vor der XindcnstraBe" 
und dem ^Goldenen Blatt" (nur Lesen 
macht sChbu*.*} verbringt Tja, daB die 
Fjde noch existiert, obwohl Richy doch 
faglaglich mit Explosiva nur so um sich 
wirft, kann wohl bloB an den verdammtcn 
Program mfehlem liegen! 

Abcx wer sagt da- daB unsereiner nicht 
wirklich gemein sein kann? Aus schierer 
Grausamkeit wflir ich z.B. bemiu den 
Lcuten von der ARD aus eigener Tasche 
ein Abo des Amiga Jokers zu spendicren 

- was wUrden die Typen erschrccken, 
wenti sie pltttzlich bemerkten. wie wen 
ihre Recherchen sie an der RealitSt vor- 
beigcfilhrt haben! Und weil auch Michael 
cin Computcrfreak und damit fiir jede 
Greueltat zu haben isl t hal er mich aus 
lauler Sadismus dazu ermachtigt. drei 
verdorbene, wideriiche und bluttriefende 
VoUpreisRajncs zu verlosen> Um in den 
fadenscheinigen GenuB der Teilnahme zu 
kommen, genOgt eine Postkane, auf der 
Ihr mir kurz und btindig milteik, wie 
,.Das flackernde Inferno" bei Euch ange- 







kommen ist. Mit diabolisehem Grinsen, 
Euer Papa Joe 

Joker Verlaj* 
,3eitenhiebe" 
Bretonischer Ring 2 
D*85630Grasbrunn 

RS.: Am darauffolgenden Tag cntdeckte 
ich um 20 J 5 Uhr im WDR eine ahnli- 
chc Sendung unter dem Titcl ..Krieg im 
Kinderzimmcr", Dicser Bcitrag bcsland 
prakiisch nur aus verdrehten Tatsachen. 
verquasten Theorien. Halbwahrheiten 
und vollkommcnem Blikisinn (, ( Mario** 
wurde als eines der harmlowrrn Spiclc 
bc/cichnet, Afterburner* 4 als hochreali- 
slische Kricgssimulationj und gipfette in 
der Behaupiung, vieles spreche dafQn 
daB durch Computerspiele eine Genera- 
tion von egozentrischen Gewalttatern 
heranwachse! Aber derart unqualifizier- 
tern Mtill mehr als ein kurzes P.S. zu 
widmen, wtirde ja bedeuten, ihn ernst 
zu nehmen,.. 
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Ergebnisse: 27. Spieltag 



Blue BciB 


FC JOKER 


2;1 


Undiancrboncs 


Austcrwilz 


0:2 


fl Might &Malschig ~ 


Dragon fight 


6:0 


\VumtWoHK^l^xk- 


Berlin East/West 


0:2 


Opafun - 


Bummico 


4:2 


LangohrerSK 


AMS 


3:0 


Hammerfoot - 


Bailie Kumpans 


2:1 


J Bodo Tittnm — 


Playpower 


2; I 


Un. Hoffischwer - 


Raschmehr 


3:1 


Maniac Menu'ticn - 


Hardball Kilter* 


4:1 



^ "^G. 



Michael meinl ja immer. ohnc 
ihn miisse die Well nach spSile- 
steiis /elm Minuien auseinander- 
brechen - im Auswartsspiel Re- 
gen Blue BeiK hatten wir nun Ge- 
lcgenhcil zu beweisen, dafi unser 
Team aueh ohne den gesperrlen 
Boft geniigend Bill zelgt... 



Die Joker-Tdbelle 




Das Spielfeld 



Gegner 



V : i "■ 



) Un, Hoffischwer 4():I4 

» Hammerfoot 39:15 

) Opafun 37:1.7 

) Might & Malschlg 34:20 

> Blue BciB 34:20 

> FC JOKER 33:21 
) Berlin Easl/Wcsi 31:23 
i Bummico 29:25 
) Battle Kumpans 28:26 
i LangohrerSK 27:27 

> BodoTihners 26:28 
t Rwffhmehr 25:29 

> Ausierwitz 21:33 
j lndiancrbones 20:34 
j Playpower 18:36 

> Wurnt Wolfschreek Ifc38 
IM AMS 14:40 

> Dragonfighl 14:40 



71:37 
69:35 
68:33 
56:36 

54:36 
53:37 
56:42 

52:39 

47: n - 



52:4S 

41:60 

33:74 

3<fe57 

37:61 

26:59 

27;<*> 



wie von bci 3(hhxh> Meicm. uIk Markcm, 
uml der nflchstc Gcgncr ktinnlc tins tlureh- 

aas auch dahcini ini* Schleudem brinyen - 
jfls GaMgeber hammerte der Tabellendritte 
Hammerfoot uns ja sehon in iter Htnrunilc 
cin krafhges 3:0 ins Punkteknnto. Doeh wo 

Schoiien \$u da Im auch Licftl - erleuchiet 

uns also bine einmal mehr mil tier Beant- 

wortung unserer Iviiihmten steben Fragcn 

des lAiUball-Manayeinents: 

1) Wieviet Einsai/ sullen wir asigbn (0%. 
25% r 50%/75%, 100%)? 

2) Welehe Spieler imVhiest Du auf welehe 
Position MellenV Pro Quadrat bine nur cinerl 

3) Der nach wie vor leeix? Transfermarkl er- 
spart uns die driiie I*ntge. 

4) Mochtest Du Spieler verkaufen? Wenn 
ja- welehein)? 



...und prompt ging\ in die Hose! Dabei 
lie) /unaehsi rUK.it alles nach Plan, hereiLs 
in der II. Minute loehle Schlimmcl den 
huhningstivffer eta- Dann aber sinlperie 
Hreekmann iiber einen niehi einyeplanten 
MauKvuif. prellle sieh dubei da> Ohrlapp- 
ehen mid fiel sorail tuts. Tja. und der daraus 
resultierenden personellen Unlerleyenheil 
war die Mannschall einfaeh niehi gewach- 
sen. da hall selbst der Patisenaufuiit der 
verlaysei^enen Golden Girls saint Cheer- 
leaderin Dorli niv Anders gestigl; Wir gjn- 
gen 2:1 tinier. Helen damii auf der Tahelle 
Kwei Plat/e xuriiek. und was nodi scftlini- 
mer ist - Michael stehl sieh mal uicdet* voll 
Ivsiatiet! 

/u allem UnglOck hajielle cs iroi/ de> auf 
75 Pio/ent herimter^eNchrauhlen Etnsalzcs 
uietler gclbc kartell, diesmal fur Schlim 
nieL I liiy uu luii tind Siockhisler (wegen 
Hildtiiit! eiuer schliuuuiuellen Vereini- 
gUlg). Die lallipen (ieluillsAihliinyen 
lietfen das Gulhaben auf 76.IMH) DM 
vclirunipfen. tier SchuUlenlvry jitpfeli nach 



51 MBchlesl Du ins Tiaminyslayer? I ; flr 
125.000, 200,000, 300.000 Oder 500.000 

DM? 

6) Wie luvh soil der l;inlhllxpa*is (ntQlDcn- 
Uin 13. DM>seinV 

7) Willsl Du einen Krcilil auliiehmeu Ouvh- 
MCns 200-000 Miiusei iklerahlv/ahlenV 

Alles ueilere latili wie gchabl* Hit schickl 
ein Karlchen mil Eurftl Weishciten an urtsc- 
re irtietulwo auf ilieser ScitC trickieicli vcr- 
steekte Adressc. wir /itlilen alle rjn^endun 
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yen aus und klicken das Iirgebnis in unseren 
l-uUball-Manager. TXt verrai uns, ob unser 
ruhmreicher Verein nihinreieh ins neue Jahr 
Starlet llir erfahrt cs danti im naehsieit HefL 
AuUerdem diirlt Ihr dort nachleseiu ob llir 
vielleieht /u den Gcuinncrn der lolgenden 
Neujalirsyalvn gchfitt, die wie immer unter 
alien Zuscndungen verlost werdeti: 



3 t Ds 1 rurrican Suunnirai'k) 

3 \ Jnker-Shirl 

3 x Jnkcr-SammclordiuT 



Okay, unsere Anschrift findei Ihr wie ges;iyi 
unten, Eua* (leserliehe) Adresse wunJen wir 
genie auf der Katie Hnden, und fiudig wie 
Ihr seid« braueht Ihr jel/l nur nodi nach dem 
niichsten Briel\aslen /u fofxehen... 



Paarungen: 


28. SpUltag 




FC JOKER 


Hammerfoot 


Battle Kumpans - 


Opafun 


Blue BeiB * 


Maniac Mensehen 


Berlin EastAVest - 


Langohrer SK 


Austenviiz - 


BodoTillnerK 


Bummico - 


Un, Hofftschwer 


DraEonfighi - 


Wumi. Wolfsehrcck 


AMS 


Hardball Killers 


Raschmchr 


Indiancrbones 


Playpower 


Might & Maischig 



Jnkcr Vtftag 

..Kicker Cup" 

BnionLseher Rin^ 2 

D-X5630 (frashrtmn 



Mannschaftsaufstellung 



,Nr. 


Spieler 


An 


Ictzte 
Pos. 


Start* 


WertiDMi 


" 


Brork 


Tor 


28 


37 


180.001) 


2) 


Wundcrlich 


Tor 


— 


18 


150.000 


3) 


Schlimmel 


Abw 


23 


47 


470.000 


4) 


Joker 


Abw 


24 


18 


190.000 


5) 


Ncuelbeck 


Abw 


22 


29 


220.000 


6) 


Freckmann 


Abw 


18 


v. 


60.000 


7) 


Siockbisler 


Mit 


14 


31 


250.000 


8) 


Ponikwar 


Mil 


11 


6 


260.000 


9) 


Rcgnct 


Mil 


— 


32 


220.000 


10) 


Celal 


Mit 


15 


22 


190.000 


") 


Magcnaucr 


Mit 


— 


32 


250.000 


12) 


M. Labiner 


Mit 


— 




290.000 


13) 


Dzierzynski 


Ang 


12 


26 


140.000 


14) 


Stein 


Ang 


3 


29 


100.000 


15) 


B. Labiner 


Ang 


9 


20 


230.000 



/ 



'-Amu* 








Inhaber: Gerd Klein 


iuSILVEB, 


,» Jakobstr. 11? 


ftfewfl 


| 51465 Bergsch Gladbach 


A Telefax 02202 1 22385 


!#■ *■ "i 


1 \ Telefax 02202 1 53363 




Kcin Ladenlokaf. nur Versand! 
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Sceschlaehi 

Bnnpcn Sie thrcn Tanker **cher durch die 

segncntdK Float 

3023 Spiel den Wtssenfi 

DcnL *-|iicl Obex vesenu Whscnsixbtrie. 
3029 All'Acc Sptoenlunajmnfspiei 

3031 Di 

Wa kenni nicht dicvn Gcldauiomat 
Tolic unginjlgctrcuf Simulation Iuj Ihxcn 
Amt/u, Sooo>T\pfrlc. RiakoCattc bitfiin 
nan Weflkampf i*i alle* mogJiL-h 

3032 BaOofPluno 

Sic maOcft duitb Labyrinihc rur 
Grahkammer tics Plurtux Min±rin£rn. um 
cbesen vor Grotvaubcm zu rcacn 

3034SubAluck 

Guir* Arcade Spiel 5k tmaflen \oo ctacm 
U-Boot im Torpedo* M 
Schrf ftf jMcucm 

3035OIiicUrad 

liicrdnch! tichallr-h um Chick, (in /u vier 
Spider konncti gc ^:gnci0Jifldcf anirctrn 
irod das Glucksrad diebfiL 

3040 Evil-Tow ^:W 
Ein uahnsiiiiujcs ^ jtrucrenjel 

vnflvlandig in Deutvh fntietmrfik.gtittr 
Sound & *iele dummc Spri-Ae* 

3045 ThcSimpson^Ganu^^^^* 

Toilet Aitiun- Spiel mil Lua und Dm 

3051 Snwaf 

AH ! Ilin*: Kirm^i^nitinl fcahm Sic cine 
Sccianc cntocciu mf tier die Suidi 
Atbmis auf££2cichnci in. 

3058 Qulznusia 

Qui/tpicl ftir em bi& vier Spider, Mit 300 
Frajjen/Antwnrten. Hi5cnrc*Liiic. 

PunkirUand Zralumt Riuko und 
Fragcncdiior fur cigene FnjgciL 

3077 Cttlie ofDoora 

5c hones Crsitkabcnicucr ans dem 
England de* 12. Jahmunocro mr Zeii 
Rohm Humiv Mautp&lriierte Bcdicnunc. 

3084 BflflleShtp Semite *cr»ctikcfl 
out jmenkanUch. Mil /ahtreicben neuen 
Fcaiunr*. 

3085 Skal 

Daa *oh] belie btealc Kortenspid m 
Dcutschlind Mil *chr Kbooer Grafik. 
klrincr Re^elkunde und Spelverv* alumg 

3091 l ; uBballmanagcrV2.0 
Die wohl bestc Fu&ball manager- 
Simulation fur den Amiga* Vide neue 
Feature* wic 7.B. Aufuockung der Liiu. 
Wcrt»qujTnci tufcr Siadionamnau 

3104 Bomb* from Bagdad 

Vor dem Hinter grand des Kuwait- 
Ktinlliktr-* win! der anvfriLmivhc 
Stuupunki OaJtrm nui mtkocfaen RdLf ten 

3108 S;ar lrcck(9.00DM* 

Ein STUck Fitm- und Softwuc-Getchichte- 

dk Abcnicucr def Enterprise, AJ> 

KnmmarvtAnt muBcti Sic 5 Jdhtc 

erfoTgrri:h die Klinpncn bckAmp(m t 

PUncicn erfnnctien and aoch die 

rccdmifittf cintrelfcnden Orders 

erlcdteca. 

31 14 (laUpa 92 

Renukc eino TOP-Kuuikiken* 

3119Abitur 

Tolle Simulation mad urn die Schule* 

Scha/Ten S*e « dt* Abitur rv nucben? 

3133 Chopper U (9.00 DM) 

Zehn wagbaKipc Piloten iigcn im 
Hutochrauher anpeifende Feirxhrrhinde, 





T UahejxuQg cu 
AuUTcnnvptel^? Ihre Aufpahc- 1*1 c* t nach 
10 harien Rcnnen an der Spue der 
Mcittcnctufi «j ueocn. Mit ^icicn 
Optionca 

3149 TWi Driver 

Sie hanen die \ufr-Jv Ihrr Faluyisie 
vuifl nach Hjuvc /u heUvilcnt. 

3l7()(Jliost! 

S p anne nde tKnmi - /( i ruse tabenlt* ue n pte I 
mil wiaigen FjnUgen 
3172 Donkey Kong 

Rettcn Sic die Freundm die vun Ooniey 
Koite cnifuhn uiade. 

3178 Save the Tr 

^riwclupicl ebcnfaJU for Kinder eul 
VMjtPet. De^chuuen Sie mit (hrer 
t-K^upe die Baucne. 

iCamtibil 

~i* in \d\ctutire mil drm rechi 

rndem Nanien I was a Cannibal fur 

I. £elir emprLtikn^^trll 

Wotulcrl. 

FBWnfn*c^ JumpARun un Wundcrfind 

flp 1 fltependen Bamnen. Orangm und 

Kdbcetcn (cin^mmcut / heriimxni und 

niche /u frrundlichcn Krbtcn, Frttschen 

n*»c*i PUnen bunt ciniicfetfl u-erdenu 

3203 Dcrt>> 

FanLa*u*coe SimuUtion ju-. del puuen 
Weil du Galoppsp<*iV Mil blin/elrcnncn 
fur 1 ader 2 Spieler. WeUqwl |I4 
Spieler K Siniulaiion und Vuleomodui 
unvk umfan^rrkhcr DokumentAhon. 

3210 ParWirM (12.00 DM) 

Bci die^et ipatnncnden Winvha/tf* 
nmulatton k^nnen bi* ru vier Spieler ihr 
Oket mi 'Wtldcn Wcmcii" dev 19. 
Jiiuhundens \craichen_ Dabei iann man 
aU Tjxkex oder Gnldgraner. j1- 
Uaicnp£CT oder Deputy* mil leaden uler 
ille^alcn Mine In in den WctUauf um die 
1.000.000 Sanapunkic gehm 3212 
Ltmmingoids 2.0 

Imti weiteret tmh Game - dic^mal mil 
den .puoifeti Lcmmingen. Ein 
unbttiintnc* Mull, nicht nur fur den 
Lemmmpfan 

3217 Quelle von Naroth 
Spannende^ deui%ehe> Rollenmel xxm die 
tnaffbebe Quelle vtvi Nxroth, HcL&mil fur 
ihre Heilkriific dn*t sie jcui m ^r%ic£cn 
nod es i*t Oeine Aafgahe, den Grand 
iLtlur nenim/urmde^, 

3222 Telekommawlo 

Em patlLendc* und umlangiritiict 
Adventure der Telekom. 

3223 The Pugglcs 

Sptt/ennufligc% HupSpid aTmlich wie der 
KlasKiker Hubcn nor nm eini^c Linccn 
be*«r, 

3227 Zombie ApocalytH 

Irfendvann in der Zukunf) nach dem 
nukkaien Iniemi wud die Writ von 
mutimm Ungcheucm hehcmchL Du als 
emer der kuien "normakn* 
C'beilebenden liail nun die whucrr und 
actknucichc Aufeabc. Dcinc SuaH von 
alien Kilkrzombie* ai befrcien., 

3228 Dn Elbe TEILH 

Brandneu bei un* erhdlilich der /»-ene 
It:! des UmwelubenieumptEU vocn 
BunJe^umuehainL TucI "Das scJmaimk'c 
t>t*- T Ab»ofencrhdiUcli! 



1024 Tort Flos V3.0N 

Knmfnrtabte TcKr% h erarbeitung der 
Eunklassc uiniang itiche Funiuuocn wie 
£.B- FaBncafrn^etualiupg, Sencn* 
tmeMimkliim, ARm-Kn. ANSI- 

MKJif rj:i*vl. RiniiioQsu^icnbelegung und 
viclcs v-idct mehr.. .. 
25Haushalisbuch 

I bekannTc^c und be^ic 
m fur Ihre Finon/en* viele 
hil l r r J>k Ku iK linncn. 
MeSftTMronKin V4. 1 
uuV KoatoveruaJnins fur den 
komp4en in dcutsdi 

027 Einkommcn5Wucr93 

e Vc4lvei\ion des OASE Einiommen* 
acucrrnrgramnis bei ans nur 10 DM. 

1028GlriKlnjck 

Wic der Name «bem *ap. dnicki Ihre 

C hcn*cj ^tinpcn, 

1031 U\ MC und CD Daiei 

Spe/«ellc\ ItUaprogr. fftr MumL- l : an\. 
1043 I) Sort Plus 
Ih^V iiien\ er* dlnm^vprofjurnm der 

r.xiiu.ii^tc + nut umiin^f ol Jicn LJnuck** 
Sonier* und FTherfunaTtionen> 

l046EnUmnde 

Guie\ Bi^kundcJcrnpro^amm mil viclen 
InlVmnatiiwKn uher die BRD und den 
neucn BuntlcvUndrre. 

1110 WortiTbuch 
bleia\vuscbe« Wdn^rhueh (cn^li^ch > 
deutsLh). Gibt /u jedeni ubersetticm Wuci 
4uch Nenennedeunmp*n und vxrwandte 

Ikf nlfc aui. 

Il22CM-Enmlalor 

Die Setitalion !u/ den Amiga! 

1126 l>^pc-Iiitrnmakcf 
Nein Scm dieses ("Wjiamm tui ni^ht* mil 
Rju^.hfi!t /c tun. vklmenr tst dieses 
Proejvnm der bc«e Inuvmaiier den cs im 
ID Hcrrteh pin Du F^ogrammpalel 
be^iehi aus mducQ Tcikn. Iniromaicr. 
nn Crotxhrr. rin Scrullcdtior und ein 
.Soundumier. Emtfc QcUpicle und 
ebenfalls «uf der DUkeae enmaiten- 

1130 \raigaAsiro 

t cmpiv'ii4iiL*ii iu- dem Betdtife ta 
AMrooornic. 

M38ArchHeJHJ 

Raum^CNialtun^ Jeui baben Sie die 

\tochittieil Ihr eigrnci Ibu^ odei 
Wuhnung /u entwerfen. Das INupramm 
Raum- peoaltunp i*i pji ftr Kocben 
joeisnei. 

1 IS K«hiM:1ucibprijfcr 

1 157 Star AM Plan V 1.0 

Schr tomnlcxcs Tal^lletiLalkuIanons* 
tytlem. 20 verftehacdene Dii^rammaiten. 
SpaJlenLxetJe frei /u-ucben 9 A 712 
2oc hen wjiilhir. und viclrs mehi. 

I15S ngPn>Fflkl 

Da* he*ae Faliuncnm^ sptPgramm im FD- 
Etemch fur den Amiga. Vtrwiftct 
Kunden* und lJefer<miendaien aowie 
AtiiLdbe^tande oder Iteutleiiiuncen. 
Entclfi MahnumKn. Recbnungen* 
Ijetcrwhetne InUuuve Offcne Poiaen- 
Vcn*altimg. 
H59Pn>Pibu 

DiJj, oder Sta^vcrarbeitendo 

HuL'hung^>^irm. doppdsr Bucbfuhnan^. 
Wichlige InfomuJiimen txler Dahrn 
* oder. uber Bddicbtrm oder dnria auf 
thrcm Dn>cker ausgegebett 
1163 Bittlmwaik 1 

Di ese Ditkciic emhflh mchttnr Fropramm 
au» dem Bercich Buro und Oe*chail. 
{ Te^lvvraibeilung* TcrmmLalender u-.a i 

1167 Adrcssverwulumg 

Komforuble Vex^aliung fur Adres-^cn. 
Tekfuiwuiiunenu usw. Mil Dnaik* 
funktkon ftir Adre^uufVlener. 
ll6SOi^maMvrlII 
Dicws Tool enera rasi alle CU-BeJehlr 
dutvh M&u%khck„ Grafik anseben. Stiund* 
und Module anJiO r cn bt nun kern Problem 
mehr. 

1177 Geo 

ErdkundelempTT>promm mil vielen 
Inf nrmaiionen und Paten uber die Crdc. 



1 179 Workbcnchcn;atz(15 DM) 

Embilt n: TexHrrarbeiiumt, Kopier- 

ptu^fiTtiHi. lj\ ikf iLcnrj|ura.iiiJ yv ttguit im T 

F-Tasicnbclegung* Tasuiuj|MnA»'Cri* 

abfra^, und und und ... 

l200Lcs>on_Onc 

Fnpli^ch" Gnunrnatik- Trnincr mi( 

folpendcn L'nleipiogjjmnien: 

Lesson One der Grammaliklehrcr 

vhlechthin Voki-Fauk rum Vokabeln 

Icmcn Verbi-I^auk lur umrectrlmool^e 

Vokabdn und Crammar*Pjuk um 

pramman^ebe Reyeln m ^tudicren 

naiilifkch mil dcutwlKr Anlcitung! 

1201 Tcnninkalcmla 

Mil dem Temunkaknder iU e* mogbch 
sich u% vorher cinfcttelLte Tcnninc 
aufi i «naii^ch erlnnern tu listen, seiche 
iich aucfa reeelmaolig wtederbolen. durfen 
tt B. ftir Gcburt*tagc oder !4*Upgc 
Oubtmfren u»wj. Au&erdem kotmen 
beliebipe NouJcn fcapcxheri wenkn. 

1203 ProirackerV3.0I 

Dj-i rOP-Mu%tk*Braellun^pco5iaiaml i-:r 
den Amiex Ericnni no«ererpacbe 
Module* loci, 3 Module der Spttten* 
kUuc und Backpbv 1 

I2W E»gtePl*yw 

Hm iuBeiv kompleae^ Sptl/^turml mti 
evirmen Fbyct-Rnulinen and cUcnwn 
Programmett Gmluch hervorra^end 
fcitaltet u. .? mil Anal>^er. Ixvelmrler. 
m>-rtmkuonen uiw. 

1205 TSMorph 

TSMoiph isi etn sehr komplexes Monph- 

Proframm. Tolle Prei*lei*mn^ 

1206ABackup 

Proripfo^jamm fiir Hankf[*k*Dackups und 

Ftk'Afchjvinuiti: Sehr vteie Opcionen. 

1207 AHcsMurc 

Super IVi*frimm um |vervrhenitich> 
KeanscJiie Datcicn /u fiudcn und ru 
nntaurkren- 

1208 DiskS*lv2 & DiskTcst 

DiskSalv2 til ein asiirincr und sehr 

effinemer Duketten-Doklnr nut 

cinfadtOcr An*cndunc fur alle "Arnica 

file sysrem devices'* 

DiOTcu chocki DiUctien in /utn 

Schrittcn. 

1209 Animpnint 

Tollev Xtalpn^ramm tun Aiumaiionw 
m-^Ikhicit- Zcrtltnd joden ewelncn 
Schhtt Inrrr MauUiewcgungrn au( unit 
spirit Me danac>i u^eder ab. Deutwhen 
Programm mil einigcn Bcupkka. 

UlODosXS 

DosXS m ein frci kocdifunerbarer D*nei- 
Manjger in der An von SID! Uoicrvium 
alle ftfLdtcnmttjrrftfien. opcionalc3i l^enwrr 
auf der Wocibecnb mOgbclx mil Suet* 
Dti^Cattic, Unieniui/ir Fomude: IFF- 
ILBM, [FF-SSVX, leotrfX PouerPacker^ 
Data, Fonu. 

1211 AdftssMi 

Adrc^^enver^jltung mil Senenbncf- r 
Ubervvcisun£*formulaf-, Umscbla^-. und 
Etikettedruckfunktionen vowic einc 
Mi^iem u ah] funk tion. Sehi guicv 

Pritgramm! 

1212 SurTraaslaior 

KiKnpleacs Piogramm mm uheneuen 
^on cngli^cnei. Te^ienf Saidrlich 
integnertem Wortenbuch, 

1213 Room V233 

Schr min DHk- (Feilplaufn) DtptunueT! 

1214 Wnncrbwch PLUS 

Pntgramm um Vokabeln whneiler ju 
lemen! 

1215 AmigiBtwc 

AnufaBa*-c iu cine propranuiiietlMltt 
hierarcbischc Daieobank Tuf Vcr*altuoe 
K^^^eiien. Videm. Adrcuen. u\w. uv*, 
Auch fur kiwnpliucrtere Auieaben <a-B. 

BucHLiltLQiH. 

]216LottoPro 

LamnPro iw cine a deuuehc 

U^nTvcrwalmng fur Lotto am 5am*ta; 
met Ocw :nncnnittlun^ t Spochcr- und 
Lajdefuniiioncn. iKleinc Spcodc an uns 
»xwic*gef:lappthaa. VltL Gliick!) 



255S&-4HMK 





Willkommen beim Joker- Wunschkonzert: Ihr 
wolltet, dafi wir die im letzten Heft erstmals ein- 
gefiihrte Programmseite mit Tips fur Compu- 
ter-Sendungen in Fernsehen und Horfunk wei- 
lerfiihren - wir gehorchen! 



Ebenfalls am II, Januur 
MclH Siidwest 3 von 10.20 
bis 10.45 einen elektroni- 
schcn Vcrkehrslotsen fUr Au- 
tofahrer vor. „Der Fremden- 
fUhrcr hciBt dicscr Bericht 
aus der Reihc ..Beitriigc zur 
in format ionstechni schcn 
Orundbildung". 

Beim Wissenschaftsmagazin 
„EinSlein" gchl es am Frei- 
tag, dem 14, Januar t von 
15.30 bis 16,15 Uhr auf 
Nord 3 urn „Dic Vcrfcinc- 
rung des Sehens - Von Ad- 
leraugen und Tarnkappcn". 
Gemcini sind Computer, die 
bei der Erstellung von Saiel- 
lhenbildem mitwirken. 

Am Momag. dem 17, Janu- 
ar, verkiindet Deutsche 
Welle TV von 18.30 bis 19 
Uhr „Visionen aus Stahl und 
Fleisch - Vom Roboter zum 
Cyborg". Wer mehr iiber die 
neuesten Errungenscbaften 
der Elektronikindustrie er- 
fahrcn mdchte, braucht al- 
lerdings einc Satclliten- 
schttssel. 

Und noch mal Deutsche 
Welle TV: Am Montag, dem 
24, Januar, kommt von 
18,30 bis 19.00 Uhr die Do- 
kumcniaiion „Schattenjii- 
ger", wo ilbcr Computcrani- 
mation. Cyberspace und Vir- 
tual Reality berichtet wird - 
so cine SchUsscl wSre also 
wirklich nicht vcrkchrt— 




Am Montag, dem 3. Januar. 
zeigt Pro7 von 22.25 bis 
0.05 Uhr den franzdsischen 
Krimi ^Deadly Games": 
Compuierfreak Thomas hat 
sich scinen kindlichcn Glau- 
ben an den Wethnachtsmann 
bewahrt und will ihn durch 
pcrfekte VideoUberwachung 
live crwischen. Aus dem 
Spiel wird m&rderischer 
Ernst, als stall dessen ein 
wahnsinnigcr Killer ins Haus 
schlcichL.. 

In dem deuischen Thriller 
^System ohne Schatten" laBt 
sich Compuierspczialist Vic- 
tor von der Schauspielerin 
Juliet und dcren undurch- 
sichtigem Bekanntcn Melo 
zur Manipulation cincs 
Bankcompuiers iiberrcden. 
Doch als das Trio die Kohle 
abholen will, trill eine pro- 
fessionelle Gangstcrbande 
auf den Plan - zu sehen am 
Freitag, dem 7. Januar, von 
22.45 bis 0.45 Uhr auf 3Sat. 

FUr Frtihaufsieher zeigt der Sa- 
tellitcnsendcr Deutsche Welle 
TV am Dienstag, dem 11. Ja- 
nuar. ab 6.30 Uhr die Reporta- 
ge JDer Glanz von gestem - 
Was ist aus Silicon Valley ge- 
worden7\ Tja, was ist eigenilich 
wirklich aus Amerikas cinsti- 
gem Digital-Mekka geworden? 



Die Telekollegreihe ,J>aten- 
verarbcitung" beschiiftigi sich 
im Januar mit den Themen 
„Vom Umgang mit Texlcn", 
,.Kalkulieren ohne Rechnen", 
„Suchcn im Archiv" sowie 
.infomiationsdarstellung und 
-ttbertragung". Scndetcnnin ist 
bei Siidwest 3 immer montags 
von 8.30 bis 9.00 Uhr und bei 
Bayern 3 ebenfalls montag;. 
von 9.00 Uhr bis 930 Uhr. 

Am Sonntag, dem 16. Januar. 
offnet auf West 3 mittags urn 
1200 Uhr der allmonatliche 
Xomputerclub". 

,.Neues„- Die ComputerShow" 
gibt's wieder am Moutag. dem 
31. Januar, von 1930 bis 20 
Uhrauf3Sat. 




DerSUddeutsche Rundfunk 2 
bringt am Montag. dem 3. Ja» 
nuar. in der Reihe „S2 extra: 
Ulopicn" die Folge „Wo ich 
bin, ist mein Biiro", Die Fort- 
setzung „Ein Wolkenkuk- 
kucksheim aus dem Computer" 
folgt am Dienstag* dem 4. Ja- 
nuar. Der dritte Teil heiBl 
„VcrrUckt nach andcrcr Wirk- 
lichkeit" und ist am Mittwoch, 
dem 5. Januar. zu htfren. Sen- 
determin ist jeweils von 830 
bis 9.00 Uhr. 

^Kinder und Computer" heiBt 
der Beitrag. den Hessischer 
Rundfunk 2 und Siiddeut- 



scher Rundfunk 2 am Mitt- 
woch, dem 26, Januar, von 
17.15 bis 1730 Uhr ausstrnhlen 
- das Thema ist (gotllob) Lcm- 
sofL 

Im Schulfunk bei WDR 5 geht 
es am Freitag, dem 28. Januar. 
von 9.30 bis 9.45 Uhr urn 
,.Wissen von der Bank - Rc- 
cherchieren in Daienbanken". 



Montags berichtet ab 14.40 
Uhr „Der kleinc Computer" 
bei Radio fTn ubcr Ncuigkei- 
ten und bringt Anwendertips. 



Ebenfalls montags ist auf Ra- 
dio Mainwelle ab 17.40 Uhr 
die Xomputer-Ecke" zu horen. 

Tips, Tricks und Infos bringt 
..Club-Online" jeden Mittwoch 
abl9.20UhraufNDR2. 

In „Forschung aktueir geht es 
beim Deutschlandfunk jeden 
Sarastagvon 16.30 bis 17 Uhr 
urn Computer und Kommuni- 
kation. 

Zweimal im Monat sendet der 
„Zundfunk" auf Bayern 3 
montags von 1630 bis 17.00 
Uhr das Computer- Magazin 
, J-atal-DigitaT, diesmal am 10. 
und 31. Januur. 

Jcdcn viertcn Mittwoch im 
Monat beschaftigt sich die Ju- 
gendsendung „Bokay" bei 
Ruhrwclle Radio Bochum 
mit Computem, das nichslc 
Mal wieder am 26. Januar 
von 14.00 bis 16.00 Uhr. 
(Andrea Knaust) 
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Biete 
Hardware 



Verkaufe gebrauchte Leerdis- 
ketten, 10 Stuck fonnatial far 

5 DM. 100 * Error-free! Tel: 
02624/6435 

Amiga und PC allcr An, Hard- 
und Software zu Billigstprci- 
sen. neue und gebrauchie Gera- 
IB. Ertragt die akiuellen Tages- 
preise. Tel.: 02624/6435 

A 500 + 2 MB RAM + 2. EW + 

TV-Modulator. Trackball. 2 Joy- 
sticks mil Verlanecrung. einigc 
Spiele (BMP. A320K Neuprcis 
1750 DM. Alles fur 850 DM. 
Tel: 02985/256 ab 14.00 Uhr 

Vcrk. A 500. I MB. 2 extr. 
Laufwcrk. 2 Miiuse + Joystick. 

6 Originalspiclc z.B. EoB 2. 
Legend of Kyrandia + AJ 2/9 1 - 
12/93. VB 600 DM. Tel.: 
0361/7311254 

Amiga und PC aller An. Hard- 
und Software zu Billigstprei- 
sen. Neue und gebrauchie 
Gerale. Erfragl die akiuellen 
Tagespreise. Tel.: 02624/6435 

Verkaufe A 500. I MB mil 
Farbmonilor 1084S und Zu- 
behor filr 750 DM. Helge Ru- 
land. Krachcnhardl 14. 51674 
Wichcl, Tel.: 02262/97209 



5 DM. 100 % Error-free! Tel.: 
02624/6435 

Amiga 500! I MB. Monitor 
1084. 2. Laufwcrk. 5 Original. 
Joystick. 50 Disks (leer). Disk- 
box, nur 700 DM! Tel.: 
089/8575616 (Flo) 

Verkaufe A 500. Monitor. 1 
MB. Zubehor, 9 Originate (In- 
dy 4 + 6 andere Hits). NP 3200 
DM. Preis VB. Tel: 
06101/33007 ab 20.30 Uhr 

Amiga und PC allcr An. 
Hard- und Software zu Bil- 
ligstprcisen, neue und ge- 
brauchie Gerate. Erfragl die 
akiuellen Tagespreise. Tel.: 
02624/6435 

Vcrk. Amiga 600 mit Com- 
modore-Monitor. TV-Modula- 
tor und dem Spiel Lemmings 
2. Alles wie neu und mit al- 
lem Zubehflr + Extras fur 
1000 DM. Tel.: 0521/323590 

A500. Farbmonilor 1084 S. 1 
MB. 2. Laufwcrk. 1 1 Orig.- 
Spielc iTurriean 3. Lotus 3. 
Magic Pockets). 100 Lccrdis- 
kcttcn, 2 Joysticks. VB 1000 
DM. 08025/6022 

Verkaufe A500 mil Monitor 
und I MB. 300 Disks. Joy- 
slick fur 600 DM. Tel.: 
05661/8250 nach Stefan fra- 

gen 



Verkaufe gebrauchie Lecrdis- Amiga und PC aller An. 
ketten 10 Stuck, formation fur Hard- und Software zu Bil- 



ligstpreisen, neue und ge- 
brauchte Gerate. Erfragt die 
aktucllcn Tagcsprcisc. Tel.: 
02524/6435 

Joypad gesucht? Hier ist die 
Erlosung: Sega "Megafire" 
Joypad (mit Dauerfeuerj filr 
nur 30 DM. Tel.: 04402/7855 
( fragt nach Thomas) 

Verkaufe A500 + SCSI2 Con. 
105 MB-HD in cxt. GchiJusc 
mit Netzteil. 5 MB RAM (8 
MB Option). BatUc Isle. Mon- 
key 2. Hoolc. Becker Text 2 
TR. Prof.. TeL: 02273/52499. 
VB 1000 DM 

A500 + 1 MB ♦ 2 LW + 1 1 
Originalspiele +■ TV-MoaVAh- 
deckhaubc + 2 Joy/Maus. div. 
Litcratur + Programme. Preis 
VHB 1.100 DM. Tel: 
04121/93193 ab 19.00 Uhr 

Amiga 500 zu verkaufen. I 
\IB. Maus, Joystick. Diskciten, 
Spiele sowie Turrican 111. Lo- 
tus I+ll usw.. Abdeckhauhe. 
Netzteil. neucs Imcrnlaufwerk 
1000 % OK. Tel.: 
07151/561964 ab 16.30. VP 
499.- DM 

Verkaufe Amiga 3000. 2 Fcst- 
planen. 2 Floppies, Maus. 
Slick. Tauatur. 8 MB. filr 2800 
DM. Tel.: 02624/6435 

Verkaufe wegen Fchlkoufs 
neuwemgc 120 MB SCSl- 
Festplattc mil Controller. Okia- 
gon 508. VHB 700 DM. Tel.: 
07141/270722 

550 DM fur mcinen A500 + 
TV Modulator + Mouse + 1 
MB + 2. Laufw. + 200 Leer- 
disks + 2 Diskboxen + 2 Joy- 
sticks + Action R. MK3. Alles 
OK. Tel.: 02845/32882 

Verk. Amiga 500 mil I MB + 
Uhr. Maus. Handbuchcr. TV- 
Modul. 1 Joystick. 100 Diskci- 
tcn + 8 Originalspiclcn z.B. 
Campaign. Eishockey Mana- 
ger. History line usw.. VP 600 
DM. NP 1300 DM. Marcel 
Hcllinghausen. Brucherstr. 17, 
57584 Scheuerfeld 

386/25 MHz PC im Designer- 
Tower. 70-MB-HDD, 2 Flop- 
pics. SVGA-Monitor. DOS 6.0 



und Spiele fur 3000 DM. Tel.: 
02624/6435 

Verkaufe Amiga 2000 mit 
Software. 2 MB RAM. Handb.. 
10 Lccrdiskcltcn. Maus. Joy- 
sticks + 2 Originate. Preis nach 
Vcrcinbarung, Christian Pfcil. 
Kl. Wamowdamm 30. 18109 
Rostock 

Verkaufe A1200 ♦ Moniior. 
Joystick, Joystick verl., Maus, 
Soft (orig.), 100 Leerdisketien. 
Amiga Joker, alles 100 % OK. 
6 Monatc all. fur nur 1200 DM. 
Tel: 03943/22838 

Fcstplatte fur A 500 Typ: GVP 
Serie 2 mit 52 MB Quantum 
und 2 MB RAM. VB 500 DM, 
CVtJ. einzeln. TeL 07720/36638 

A500. 2.5 MB. Turbok. 68020, 
Action-Replay 3. Mon. 1084. 
Fcstplallcncunirollcr. 400 

Disks + 2 Boxen. Modem 
2400. 3 Joys und vicl Zubehor. 
VB 1000 DM. Tel.: 
0212/273370 

Notverkauf! Euch einzeln. 70- 
40<* urner NP: A500 (Rev.8). 
Kickumschaltung mil 1.3/2.04. 
TV-Modul. viclc Games + 
Utis. MK-U1. X-Copy. Amiga- 
Intern. MPS 1230- Printer. Vi- 
deo Backup-Sysicm + Soft auf 
9 Tapes. 2 MB-Speichercrw.. 2 
ext. 3.5"-Laufw., viel Paper- 
ware. 2. Netzteil. Ersat/teile + 
Chips. A500 (Rcv.6). Nee P22- 
Printcr. MPS1500C-Farbprin- 
tcr. vicl Soft (ca. 3000 Disks) 
etc. Listc schriftlich anfordem 
bei: Gcro Feuss. In der Runken 
8. 28203 Bremen 

Verkaufe: Amiga 500. 1 MB. 
Drucker. CD-ROM-Laufwerk 
(A-570). 1084 Monitor. Track- 
ball, sowie 5 Originalsp. (Body 
Blows) fur nur 1 150 DM. Tel: 
O2823/K8320 18-19 Uhr 

A-500, 1 MB, 200 Disks, 5 
Original-Spiele, Maus, Joy- 
stick. Mouscpad. Boxen. Tel.: 

02S22/2456 

Super! Verkaufe Amiga 500 + 
I MB RAM + Philips 
CM8S33-H (Sicreo-Farbmoni- 
lor) -f Alfa Data Maus + viele 
Soft, VB 650 DM, auch ein- 
zeln zu verkaufen, 06184/4549 



® 



COMPUTER 




Purallclrechner: einc reeht 
neue Entwicklung. bei dcr 
mchrerc Prozessoren parallel- 
gesehallet sind. um so gleich- 
zeiiig ein Problem bzw. des- 
sen verschiedenc Aspckle zu 
bearbeiten. Hat den Vortcil, 
daB mit relativ wenig Auf- 
wand hohe Kapazitaten zu er- 
zielen sind, und gill auch als 
ersier Versuch, die Vemet- 
zungsstruktur des mcnschli- 
chen Gehinis naehzubildcn, 

parallel? Schniltstelle: cine 
„Stcckdose" fiir diverse Pcri- 
pheriegcriite, die mchrerc Da- 
ten gte/WirWris iibertragen 
kann - im Gegensatz zur seri- 
ellen Schnittstelle. die alle In- 
fos schon gemutlich hinterein- 
ander Uber den Drain schickt. 

ParulIeU/SerielUWandlung: 

wird manchmal nolwendig, 
wenn Daten aus parallelen 
Lcitungssystemen auf Netze 
iiberwechseln sollcn, die nur 
scriell iibertragen Unter ande- 
rem sind dabei umfangreiche 
Pufrerspeicher erforderlirtt 

Parameter: sind nichls andc- 
res als Wene, um besiimmtc 
Eigenschafien festzulegen. 

Parcnthcscn: klingt unheim- 
lich wissenschaftlich, dabei 
handclt es sich hier bloB um 
die Klammer als Sattzcichcn. 

ParilaLskontrollc: ein relativ 
verwickeltes Verfahren, um 
herauszufinden, ob Daten kor- 
rekt iibertragen wurden. Da 
alle digitalen Wcisheilcn lelz- 
tcn lindes ja auf Nullcn und 
Einsen basieren, kann man, 
indem man die Einsen addicrt, 
gewissermattcn eine Quer- 
su <me von jedem einzelnen 
Byte ermitteln. Dureh Hinzu- 
filgen von sogenannten *,Pri)f- 
bits" (die nichls mit der ei- 
genllichen Infonnation zu tun 
haben) wird diese Quersum- 
me nun stets auf einen gera- 



den Wen getrimmt. Stellt sich 
beim DatenempPdnger hcraus. 
daB Bytes noch ungeradc 
Qucrsummen aufwetsen, so 
hat die Daten ubenragung of* 
fensichttich nichi einwandfrei 
funktioniert und sol he besser 
wiederholt werden. Nattirlich 
klappt die gan/e Chose auch 
mil ungerader Paritat, bietet 
aber so oder so kcine Garan- 
lie - denn naliirlich konncn 
sich zwei verschiedenc Fehler 
in ihrcr Wirkung auf die 
Quersumme durchaus aulhe- 
ben... 

Parken: Festplatten sind ja 
ziemlich empfmdtiche Appa- 
rate* und damit der Schreib-/ 
Lesc-Kopf nicht durch Erdbe- 
ben, FuBlriuc oder dcrglci- 
ehen auf die Platte schrammt 
und sie beschiidigl, wird cr 
bei Nichigebrauch geparkr 
Friiher muBtc man dazu vor 
dem Abschalten extra einen 
Bcfehl eingeben. moderne 
Harddisks ertedigen das mitt- 
lerweile selbstiindig, sobald 
der Strom zu strftmen auf* 
hort 

Parser: ein sauschlaues Pro- 
granim. das den gxaramatika- 
lischen Aufbau von Sat/en 
analysieren kann. FurTeMad- 
ventures ist so was nattirlich 
vollig unverzichtbar, und weil 
die deutsche Sprache in ihrer 
Struktur viel unhandlicher ist 
als die englische. war es bis 
vor wenigen Jahrcn noch 
mit enormen Schwicrigkeiien 
vcrbunden. einen funktions- 
fahigen Tcutoncn- Parser zu 
programmicren. 

Partilionen: sind zwei oder 
mehr voneinander unabhangi- 
ge TeUbereiche einer Fest- 
platte. die genauso behandelt 
werden, als ob man mchrerc 
Harddisks hatlc. Urspriinglich 
wurde diese Methode ent* 
wickelt, weil fruhere Versio- 
nen des PC-Betriebssystems 



MS-DOS nur relativ kleine 
HDs \erwalten konnten - hat- 
te das gutc Sliick cine groBcre 
Kapa/ilal, muBle es cben auf- 
gcteilt werden. Heutzulagc 
haben Partilionen eher den 
Sinn von Schubladen, also 
z.B. einc fiir Anwendungen 
und einc fiir Games. 

PASCAL: eine recht verbrei- 
tcte Programmierspraehe. die 
sich dunrh besondere Uber- 
sichtltchkeit und Syslematik 
auszeichnet (z,B, kennt PAS- 
CAL kcine Sprungbefehle) 
und als Nachfolgedialeki von 
ALGOL angesehen werden 
kann, Inzwischen weit Ober 
20 Jahre alt, ist das Idiom 
nach einem noch viel iilteren 
Mathematiker benannt. 

Pascal, Blaise: Und hicr ist er 
schon! Der Bursche hat 
tatsSchlich bereits tiber 350 
Winter am Bucket und gilt als 
einer der VUter von mecha- 
nischen Rechenmaschinen. 
Scin alter Hcrr war nilmlich 
Stcucrcintrcibcr. und dcr jun- 
ge Blaise wolltc Papi das 
langwierige Taler/ahlcn er- 
leichtern. Ja, so einen Sohne- 
mann wurde Michael sich 
auch wOnschcn... 

Pultoort: in dcr cnglisehcn 
Version auch als „password" 
bckannt - oder sollle man 
besser beruchtigt sagen? Je- 
denfalls hat das Ding den 
Sinn, harmlose User davon 
abzuhalcen. etwas Bestimm- 
les zu tun. So muB man oft 
genug PaBwtirtcr eingeben* 
um in hoherc Levels von 
Action- oder Knobelgames zu 
gelangen; auch die wohlbe- 
kannte H and buchabf rage ist 
dem Sinnc nach nattirlich ein 
solcher PaBwortsehulz. 

patch: ist das englische Wort 
fur „FIicken'\ Und genau das 
ist auch gemeint, denn mit 
dicsem Stuckchen Software 



werden Locher, Macken und 
Bugs zugestopft, von denen 
sich Spiele wie auch Anwen- 
dungen zunehmend haufiger 
geplagt schen. Gibfs direkt 
vom Herstellcr und/odcr „inof- 
fizieU*'imPD-PooL 

Palentschutz: bzw. JJrhcber- 
schutz". Im Urhcbcrrecht ist 
die unerlaubte Venietfaltigung 
von gcistigem Eigentum wie 
etwa Btichem. Filmen oder 
eben Computerprogrammen 
unter Strafe gestellt. Wer je 
beim Verbreiten von Ra.-batt- 
kopien envischl wurde, weiB 
davon ein Licdchen zu singen, 
gell? 

path: heiBt zu deutsch schlicht 
und ergreifend „Pfad", Z.B. ist 
„dh0:\games" ein solcher Pfad 
(wenn auch ein kurzer) und be- 
sagt, daB man sich gerade tin 
Verzeichnis ,.Games" dcr Fest* 
plane befindet 

PAUSE: Die schonsten Pau- 
sen sind bekanntlich lila, die 
kurzesten gibt's in der Schule 
und die nUlzlichsten am Compi 
- etwa, um Disketlen zu wech- 
scln, den wunden Ballerfinger 
zu vcrarztcn oder einen Kaffee 
zu trinken. Wtc gut also, dafi in 
viele Programme ein PAUSE- 
Bcfchl eingebaut ist. 

PC: Nic geh5rt? Dann abcr 
marsch zuriick in Dcinc Hohlc, 
Alter! Der ^Personal Compu- 
ter** ist naturlich jener IBM- 
kompatible Rechner, der unse- 
rer t *Freunclin" zeitweilig ganz 
schbn das Wasser abzugraben 
drohle. Abcr wiBt lhrauch t dali 
diese Geriile schon seil uber 12 
Jahrcn existieren? Oder 1st 
Euch bekannt, daB es eine Pha- 
se gab, in der Maschinen wie 
Amiga und Atari ST in Ab- 
grenzung zu den Homccompu* 
tern (zu denen etwa der C 64 
ziihll) ebcnfalls als PCs be- 
zcichnet wurden? Tja, Joker* 
Lcsen macht schlau! 
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Amiga 1200 und AMIGA 
CD-32 sind sehr wahr- 
scheinlich. 




Judunwnt Day- Pei Konifi uniei den .•!//?/&/* Vcrsandhandlern 



Knapp vier Jahre ist es hen daft wir uns das letzte Mai urn Posfspiele gekilmmert 
haben - kann sich noch jemand an das Special aus dem Februar 1990 erinnern? 
Hochstens Euer Opa? Dann ist die Zeit ja wahrlich iiberreif fur einen Nachschlag! 



Wahrend cs seincrTeit haupt- 
sachlich um die Eriaule- 
rung des (Post-) Spielprin- 
zips ging, soil dieter Pari 
heule zuguasten der Vorslel* 
lung zwcier neuer Hrief-Zeit- 
\ertreibe auf das Niiligste 
beschrankt bleiben: Nchmen 
wir also mal an, dan der 
Postspielanbieter XY ein 
Game entwickelt hat, das 
von soundso vielcn Zockern 
gegen Enlgelt gespielt wird. 
Die Teilnehmer bringen nun 
in regelmiiltigen Abstiinden 
einen neuen Zug fur das von 
ihnen gcfiihrte Kdnigreich, 
Stcrnen-Impcrium, Wirt- 
schaftsuntemehmen odcr 
was auch immer zu Papier 
und senden ilin an den An- 
bieler. Der erslelll fur jeden 
Mitwirkenden eine Aus- 
wertung (per Hand oder 
Computer), die wtederum 
als Basis des niichsten Zuges 
dicnt. Tja, und das war ei- 
pentlich schon das ganze 
Gelieunnis«* 
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Kin Gchcimnis. dem bci 
dicscm ncucn Angehol 
von Daydream Pnxlue- 
tions bis zu 9.000 Mon- 
ster-Spieler auf den 
Grund gclien konnen -et- 
wa S00 tun's in Deuisch- 
land bereiis, woinii diescr 
(in den USA mil Preisen 
zugeschullete) Posl-Rolli 
hier/ulande schon nach 
einem guten halhen Jahr 
l-aufzeit zu den Rcnnem 
gehttrt* Kem Wunder. 
denn er ist wit/ig, origi- 
nell und zudem extiem 
handlich und einsteigcr- 
fieundlieh: Monster Is- 
land isi cine riesige Insel. 
die sich in unbekannter 
I Jingc von West nach Osi 
ersireckt, und wer sie er- 
kunden mochte, darf sich 
zunSchst sein eigenes. 
htichsipcrsttnlichcs 
Monster als Spielfigur 
aussuchen. Da kamen 
etwa Dieknaser oder 
PettktoQc in Frage. 
auch als Grobling oder 
PujTkai2e kann man 
ins Rcnnen eeheo. 
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Schon an dicser Auswahl ist 
unschwcr zu erkennen, daB 
auf dem Eiland ein bisweilen 
recht bissiger Humor regien. 
odcr? 

Als Neuling wird man also ans 
Wesiufer der Insel gespUlt und 
mull dann sclber zuschen. 
wic's weilcrgchL Wechseln- 
des Terrain (z.B. Bambus, 
Sumpf odcr Hugel) bietet un- 
lerschicdlichc Chance n und 
Gefahren; allerlei Kreaturen 
gieren nach dem Hals des 
Jungmonsters und dienen als 
nlltzliche Item-Lieferantcn. 
wenn man sie crcchiugen haL 
Also nur koine Angst vor 
groBcn Ticren, zumal Eucr 
Monster klug genug ist, um 
ohnc ausdriicklichen Befehl 
wegzurennen, wenn es brenz- 
lig wird. Apropos Befehl: Mit 
ein paar grundlcgenden An- 
weisungen wie „Reiscn*\ 
♦.Waffentraining" oder Jiuche 
nach WisscnT hat man die In- 
sel bereits weitgehend im 
Griff, wahrend die spczielle- 
ren Tatigkeiien sich im Laufe 
der Zeit von selbst ergeben. So 
kann man etwa eigene Waffen 
zusammenbasteln. mit Fund* 
sachen handcln. den GtHiem 
dienen, das Zaubcm lernen 
oder sich gar mit anderen 
Unholdcn (deren Adressen 
man ?,B. in der Spieler-Zei- 
tung ,Busch trommel" findet) 
zu ejner richtigen Party zu- 
sammenschlicScn. J;i, bei 
wetblichen Monsicm ist selbst 
raonstriiscr Nachwuehs nicht 
ausgcschlosscn ! 
In dicsem Sinne bleibl uns ne- 
ben den Gluckwtlnschen fOr 
Mutter und Kind nur noch. auf 
die (trotz reiner Computermo- 
deration) ganz hervorragenden 
und wirklich lustigen Auswer- 
tungstcxic •■ --wie die gute La- 
serdruck-Qualitat zu verwei* 
sen- Und weil man verpaBie 
ZUge schlieBiich problemlos 
nachholen kann, stellen hier 
selbst Uriaube. Hitzewcllen 
und Kneipen-Vcrsumpfungen 
kein unUbcrwindbarcs Teil- 
nahme-Hindcmis dar. 




STAR QUEST 



Unscr writer Kandidat wird 
diesmal ungewohnlich kura 
abgehandelt, denn fiir Bnsteiger 
ist er kcineswegs geeignec und 
da schien uns die originelle Mon- 
ster-Oper nun mal der besserc 
SchwerpunkL Wer sich jedech in 
der Postspiel-Branehc schon ct- 
was auskennl und gone stunden- 
lang tufteit bzw. reehnet, um den 
cjrtimalen Weg zu findea der 1st 
bei cfiesem ebenfalls computerge- 
steuenen Game aus gleichem 
House besiens aufgebobea 700 
teal existkrcndc Sonncnsysteme 
- nur die Plancten and nattiriich 
ausgedacht - warten in einem 
dreidimcnsionalen Stemenhau- 
fen darauf, von Hiuvm Imperiura 
eroben zu werden, Oder von ei- 
nem Jer bis zu hundcit anderen 
„Kosmokiaten"~ 
Dazu miissen natlxrlich Raum- 
schifle gebaul und Welien besie* 
ilc i i u mien; Handel und Wamkl 
diirfen ebensowemg zu kuiz 
kommen wie Mililarctrategic oder 
die Frochung. Ailein schon die 



Flanung neuer Knruzer*T>Tcn. 
die ja Eunm jeweiligen Bcdurf- 
nisscn moglichst gut enlsprechen 
sollen, 1st eine Puzzriei ftir sich! 



NEUGffiRIG 
GEWORDEN? 



Prima, dann konnt Ihr gleich an 
uaseier traditionellen Verlosung 
teilnehmett Die Davdreanier ha- 
ben namlich tiir Monster Island 5 
x 10 ReizUge (einschl. Anlcitung 
und Aufstcllung) und fiir Star 
Quest (Unf Sturtpakele {Regel- 
hefu AufsieDung und \icr Fiuizii- 
ge> zur Vertugung gestellt Um 
mit ctwas Gliick vielleiehi in den 
GenuB dieser Gmtisspenden m 
koramen, bniucht lhr Icdiglich 
unier dem Kennwon .AJ-Preis- 
aifc&dueiben* ein Postkiinchen 
an die Jungs zu schreiben, auf 
dem Ihr ihncn mitieilt, wonach 
Euch der Sinn steht - schon ent- 
scheidet das Los, Letztes Mal 
entschied es bei uns uter die Ver- 
fasserder Kennw«te ..Etecoimic 
Ails" und .JCriegshammer". aber 



diesen Monat sollte Euer Schricb 
wie gesagt ausnahmsweise nidit 
an den Verbch t sondem dtrekr an 
die nachstehende Adresse gerich- 
iet5eiiLViclGlifck!<in) 



Daydream Productions 

,AJ-Preisausschreiben M 

Postfach 90 03 15 

D-81503 Munchen 



Monster Island 



Bewertung: Handlich, 
spaBig, spannend - auch 
nach lancerer Zeit entdeckt 
man inuner wieder etwas 
Neucs. Das idealc GanK* 
fiir liinsieiger und altc Ha- 
sen! 

Iksunderes: Monster Is- 
land ist ein Open End- 
Spiel, zumal die Anbieter 
ohnc weiieres neue Terriio- 
rien an das dstliche Ende 
der Insel ^lninhangen r * 
kdnnen. 

Pruis: Regelheft und Auf- 
sicllung kostenlos, pro Zug 
6,- DM {Pofio inbegriffen) 
Zugrhvthmus: 8 Werkta- 
ge 

Hivu^: Daydream Produc- 
tions 



Star Quest 



BewcrtOOgS Das Spiel fOr 
gcublc Tufller und Griibler 
- je mehr Zeit man inve- 
st icrl, desto mehr SpaB 
macht es! 

Besonderes: Sobald eins 
der Imperien cine be- 
stiramte Starite (= Punktc- 
zahl) UberschrcitcL ist das 
Game zu Ende. 
Prels: Regeln 10,- DM. 
Aufstcllung 12,50 DM, pro 
Zug 12^0 DM (Pono inbe- 
griffen). Sianpaket (Re- 
geln. Aufstellung, 4 Ziige) 
50.- DM 

Zugrhythmus: 2 Wocben 
Bezug: Daydream Produc- 
tions 
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Die left gekennzeichneten Programme wurden mit einem Hit gekiirt 
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Spielhalle der Zukunft entfiihren 
— die in Basel bereits Vergangen- 
heit ist: Seit letztem November 
steht hier „Joe's Futureland'% 
ein waschechtes Virtual Reality- 
Center! 




CRASHKURS: 
VIRTUAL REALITY 



Das Schlugwori ist bekanm. 
doch was hal man sich in der 
Praxis unter der „kiinstli- 
chen Wirklichkcit" vorzu- 
stellen? Nun, wer einmal ci* 
nen Helm mit cingebauier 
Spczialbrille auf dem Kopf 
hatte, weiB, worum es geht: 
Hier wird dOr (ntumlicbe) 




Eindruck vermittcll, man be- 
landc sich mitlcn in cineni 
Game! Drcht man namlich 
den Kopf, liefcrt die Soft- 
ware die passende Perspckti- 
ve, so daB der Spieler quasi 
wirklich um Ecken gucken 
darf; zudem verminelt ein 
Datenhandschuh das Gefuhl. 
Gcgcnstande uufnehmen /u 
konncn. Freilich isl die 
Technik noch langst niehl 
ganz ausgereift, doch in 
Amerika sind Arcade-Ma- 
schinen mil Virtual Reality- 
Technik langst an der Tagcs- 
ordnung - und jelzt eben 
auch in der Schwciz... 



JOE'S FUTURELAND 



Die Baseler Spielhalle bie- 
tet gegen Klimpergeld auf 
rund 600 Quadratmetcrn 
Zugriff auf sechs der ncuc- 
slen Cybcrs pace-Games, 
wobei sich der Bogen von 
einer Flugsimulation aus 
dem Ersten Weltkrieg 
(,JHying Aces**) uber 
Kampfroboter in bester 
Battle tech -Tradition (,£vo- 
rex") bis hin zum nagelneu- 
en ,.GaIaxian 3" spannL 



l^et/tercr ist ein Raum- 
sdWachtcn si mutator, der im 
Moment das Nonplusultra 
der Technik darstellt: Sechs 
Menschen konncn hier ge- 
mcinsam den Laser in die 
Hand nchmen, um vor einer 
GrolHeinwand den Kampf 
gegen galaktische Invaso- 
ren an/utrelen. Ebenfalls 
loll und bislang cinmalig in 
Europa ist ein F-18 Virtual 
Realiiy-Flugsimulalor, der 
von einem Silicon Graphics 
SGI-Reehner gesteucrt wird 
- nicht umsonst griff auch 
Stephen Spielberg filr seine 
Filmsaurier in Jurassic 
Park" auf cine dieser Wun- 
derworkstations zurtick! 
Doch das ist noch lUngst 
nicht alles, was in Basel gc- 
boten wird- So wartet in 
Joe's Futureland auch ein 
hydraulisch gesleuertes Mi* 
ni-Kino namens SRV, wo 
man die Filme hautnah mit- 
crleben kann (Shnlich wie 
die irren „Slar Tours" in 
Euro Disney), Gezeigl wer- 
den schnittige Motorradrcn- 
nen. rasante Fahrten auf der 
Achtcrbahn. Verfolgungs- 
jagden oder eine halsbre- 
cherischc Bobfahrt durch 
einen Eiskanal, wobei jede 



Bewegung auf der I ein- 
wand direkt auf das Kino 
bzw. den Betrachter uber- 
trugen wird. Und falls da- 
nach ein biBchcn Erholung 
niitig sein sollte. hat das 
Spietcenter auch ein paar 
hcrkommliehe Arcadcma- 
schincn im AngcboL Doch 
auch hier achten die Betrei- 
ber stets darauf, nur das Neu- 
este vom Neuen aufzustel- 
letL 



BASEL IST EINE 
REISE WERT 



Wer also demnfkrhst cincn 
Ausflug plant - warum nicht 
nach Basel in die GGterstraBe 
137? Nur genugend Frdnklis 
solltet Ihr cinstecken haben, 
denn der Bctrcibcr (die Fir- 
ma Joe's Video, die norma- 
lenvetse zusammen mit dem 
Highlight Filmverleth im 
harten Kinogeschflft tStig 
ist) will pro Game zwischen 
einem und achi SFR sehen. 
1st doch vertretbar, wenn 
man dafflr einen Blick in die 
Zukunft des digitalen Enter- 
tainments werfen kann*,, 
(mic) 
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Draullen rieselt der Schncc, 
Mini drinncn tropfl die Nasc, 
duch das Lcben ist trotzdem 
schon - dufur sorgen Kuer 

I Amiga und wir: Auch in der 
Februar-Ausgabe des Amiga 

Jokers warten wieder 
herzerwarmend aktuelle 
Tests und coole Previews, 
taufrische Specials. flockige 
Preisaussehreiben und jede 
Menge LosungsMlfen fiir 
ciskaltc Winner! 






Hin klcin wenig lasscn wir die 
TiefkUhl-Katzc abcr heute 
schon aus dem Gcfrierbeuicl: 
I hi nachsten Hcfi wollcn wir 
u,a. zur BATTLE ISLE II 
reiscn. die PIZZA CON- 
NECTION in den Ofcn 
schicben und bei TERESA 

PERSONALLY Frau Or- 
lowski bcim Slrippen 
zugucken. Daneben werden 
wir uns mil SUPERHERO 
Digi-Priigeleien nn Eigenbau 
Stricken, mil dem TORNADO 
abbeben und mil ELFMANIA 
cndlich wieder Action a la 
Renegade am Monitor 
prascniiercn! 

Apropos Renegade: BITMAP 
BROTHER TOM WATSON 
will uns iin Gc&priich vcrratcn. 
was cr zur Zeil eigenilich 
nucht, auBerdem wartcn mal 
wieder ALLE NEUEN 
COMPILATIONS in eincm 
groBcn Test-Special Apropos 
warien: Worauf wartet Ihrl 
noch? Holt Euch flugs cin 
preisgUnstiges Abo samt 
Gratisdemo und lest als erste, 
was im Februar auf Eurem 
Rechncr Sachc isl - odcr seid 
wenigstens am 28. Januar am 
Kiosk. Dcnn Ihr wiBt ja; No| 
Joker, no Fun! 
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